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Analog 4-Voice Polyphonic Synthesizer with 37 Full-Size Keys, 4 VCOs,

Classic Ladder Filter, LFO, BBD Stereo Chorus, Distortion,
32-Step Sequencer and Arpeggiator
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EN) Important Safety
Instructions

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Terminals marked with this symbol carry
F R ) electrical current of sufficient magnitude
to constitute risk of electric shock.

Use only high-quality professional speaker cables with
4" TS or twist-locking plugs pre-installed. All other
installation or modification should be performed only
by qualified personnel.

This symbol, wherever it appears,
alerts you to the presence of uninsulated
dangerous voltage inside the
enclosure - voltage that may be sufficient to constitute a
risk of shock.

This symbol, wherever it appears,
alerts you to important operating and
maintenance instructions in the

accompanying literature. Please read the manual.

Caution
To reduce the risk of electric shock, do not
remove the top cover (or the rear section).

No user serviceable parts inside. Refer servicing to
qualified personnel.

Caution
To reduce the risk of fire or electric shock,
do not expose this appliance to rain and

moisture. The apparatus shall not be exposed to dripping
or splashing liquids and no objects filled with liquids, such
as vases, shall be placed on the apparatus.

Caution
These service instructions are for use
by qualified service personnel only.

To reduce the risk of electric shock do not perform any
servicing other than that contained in the operation
instructions. Repairs have to be performed by qualified
service personnel.

Warning
Please refer to the information on the
exterior of bottom enclosure for electrical

and safety information before installing or operating
the device.

1. Please read and follow all instructions and warnings.

2. Keep the apparatus away from water (except for
outdoor products).

3. (lean only with dry cloth.
4. Do not block ventilation openings. Do not install in a

confined space. Install only according to manufacturer's
instructions.

5. Protect the power cord from damage, particularly at
plugs and appliance socket.

6. Do not install near any heat sources such as radiators,
heat registers, stoves or other apparatus (including
amplifiers) that produce heat.

7. Do not defeat the safety purpose of the polarized or
grounding-type plug. A polarized plug has two blades
with one wider than the other (only for USA and Canada).
A grounding-type plug has two blades and a third
grounding prong. The wide blade or the third prong are
provided for your safety. If the provided plug does not fit
into your outlet, consult an electrician for replacement of
the obsolete outlet.

8. Protect the power cord from damage, particularly at
plugs and appliance socket.

9. Use only attachments and accessories recommended
by the manufacturer.

10. Use only specified
carts, stands, tripods,
brackets, or tables. Use

o caution to prevent tip-over
when moving the cart/
apparatus combination.
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11. Unplug during
storms, or if not in use for
along period.

12. Only use qualified personnel for servicing, especially
after damage.

13. The apparatus with protective earthing terminal
shall be connected to a MAINS socket outlet with a
protective earthing connection.

14. Where the MAINS plug or an appliance coupler is
used as the disconnect device, the disconnect device shall
remain readily operable.

15. Avoid installing in confined spaces like bookcases.
16. Do not place naked flame sources, such as lighted
candles, on the apparatus.

17. Operating temperature range 5° to 45°C

(41°t0 113°F).

Instrucciones de
seguridad

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D'ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

transportan corriente eléctrica de

magnitud suficiente como para constituir

un riesgo de descarga eléctrica. Utilice
solo cables de altavoz profesionales y de alta calidad con
conectores TS de 6,3 mm o de bayoneta prefijados.
Cualquier otra instalacion o modificacion debe ser
realizada tnicamente por un técnico cualificado.

Este simbolo, siempre que aparece,
le advierte de la presencia de voltaje
peligroso sin aislar dentro de la caja;

este voltaje puede ser suficiente para constituir un riesgo
de descarga.

Este simbolo, siempre que aparece,
le advierte sobre instrucciones operativas
y de mantenimiento que aparecen en la

documentacién adjunta. Por favor, lea el manual.

Atencion
Para reducir el riesgo de descarga
eléctrica, no quite la tapa (o la parte

posterior). No hay piezas en el interior del equipo que
puedan ser reparadas por el usuario. Si es necesario,
pdngase en contacto con personal cualificado.

Atencion
! Para reducir el riesgo de incendio o
descarga eléctrica, no exponga este

f E Las terminales marcadas con este simbolo

LEGAL DISCLAIMER

Music Tribe accepts no liability for any loss which may
be suffered by any person who relies either wholly or in
part upon any description, photograph, or statement
contained herein. Technical specifications, appearances
and other information are subject to change without
notice. All trademarks are the property of their
respective owners. Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston Microphones and Coolaudio
are trademarks or registered trademarks of Music

Tribe Global Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands
Ltd. 2024 All rights reserved.

LIMITED WARRANTY

For the applicable warranty terms and conditions

and additional information regarding Music Tribe’s
Limited Warranty, please see complete details online at
community.musictribe.com/support.

aparato a la lluvia, humedad o alguna otra fuente que
pueda salpicar o derramar algun liquido sobre el aparato.
No coloque ningin tipo de recipiente para liquidos sobre
el aparato.

Atencidn
Las instrucciones de servicio deben
Ilevarlas a cabo exclusivamente personal

cualificado. Para evitar el riesgo de una descarga eléctrica,

no realice reparaciones que no se encuentren descritas
en el manual de operaciones. Las reparaciones deben ser
realizadas exclusivamente por personal cualificado.

Advertencia
Consulte la informacidn en el exterior del
recinto inferior para obtener informacién

eléctrica y de sequridad antes de instalar u operar
el dispositivo.

1. Porfavor, leay siga todas las instrucciones y
advertencias.

2. Mantenga el aparato alejado del agua (excepto para
productos disefiados para uso en exteriores).
3. Limpie solo con un pafio seco.

4, No obstruya las aberturas de ventilacién. No instale
en un espacio confinado. Instale solo de acuerdo con las
instrucciones del fabricante.

5. Proteja el cable de alimentacion contra dafios,
especialmente en los enchufes y en el tomacorriente
del aparato.

6. Noloinstale cerca de fuentes de calor como
radiadores, rejillas de calefaccion, estufas u otros aparatos
(incluyendo amplificadores) que generen calor.

7. Noanule el propésito de sequridad del enchufe
polarizado o del tipo con toma de tierra. Un enchufe
polarizado tiene dos clavijas, una més ancha que la otra
(solo para EE. UU. y Canada). Un enchufe con toma de
tierra tiene dos clavijas y una tercera clavija de toma de
tierra. La clavija ancha o la tercera clavija se proporcionan
para su seguridad. Si el enchufe suministrado no encaja
en su toma de corriente, consulte a un electricista para
reemplazar la toma obsoleta.

8. Proteja el cable de alimentacion contra dafios,
especialmente en los enchufes y en el tomacorriente
del aparato.

9. Utilice solo accesorios y accesorios recomendados por
el fabricante.

10. Utilice solo carritos,
soportes, tripodes,
soportes 0 mesas

{ ] especificados. Tenga
cuidado para evitar que el
carro/ combinacion de
aparatos se vuelque al
moverlo.
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11. Desenchufe durante tormentas o si no se utiliza
durante un largo periodo.

12. Solo utilice personal cualificado para el servicio,
especialmente después de dafios.

13. Elaparato con terminal de puesta a tierra protectora
debe conectarse a un tomacorriente de red con una
conexion de puesta a tierra protectora.

14. Cuando se utilice el enchufe de red o un acoplador de
aparatos como dispositivo de desconexién, el dispositivo
de desconexion debe sequir siendo facilmente operable.

15. Evite lainstalacion en espacios confinados
como estanterias.

16. No coloque fuentes de llama desnuda, como velas
encendidas, en el aparato.

17. Rango de temperatura de funcionamiento de
5°a45°C(41°a 113°F).

NEGACION LEGAL

Music Tribe no admite ningun tipo de responsabilidad
por cualquier dafio o pérdida que pudiera sufrir
cualquier persona por confiar total o parcialmente en la
descripciones, fotografias o afirmaciones contenidas en
este documento. Las especificaciones técnicas, imagenes
y otras informaciones contenidas en este documento
estan sujetas a modificaciones sin previo aviso. Todas las
marcas comerciales que aparecen aqui son propiedad
de sus respectivos duefios. Midas, Klark Teknik,

Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones y
Coolaudio son marcas comerciales 0 marcas registradas
de Music Tribe Global Brands Ltd. © Music Tribe Global
Brands Ltd. 2024 Reservados todos los derechos.

GARANTIA LIMITADA

Si quiere conocer los detalles y condiciones aplicables
de la garantia asi como informacién adicional sobre
la Garantia limitada de Music Tribe, consulte online
toda la informacion en la web community.musictribe.
com/support.

@ Consignes de sécurité ]

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

c Les points repérés par ce symbole portent

une tension électrique suffisante pour

constituer un risque d'électrocution.
Utilisez uniquement des cables d'enceintes professionnels
de haute qualité avec fiches Jack mono 6,35 mm ou fiches
a verrouillages déja installées. Toute autre installation ou
modification doit étre effectuée uniquement par un
personnel qualifié.

(e symbole avertit de la présence d'une
tension dangereuse et non isolée a
Iintérieur de I'appareil - elle peut
provoquer des chocs électriques.

Attention

(e symbol signale les consignes

d'utilisation et d'entretien importantes
dans la documentation fournie. Lisez les consignes de
sécurité du manuel d'utilisation de I'appareil.

Attention
Pour éviter tout risque de choc électrique,
ne pas ouvrir le capot de I'appareil ni

démonter le panneau arriére. Lintérieur
de I'appareil ne possede aucun élément réparable par
I'utilisateur. Laisser toute réparation a un professionnel
qualifié.

Attention
Pour réduire les risques de feu et de choc
électrique, n'exposez pas cet appareil a la

pluie, a la moisissure, aux gouttes ou aux éclaboussures.
Ne posez pas de récipient contenant un liquide sur
I'appareil (un vase par exemple).

Attention
Ces consignes de sécurité et d'entretien
sont destinées a un personnel qualifié.

Pour éviter tout risque de choc électrique, n'effectuez

aucune réparation sur I'appareil qui ne soit décrite par le
manuel d'utilisation. Les éventuelles réparations doivent
étre effectuées uniquement par un technicien spécialisé.

Avertissement
Veuillez vous référer aux informations
situées a l'extérieur du boitier inférieur

pour obtenir les renseignements électriques et de sécurité
avant d'installer ou d'utiliser |'appareil.
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1. Veuillez lire et suivre toutes les instructions et
avertissements.

2. Floignez I'appareil de I'eau (sauf pour les produits
congus pour une utilisation en extérieur).

3. Nettoyez uniquement avec un chiffon sec.

4, Nebloquez pas les ouvertures de ventilation.
N'installez pas dans un espace confiné. Installez
uniquement selon les instructions du fabricant.

5. Protégez le cordon d'alimentation contre les
dommages, en particulier au niveau des fiches et de la
prise de I'appareil.

6. N'installez pas prés de sources de chaleur telles

que radiateurs, registres de chaleur, cuisiniéres ou autres
appareils (y compris les amplificateurs) qui produisent de
la chaleur.

7. Ne contrecarrez pas le but de sécurité de la fiche
polarisée ou de type mise a la terre. Une fiche polarisée

a deux lames, I'une plus large que I'autre (uniquement
pour les Etats-Unis et le Canada). Une fiche de type mise
alaterre a deux lames et une troisiéme broche de mise a
[a terre. La lame large ou la troisiéme broche sont fournies
pour votre sécurité. Si la fiche fournie ne s'adapte pas a
votre prise, consultez un électricien pour remplacer la
prise obsoléte.

8. Protégez le cordon d'alimentation contre les
dommages, en particulier au niveau des fiches et de la
prise de |'appareil.

9. Utilisez uniquement des accessoires et des pices
recommandés par le fabricant.

10. Utilisez
uniquement des chariots,
des supports, des trépieds,
[ ) des supports ou des tables
spécifiés. Faites attention
pour éviter le
renversement lors du
déplacement de la
combinaison chariot/appareil.

YATTS
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11. Débranchez pendant les tempétes ou si I'appareil
n'est pas utilisé pendant une longue période.

12. Utilisez uniquement du personnel qualifié pour
I'entretien, surtout aprés des dommages.

13. Lappareil avec une borne de mise a la terre
protectrice doit étre connecté a une prise secteur avec une
connexion de mise a la terre protectrice.

14. Lorsque la fiche secteur ou un coupleur d'appareil
est utilisé comme dispositif de déconnexion, le dispositif
de déconnexion doit rester facilement utilisable.

15. Evitez linstallation dans des espaces confinés
comme des bibliotheques.

16. Ne placez pas de sources de flamme nue, telles que
des bougies allumées, sur I'appareil.

17. Plage de température de fonctionnement de
5°445°C(41°a 113°F).

DENI LEGAL

Music Tribe ne peut étre tenu pour responsable pour
toute perte pouvant étre subie par toute personne

se fiant en partie ou en totalité a toute description,
photographie ou affirmation contenue dans ce
document. Les caractéristiques, I'apparence et d'autres

EN

ES

FR

3 @ (g



R

DE

PT

IT

3 3 8 B

4 POLYD

informations peuvent faire 'objet de modifications
sans notification. Toutes les marques appartiennent

a leurs propriétaires respectifs. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones et
Coolaudio sont des marques ou marques déposées de
Music Tribe Global Brands Ltd. © Music Tribe Global
Brands Ltd. 2024 Tous droits réservés.

GARANTIE LIMITEE

Pour connaitre les termes et conditions de
garantie applicables, ainsi que les informations
supplémentaires et détaillées sur la Garantie
Limitée de Music Tribe, consultez le site Internet
community.musictribe.com/support.

Wichtige
Sicherheitshinweise

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Vorsicht
Die mit dem Symbol markierten

Anschliisse fiihren so viel Spannung,
dass die Gefahr eines Stromschlags
besteht. Verwenden Sie nur hochwertige, professionelle
Lautsprecherkabel mit vorinstallierten 6,35 mm
MONO-Klinkensteckern oder Lautsprecherstecker
mit Drehverriegelung. Alle anderen Installationen
oder Modifikationen sollten nur von qualifiziertem
Fachpersonal ausgefiihrt werden.

Dieses Symbol weist Sie immer dann
darauf hin, wenn es erscheint, dass im
Inneren des Gehduses gefahrliche

unisolierte Spannung vorhanden ist —
eine Spannung, die ausreichend sein kann, um ein
Stromschlagrisiko darzustellen.

Dieses Symbol weist Sie an jeder Stelle, an
der es erscheint, auf wichtige Betriebs-
und Wartungsanweisungen in der

beiliegenden Literatur hin. Bitte lesen Sie
die Bedienungsanleitung.

Achtung
Um eine Geféhrdung durch Stromschlag
auszuschlieBen, darf die Geréteabdeckung

bzw. Gerdteriickwand nicht abgenommen
werden. Im Innern des Gerdts befinden sich keine vom
Benutzer reparierbaren Teile. Reparaturarbeiten diirfen
nur von qualifiziertem Personal ausgefiihrt werden.

Achtung
Um eine Geféhrdung durch Feuer bzw.
Stromschlag auszuschlieRen, darf dieses

Gerdt weder Regen oder Feuchtigkeit
ausgesetzt werden noch sollten Spritzwasser oder

tropfende Fliissigkeiten in das Gerét gelangen kdnnen.
Stellen Sie keine mit Fliissigkeit gefiillten Gegensténde,
wie z.B. Vasen, auf das Gerat.

Achtung

Die Service-Hinweise sind nur durch
qualifiziertes Personal zu befolgen.
Um eine Gefdhrdung durch Stromschlag zu vermeiden,
fiihren Sie bitte keinerlei Reparaturen an dem Gerat
durch, die nicht in der Bedienungsanleitung beschrieben
sind. Reparaturen sind nur von qualifiziertem
Fachpersonal durchzufiihren.

Achtung

Bitte beachten Sie die Informationen auf

der AuBenseite der unteren Abdeckung
beziiglich elektrischer und sicherheitstechnischer
Hinweise, bevor Sie das Gerat installieren oder in
Betrieb nehmen.

1. Bitte lesen Sie alle Anweisungen und Warnhinweise
sorgfaltig durch und befolgen Sie diese.

2. Halten Sie das Gerdt von Wasser fern (aulSer bei
Produkten fiir den AuBenbereich).

3. Reinigen Sie nur mit einem trockenen Tuch.

4. Blockieren Sie nicht die Beliiftungsoffnungen.
Installieren Sie das Gerat nicht in einem engen Raum und
nur gemaf den Anweisungen des Herstellers.

5. Schiitzen Sie das Netzkabel vor Beschadigungen,
insbesondere an Steckern und Geratebuchsen.

6. Installieren Sie das Gerdt nicht in der Nahe von
Warmequellen wie Heizkbrpem, Heizregistern, Ofen oder
anderen Geraten (einschlieBlich Verstarkern), die Warme
erzeugen.

7. Heben Sie nicht den Sicherheitszweck des
polarisierten oder geerdeten Steckers auf. Ein polarisierter
Stecker hat zwei Klingen, von denen eine breiter ist als die
andere (nur fiir USA und Kanada). Ein geerdeter Stecker
hat zwei Klingen und einen dritten Erdungszapfen.

Die breite Klinge oder der dritte Zapfen dienen Ihrer
Sicherheit. Wenn der mitgelieferte Stecker nicht in lhre
Steckdose passt, konsultieren Sie einen Elektriker, um die
veraltete Steckdose zu ersetzen.

8. Schiitzen Sie das Netzkabel vor Beschadigungen,
insbesondere an Steckern und Geratebuchsen.

9. Verwenden Sie nur vom Hersteller empfohlene
Anbaugerate und Zubehdrteile.

10. Verwenden Sie nur
spezifizierte Wagen,
Stander, Stative,

o Halterungen oder Tische.
Achten Sie darauf, dass der
Wagen/Gerate-
Kombination beim
Bewegen nicht umkippt.
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11. Ziehen Sie bei Gewittern oder bei langerer
Nichtbenutzung den Stecker.

12. Lassen Sie nur qualifiziertes Personal fiir
Wartungsarbeiten arbeiten, besonders nach
Beschddigungen.

13. Das Gerdt mit schiitzendem Erdungsterminal muss
an eine Steckdose mit schiitzender Erdungsverbindung
angeschlossen werden.

14. Wenn der Netzstecker oder ein Gerdtekuppler
als Trennvorrichtung verwendet wird, muss die
Trennvorrichtung leicht bedienbar bleiben.

15. Vermeiden Sie die Installation in engen Rdumen wie
Biicherregalen.

16. Platzieren Sie keine offenen Flammenquellen, wie
brennende Kerzen, auf dem Gerat.

17. Betriebstemperaturbereich von 5°Chis 45°C

(41°F bis 113°F).

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Music Tribe Gibernimmt keine Haftung fiir Verluste,

die Personen entstanden sind, die sich ganz oder
teilweise auf hier enthaltene Beschreibungen,

Fotos oder Aussagen verlassen haben. Technische Daten,
Erscheinungsbild und andere Informationen kdnnen
ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden. Alle
Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.
Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake, Tannoy,
Turbosound, TC Electronic, TC Helicon, Behringer, Bugera,
Aston Microphones und Coolaudio sind Warenzeichen
oder eingetragene Warenzeichen der Music Tribe Global
Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd. 2024 Alle
Rechte vorbehalten.

BESCHRANKTE GARANTIE

Die geltenden Garantiebedingungen und zusétzliche
Informationen beziiglich der von Music Tribe gewahrten
beschrénkten Garantie finden Sie online unter
community.musictribe.com/support.

PT Instru¢des de Seguranca
Importantes
CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Aviso!
Terminais marcados com o simbolo

carregam corrente elétrica de magnitude
suficiente para constituir um risco de choque elétrico.
Use apenas cabos de alto-falantes de alta qualidade
com plugues TS de %" ou plugues com trava de torcdo
pré-instalados. Todas as outras instalacdes e modificacdes
devem ser efetuadas por pessoas qualificadas.

Este simbolo, onde quer que apareca, alerta
para a presenca de tensdo perigosa nao
isolada dentro do invélucro - uma tensdo

que pode ser suficiente para constituir um risco de choque.

Este simbolo, onde quer que o encontre,
alerta-o para a leitura das instrugdes de
manuseamento que acompanham o

equipamento. Por favor leia 0 manual de instrucdes.

Atencao
De forma a diminuir o risco de choque
eléctrico, ndo remover a cobertura

(ou a seccdo de tras). Nao existem pegas substituiveis por
parte do utilizador no seu interior. Para esse efeito recorrer
a um técnico qualificado.

Atencao
Para reduzir o risco de incéndios ou

choques eléctricos o aparelho ndo deve ser
exposto a chuva nem a humidade. Além disso, ndo deve
ser sujeito a salpicos, nem devem ser colocados em cima
do aparelho objectos contendo liquidos, tais como jarras.

Atencao
Estas instrugdes de operacao devem ser
utilizadas, em exclusivo, por técnicos de

assisténcia qualificados. Para evitar chogques eléctricos
nao proceda a reparagdes ou intervencdes, que ndo as
indicadas nas instrucdes de operacdo, salvo se possuir as
qualifi-cagdes necessarias. Para evitar choques eléctricos
nao proceda a reparagdes ou intervencdes, que ndo as
indicadas nas instrugdes de operagao. S6 o devera fazer se
possuir as qualificacdes necessarias.

Aviso
Consulte as informagdes na parte
externa do invélucro inferior para obter

informagoes elétricas e de sequranca antes de instalar ou
operar o dispositivo.

1. Porfavor, leia e siga todas as instrugdes e
adverténcias.

2. Mantenha o aparelho longe da dgua (exceto para
produtos destinados a uso externo).

3. Limpe apenas com um pano seco.

4. Nao obstrua as aberturas de ventilacao. Nao instale
em espacos confinados. Instale apenas de acordo com as
instrucdes do fabricante.

5. Proteja o cabo de alimentacdo contra danos,
especialmente nos plugs e na tomada do aparelho.

6. Naoinstale préximo a fontes de calor, como
radiadores, registros de calor, fogdes ou outros aparelhos
(incluindo amplificadores) que produzam calor.

7. Nao desfaca a finalidade de seguranca da tomada
polarizada ou do tipo com aterramento. Uma tomada
polarizada possui duas laminas, sendo uma mais larga
que a outra (apenas para EUA e Canadd). Uma tomada
com aterramento possui duas laminas e uma terceira
ponta de aterramento. A lamina larga ou a terceira ponta
sao fornecidas para sua seguranca. Se o plug fornecido
ndo se encaixar na sua tomada, consulte um eletricista
para substituir a tomada obsoleta.

8. Proteja o cabo de alimentacdo contra danos,
especialmente nos plugs e na tomada do aparelho.

9. Use apenas acessorios e equipamentos
recomendados pelo fabricante.

10. Use apenas
carrinhos, suportes, tripés,
suportes ou mesas
especificados. Tenha
cuidado para evitar
tombamentos ao mover a
combinagdo carrinho/
aparelho.

11. Desconecte durante tempestades ou se ndo estiver
em uso por um longo periodo.

12. Use apenas pessoal qualificado para servicos,
especialmente apds danos.

13. 0 aparelho com terminal de aterramento protetor
deve ser conectado a uma tomada de corrente com
conexdo de aterramento protetor.

14. Quando o plugue de corrente ou um acoplador
de aparelho é usado como dispositivo de desconexao,

o dispositivo de desconexdo deve permanecer
prontamente operével.

15. Evite instalar em espacos confinados, como estantes.

16. Néo cologue fontes de chama nua, como velas
acesas, no aparelho.

17. Faixa de temperatura de operacao de 5°Ca 45°C
(41°Fa 113°F).

LEGAL RENUNCIANTE

0 Music Tribe ndo se responsabiliza por perda
alguma que possa ser sofrida por qualquer pessoa
que dependa, seja de maneira completa ou parcial,
de qualquer descri¢ao, fotografia, ou declaracao
aqui contidas. Dados técnicos, aparéncias e outras
informagdes estao sujeitas a modificacdes sem aviso
prévio. Todas as marcas sao propriedade de seus
respectivos donos. Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen,
Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston Microphones e Coolaudio
sd0 marcas ou marcas registradas do Music Tribe
Global Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd.
2024 Todos direitos reservados.

GARANTIA LIMITADA

Para obter os termos de garantia aplicaveis e condicoes e
informacdes adicionais a respeito da garantia limitada do
Music Tribe, favor verificar detalhes na integra através do
website community.musictribe.com/support.

Informazioni importanti]

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Attenzione

| terminali contrassegnati da questo

simbolo conducono una corrente elettrica
di magnitudine sufficiente a costituire un rischio di scossa
elettrica. Utilizzare solo cavi per altoparlanti professionali
dialta qualita con jack shilanciati da 6,35mm. o connettori
con blocco a rotazione. Tutte le altre installazioni o
modifiche devono essere esequite esclusivamente da
personale qualificato.
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Attenzione
Questo simbolo, ovunque appaia,
avverte della presenza di una tensione

pericolosa non isolata all'interno dello chassis, tensione
che pud essere sufficiente per costituire un rischio di
scossa elettrica.

Attenzione
Questo simholo, ovunque appaia, segnala
importanti istruzioni operative e di

manutenzione nella documentazione allegata. Siinvita a
leggere il manuale.

Attenzione
Per ridurre il rischio di scosse elettriche,
non rimuovere il coperchio superiore

(0 la sezione posteriore). All'interno non ci sono parti
riparabili dall'utente. Per la manutenzione rivolgersi a
personale qualificato.

Attenzione
Per ridurre il rischio di incendi o scosse
elettriche, non esporre questo apparecchio

a pioggia e umidita. L'apparecchio non deve essere
esposto a gocciolio o schizzi di liquidi e nessun oggetto
contenente liquidi, come vasi, deve essere collocato
sull'apparecchio.

Attenzione
Queste istruzioni di servizio sono destinate
esclusivamente a personale qualificato.

Per ridurre il rischio di scosse elettriche non eseguire
interventi di manutenzione diversi da quelli contenuti
nel manuale diistruzioni. Le riparazioni devono essere
esequite da personale di assistenza qualificato.

Attenzione
Consultare le informazioni sulla parte
esterna dell'involucro inferiore per

ottenere informazioni elettriche e di sicurezza prima di
installare o utilizzare il dispositivo.

1. Siprega dileggere e sequire tutte le istruzioni e
gli avvertimenti.

2. Mantenere I'apparecchio lontano dall'acqua (tranne
che peri prodotti destinati all'uso all'aperto).

3. Pulire solo con un panno asciutto.

4. Non ostruire le aperture di ventilazione. Non
installare in spazi ristretti. Installare solo secondo le
istruzioni del produttore.

5. Proteggere il cavo di alimentazione dai danni,
soprattutto alle spine e alla presa dell'elettrodomestico.

6. Noninstallare vicino a fonti di calore come
termosifoni, bocchette di calore, fornelli o altri apparecchi
(compresi gli amplificatori) che producono calore.

7. Non eludere lo scopo di sicurezza della spina
polarizzata o della spina con messa a terra. Una spina
polarizzata ha due lame di cui una piti larga dell'altra (solo
per USA e Canada). Una spina con messa a terra ha due
lame e una terza spina di messa a terra. La lama larga o

la terza spina sono fornite per la vostra sicurezza. Se la
spina fornita non si adatta alla vostra presa, consultare un
elettricista per la sostituzione della presa obsoleta.

8. Proteggere il cavo di alimentazione dai danni,
soprattutto alle spine e alla presa dell'elettrodomestico.
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9, Utilizzare solo accessori e attrezzature raccomandati
dal produttore.

10. Utilizzare solo
carrelli, supporti, treppiedi,
staffe o tavoli specificati.
e Prestare attenzione per
evitare il ribaltamento
durante lo spostamento
della combinazione
carrello/apparecchio.

11. Scollegare durante le tempeste o se non viene
utilizzato per un lungo periodo.

A
*‘

12. Utilizzare solo personale qualificato per la
manutenzione, specialmente dopo danni.

13. L'apparecchio con terminale di messa a terra
protettiva deve essere collegato a una presa di corrente
con connessione di messa a terra protettiva.

14. Sela spina di rete o un accoppiatore
dell'elettrodomestico viene utilizzato come dispositivo
di disconnessione, il dispositivo di disconnessione deve
rimanere facilmente utilizzabile.

15. Evitare I'installazione in spazi ristretti come librerie.

16. Non posizionare fonti di fiamma nuda, come candele
accese, sull'apparecchio.

17. Intervallo di temperatura di funzionamento da
5°Ca45°C(da41°Fa 113°F).
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DISCLAIMER LEGALE

Music Tribe non si assume alcuna responsabilita per
eventuali danni che possono essere subiti da chiunque
si affidi in tutto o in parte a qualsiasi descrizione,
fotografia o dichiarazione contenuta qui. Specifiche
tecniche, aspetti e altre informazioni sono soggette
amodifiche senza preavviso. Tutti i marchi sono di
proprieta dei rispettivi titolari. Midas, Klark Teknik,
Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TCHelicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones e
Coolaudio sono marchi o marchi registrati di Music Tribe
Global Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd.
2024 Tutti i diritti riservati.

GARANZIA LIMITATA

Per i termini e le condizioni di garanzia applicabili e le
informazioni aggiuntive relative alla garanzia limitata
di Music Tribe, consultare online i dettagli completi su
community.musictribe.com/support.

Belangrijke
veiIigheidsvoorschriften]
CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Waarschuwing
Aansluitingen die gemerkt zijn met

het symbool voeren een zodanig hoge
spanning dat ze een risico vormen voor elektrische
schokken. Gebruik uitsluitend kwalitatief hoogwaardige,
in de handel verkrijghare luidsprekerkabels die
voorzien zijn van %" TS stekkers. Laat uitsluitend
gekwalificeerd personeel alle overige installatie- of
modificatiehandelingen uitvoeren.

Dit symbool waarschuwt u, waar het ook
verschijnt, voor de aanwezigheid van
ongeisoleerde gevaarlijke spanning

binnenin de behuizing - spanning die voldoende kan zijn
om een risico op elektrische schokken te vormen.

Dit symbool wijst u altijd op belangrijke
bedienings - en onderhoudsvoorschriften
in de bijbehorende documenten.

Wij vragen u dringend de handleiding te lezen.

Attentie
Verwijder in geen geval de bovenste
afdekking (van het achterste gedeelte)

anders bestaat er gevaar voor een elektrische schok.
Het apparaat bevat geen te onderhouden onderdelen.
Reparatiewerkzaamheden mogen uitsluitend door
gekwalificeerd personeel uitgevoerd worden.

Attentie
Om hetrisico op brand of elektrische
schokken te beperken, dient u te

voorkomen dat dit apparaat wordt blootgesteld aan regen
en vocht. Het apparaat mag niet worden blootgesteld aan
neerdruppelend of opspattend water en er mogen geen
met water gevulde voorwerpen — zoals een vaas — op het
apparaat worden gezet.

Attentie
Deze onderhoudsinstructies zijn
uitsluitend bedoeld voor gekwalificeerd

onderhoudspersoneel. Om elektrische schokken te
voorkomen, mag u geen andere onderhoudshandelingen
verrichten dan in de bedieningsinstructies vermeld staan.
Reparatiewerkzaamheden mogen alleen uitgevoerd
worden door gekwalificeerd onderhoudspersoneel.

Waarschuwing
Raadpleeg de informatie op de buitenkant
van de onderste behuizing voor elektrische

en veiligheidsinformatie voordat u het apparaat installeert
of bedient.

1. Gelieve alle instructies en waarschuwingen
zorgvuldig te lezen en op te volgen.

2. Houd het apparaat uit de buurt van water (behalve
voor producten bedoeld voor gebruik buitenshuis).

3. Reinig alleen met een droge doek.

4, Blokkeer de ventilatieopeningen niet. Installeer niet
in een afgesloten ruimte. Installeer alleen volgens de
instructies van de fabrikant.

5. Bescherm de voedingskabel tegen schade, vooral bij
stekkers en het stopcontact van het apparaat.

6. Installeer niet in de buurt van warmtebronnen
zoals radiatoren, warmte registers, fornuizen of andere
apparaten (inclusief versterkers) die warmte produceren.

7. Hef het veiligheidsdoel van de gepolariseerde of
geaarde stekker niet op. Een gepolariseerde stekker heeft
twee pennen waarvan één breder is dan de andere (alleen
voor de VS en (anada). Een geaarde stekker heeft twee
pennen en een derde aardingspen. De brede pen of de
derde pen zijn voor uw veiligheid. Als de meegeleverde
stekker niet in uw stopcontact past, raadpleeg dan een
elektricien om het verouderde stopcontact te vervangen.
8. Bescherm de voedingskabel tegen schade, vooral bij
stekkers en het stopcontact van het apparaat.

9. Gebruik alleen accessoires en apparatuur die door de
fabrikant worden aanbevolen.

10. Gebruik alleen
gespecificeerde karren,
stands, statieven, beugels
] of tafels. Wees voorzichtig

bij het verplaatsen van de
kar/apparaatcombinatie.
11. Trek de stekker uit
tijdens stormen of als het apparaat gedurende lange tijd
niet wordt gebruikt.
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12. Gebruik alleen gekwalificeerd personeel voor
onderhoud, vooral na schade.

13. Het apparaat met een beschermende
aardingsaansluiting moet worden aangesloten op een
stopcontact met een beschermende aardingsverbinding.

14. Als de stekker van het stopcontact of een
apparaatkoppeling als het ontkoppelingsapparaat wordt
gebruikt, moet het ontkoppelingsapparaat gemakkelijk
bedienbaar blijven.

15. Vermijd installatie in afgesloten ruimtes zoals
boekenkasten.

16. Plaats geen open vlambronnen, zoals brandende
kaarsen, op het apparaat.

17. Bedrijfstemperatuurbereik van 5°Ctot 45°C
(41°F tot 113°F).

om kantelen te voorkomen

WETTELIJKE ONTKENNING

Music Tribe aanvaardt geen aansprakelijkheid voor enig
verlies dat kan worden geleden door een persoon die
geheel of gedeeltelijk vertrouwt op enige beschrijving,
foto of verklaring hierin. Technische specificaties,
verschijningen en andere informatie kunnen zonder
voorafgaande kennisgeving worden gewijzigd. Alle
handelsmerken zijn eigendom van hun respectievelijke
eigenaren. Midas, Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake,
Tannoy, Turbosound, TC Electronic, TC Helicon,
Behringer, Bugera, Aston Microphones en Coolaudio
zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken
van Music Tribe Global Brands Ltd. © Music Tribe Global
Brands Ltd. 2024 Alle rechten voorbehouden.

BEPERKTE GARANTIE

Voor de toepasselijke garantievoorwaarden en
aanvullende informatie met betrekking tot de beperkte
garantie van Music Tribe, zie de volledige details online
op community.musictribe.com/support.

Viktiga
sakerhetsanvisningar

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Varning
Uttag markerade med symbolen leder

elektrisk stromstyrka som ar tillrackligt
stark for att utgdra en risk for elchock. Anvand endast
hdgkvalitativa, kommersiellt tillgéngliga hdgtalarkablar
med forhandsinstallerade %" TS-kontakter. All annan
installering eller modifikation bor endast utforas av
kompetent personal.

Denna symbol, var den &n forekommer,
varnar for ndrvaron av farlig, oisolerad
spanning inuti hdljet - spanning som kan

vara tillrdcklig for att utgora en risk for stot.

Den hér symbolen hanvisar till viktiga
punkter om anvandning och underhall i
den medfélljande dokumentationen.

Var vénlig och Ids bruksanvisningen.

Forsiktighet
Minska risken for elektriska stotar genom
att aldrig ta av hdljet upptill pa apparaten

(eller ta av baksidan). Inuti apparaten finns det inga delar
som kan repareras av anvandaren. Endast kvalificerad
personal far genomftra reparationer.

Forsiktighet
For att minska risken for brand och
elektriska stotar ska apparaten skyddas

mot regn och fukt. Apparaten gdr inte utsattas for
dropp eller spill och inga vattenbehallare som vaser etc.
far placeras pa den.

Forsiktighet
Serviceinstruktionen dr enbart avsedd
for kvalificerad servicepersonal. For att

undvika risker genom elektriska stétar, genomfor inga
reparationer pa apparaten, vilka inte ar beskrivna i
bruksanvisningen. Endast kvalificerad fackpersonal far
genomfora reparationerna.

Varning
Vdnligen se informationen pa
utsidan av bottenhdljet for elektrisk

och sakerhetsinformation innan du installerar eller
anvander enheten.

1. Vanligen [ds och folj alla instruktioner och
varningar noggrant.

2. Hall apparaten borta fran vatten (utom for
utomhusprodukter).

3. Rengor endast med en torr trasa.

4. Blockera inte ventilationsoppningama. Installera inte
i tranga utrymmen. Installera endast enligt tillverkarens
anvisningar.

5. Skydda nétkabeln frén skador, sarskilt vid kontakter
och apparatkontakten.

6. Installera inte ndra varme kallor som element,
varmeregistrar, spisar eller andra apparater (inklusive
forstarkare) som producerar varme.

7. Forstor inte sakerhetsfunktionen hos den polariserade
eller jordade kontakten. En polariserad kontakt har tva
blad varav ett dr bredare an det andra (endast for USA
och Kanada). En jordad kontakt har tva blad och en tredje
jordningsstift. Det breda bladet eller det tredje stiftet dr
till for din sakerhet. Om den medfdljande kontakten inte
passari ditt uttag, kontakta en elektriker for att byta ut
det fordldrade uttaget.

8. Skydda ndtkabeln fran skador, sérskilt vid kontakter
och apparatkontakten.

9. Anvdnd endast tillbehdr och tillbehdr som
rekommenderas av tillverkaren.

10. Anvind endast

specificerade vagnar, stall,
stativ, fasten eller bord. Var

o forsiktig for att forhindra
véltningsrisk nér du flyttar
vagnen/

"&‘ apparatkombinationen.

11. Koppla ur under askvéder eller om enheten inte
anvands under en langre tid.

12. Anvénd endast kvalificerad personal for service,
sarskilt efter skador.

13. Apparaten med skyddsjordanslutning ska anslutas
till ett vagguttag med skyddsjordanslutning.

14. Om natkontakten eller en apparatkoppling
anvands som frankopplingsanordning maste
frankopplingsanordningen vara létt dtkomlig.

15. Undvik installation i tranga utrymmen som
bokhyllor.

16. Placera inte 6ppna lagor, som tanda ljus, pa
apparaten.

17. Driftstemperaturomrade 5°C il 45°C
(41°Ftill 113°F).

FRISKRIVNINGSKLAUSUL

Music Tribe tar inget ansvar for ndgon forlust som kan
drabbas av ndgon person som helt eller delvis forlitar
sig pa ndgon beskrivning, fotografi eller uttalande som
finns hér. Tekniska specifikationer, utseenden och annan
information kan dndras utan foregdende meddelande.
Alla varumérken tillhor respektive dgare. Midas,

Klark Teknik, Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound,
TCElectronic, TC Helicon, Behringer, Bugera, Aston
Microphones och Coolaudio dr varumarken eller
registrerade varumarken som tillhdr Music Tribe Global
Brands Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd. 2024 Alla
Rattigheter reserverade.
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BEGRANSAD GARANTI

For tillampliga garantivillkor och ytterligare
information om Music Tribes begrdnsade garanti,
se fullstandig information online pd community.
musictribe.com/support.

PL Wazne informacje o
bezpieczenstwie

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!
ATTENTION
RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Uwaga
Terminale oznaczone symbolem

przenosza wystarczajaco wysokie
napiecie elektryczne, aby stworzyc ryzyko porazenia
pradem. Uzywaj wyfacznie wysokiej jakosci fabrycznie
przygotowanych kabli z zainstalowanymi wtyczkami
4" TS. Wszystkie inne instalacje lub modyfikacje powinny
by¢ wykonywane wytacznie przez wykwalifikowany
personel techniczny.

Ten symbol, gdziekolwiek sie pojawi,
informuje Cig 0 obecnosci nieizolowanego
niebezpiecznego napiecia wewnatrz

obudowy - napiecia, ktére moze stanowic ryzyko
porazenia.

Ten symbol informuje o waznych
wskazéwkach dotyczacych obstugii
konserwadji urzadzenia w dotaczonej

dokumentadji. Prosze przeczytac stosowne informacje w
instrukgji obstugi.

Uwaga
W celu wyeliminowania zagrozenia
porazenia pradem zabrania sie

zdejmowania obudowy lub tylnej Scianki urzadzenia.
Elementy znajdujace sie we wnetrzu urzadzenia nie moga
by¢ naprawiane przez uzytkownika. Naprawy moga by¢
wykonywane jedynie przez wykwalifikowany personel.

Uwaga
W celu wyeliminowania zagrozenia

porazenia pradem lub zapalenia sie
urzadzenia nie wolno wystawia¢ go na dziatanie deszczu
i wilgotnosci oraz dopuszczac do tego, aby do wnetrza
dostata sie woda lub inna ciecz. Nie nalezy stawia¢ na
urzadzeniu napetnionych ciecza przedmiotdw takich jak
np. wazony lub szklanki.

Uwaga
Prace serwisowe moga by¢ wykonywane
jedynie przez wykwalifikowany personel.

W celu unikniecia zagrozenia porazenia pradem nie nalezy
wykonywac zadnych manipulaji, ktére nie s3 opisane

w instrukgji obstugi. Naprawy wykonywane moga by¢
jedynie przez wykwalifikowany personel techniczny.

= (& @B [
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Ostrzezenie

Przed zainstalowaniem lub

uruchomieniem urzadzenia prosimy

zajrzec do informacji umieszczonej na
zewnetrznej czesci dolnej obudowy dotyczacej informadji
elektrycznych i bezpieczenstwa.

1. Prosze przeczytac i ciste przestrzegac wszystkich
instrukgji i ostrzezen.

2. Trzymaj urzadzenie z dala od wody (z wyjatkiem
produktéw przeznaczonych do uzytku na zewnatrz).

3. (zysctylko such szmatka.

4. Nie blokuj otworéw wentylacyjnych. Nie instaluj w
zamknietym miejscu. Instaluj tylko zgodnie z instrukcjami
producenta.

5. Zabezpiecz przewdd zasilajacy przed uszkodzeniem,
zwiaszcza przy wtyczkach i gniezdzie urzadzenia.

6. Nieinstaluj w poblizu Zrédet ciepta, takich jak
grzejniki, rejestratory ciepfa, kuchenki lub inne urzadzenia
(w tym wzmacniacze), ktdre generuja ciepto.

7. Nie uniewazniaj celu bezpieczeristwa wtyczki
spolaryzowanej lub wtyczki z uziemieniem. Wtyczka
spolaryzowana ma dwie wtyczki, z ktdrych jedna jest
szersza niz druga (tylko dla USA i Kanady). Wtyczka z
uziemieniem ma dwie wtyczki i trzeci bolc uziemiajacy.
Szeroka wtyczka lub trzeci bolc s3 dostarczone dla
Twojego bezpieczenistwa. Jesli dostarczona wtyczka nie
pasuje do Twojej gniazdka, skonsultuj sie z elektrykiem w
celu wymiany przestarzatego gniazdka.

8. Zabezpiecz przewdd zasilajacy przed uszkodzeniem,
zwhaszcza przy wtyczkach i gniezdzie urzadzenia.

9. Uzywaj tylko akcesoriéw i dodatkow zalecanych
przez producenta.

10. Uzywajtylko
okreslonych wézkow,
stojakdw, statywow,

() uchwytow lub stolikéw.
Uwazaj, aby uniknac
przewrdcenia wozka/
kombinagji urzadzenia
podczas przemieszczania.

VAT
~=

11. Odfaczaj w zasie burz lub jesli urzadzenie nie jest
uzywane przez dtugi okres.

12. Korzystaj tylko z kwalifikowanego personelu do
serwisowania, zwfaszcza po uszkodzeniach.

13. Urzadzenie z zabezpieczonym terminalem
uziemiajacym powinno byc podtaczone do gniazdka
sieciowego z potaczeniem ochronnym.

14. Jedli wtyczka sieciowa lub ztacze urzadzenia jest
uzywane jako urzadzenie odfaczajace, urzadzenie
odfaczajace powinno pozostac fatwo dostepne.

15. Unikaj instalacji w zamknietych miejscach, takich jak
biblioteczki.

16. Nie umieszczaj Zrodet otwartego ognia, takich jak
palace sie $wieczki, na urzadzeniu.

17. Zakres temperatury pracy od 5°Cdo 45°C (od 41°F
do 113°F).

ZASTRZEZENIA PRAWNE

Music Tribe nie ponosi odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek straty, ktore moga ponies¢ osoby, ktdre
polegaja w catosci lub w czeéci na jakimkolwiek opisie,
fotografii lub o$wiadczeniu zawartym w niniejszym
dokumencie. Specyfikacje techniczne, wyglad i inne
informacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.
Wszystkie znaki towarowe s3 wtasnoscig ich
odpowiednich wiascicieli. Midas, Klark Teknik,

Lab Gruppen, Lake, Tannoy, Turbosound, TC Electronic,
TC Helicon, Behringer, Bugera, Aston Microphones i
Coolaudio s3 znakami towarowymi lub zastrzezonymi
znakami towarowymi firmy Music Tribe Global Brands
Ltd. © Music Tribe Global Brands Ltd. 2024 Wszystkie
prawa zastrzezone.

OGRANICZONA GWARANCJA

Aby zapoznac sie z obowiazujacymi warunkami
gwarandji i dodatkowymi informacjami dotyczacymi
ograniczonej gwarangji Music Tribe, zapoznaj sie ze
wszystkimi szczegétami w trybie online pod adresem
community.musictribe.com/support.

iét:ﬁfib\b\f:féj(f:&)w]

NE PAS OUVRIR!
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POLY D Hook-up

EN) Step 1: Hook-Up

[E) Paso 1: Conexion
Etape 1: Connexions
Schritt 1: Verkabelung
Passo 1: Conexoes
Passo 1: Allacciare

(ND Stap 1: Aansluiten

(S8 Steg 1: Anslutning
Krok 1: Podiaczeni
ATYT 1 T79Io7v7
(N FE—: EER A

Power
Adapter

Desktop Computer

Studio System
Sistema para estudio de grabacién
Systéme de studio
Studio-System
Sistema de Estiidio
Sistema di studio
Studio-Systeem
Studio-Systemet
Studio System

R IAVART L\
REZRGE

Studio Monitors

MIDI OUT

CONTROLLERS

3=

Power
Adapter

Band/ Practice System
Sistema para un grupo/ensayos
Systéme pour répétition
Band/Proberaum-System
Sistema Banda/Prdtica
Sistema Band/Pratica
Band/Oefensysteem
Band/Ovningssystem
Zespot/System cwiczeri
NYR/REVATA
FB/GIRE

Keyboard Amplifier

Quick Start Guide
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12 POLYD

POLY D Hook-up

EN) Step 1: Hook-Up

[E) Paso 1: Conexion
Etape 1: Connexions
Schritt 1: Verkabelung
Passo 1: Conexoes
Passo 1: Allacciare

(ND Stap 1: Aansluiten

(S8 Steg 1: Anslutning
Krok 1: Podiaczeni
ATYT 1 T79Io7v7
(N FE—: EER A

Live System

Sistema para actuacion en directo
Systéme pour représentation
Live-System

Sistema Ao Vivo

Sistema Live

Live-Systeem

Live-System

System nazywo
FATVRTL
GRS

Power
Adapter

@ézézzzzz

O
il
@
N

Active Loudspeakers

Quick Start Guide

Headphones
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POLY D Controls

() Step 2: Controls

Keyboard Section

KEYBOARD - the keyboard has
37 semi-weighted, full-size keys.

MOD WHEEL - adjust the modulation depth
from off to maximum.

PITCH WHEEL — this wheel allows you to
lower or raise the pitch.

GLIDE ON/OFF — this turns the Glide on or off.
LFO RATE - adjusts the frequency of the LFO.

WAVE SHAPE - select the LFO wave shape
from either triangular or square wave.

TRANSPOSE - adjust the keyboard up or
down one octave.

H H

H

Controllers Section

NOISE (MOD SRC)/ LFO — switch between
Noise (or external modulation source)
or Low Frequency Oscillator (LFO) as a
modulation source.

(&)  OSC4/FILTER EG — switch between 0SC 4 or
the Filter Envelope as a modulation source.

MODULATION MIX - adjust the modulation
mix between 0SC4/Filter EG and Noise/LFO.
Note: Use the MOD WHEEL to adjust the
modulation depth.

GLIDE - adjust the amount of Glide
(Portamento), between notes on
the keyboard.

MODE - select the synthesizer mode from
Monophonic, Unison, or Polyphonic.

AUTO DAMP ON/OFF — when OFF, and a
chord is played, the chord will continue to play
until all its notes are released, or a new note
is played. When ON, only non-released notes
will continue to play; the others are damped.

TUNE - adjust the frequency of oscillators 1,
2,3,and 4. (0SC4 is not affected if the 0SC4
CONTROL switch is off.)

OSCILLATOR MODULATION — when ON, the
oscillators are modulated by the modulation
mix, set by the MODULATION MIX knob.

Oscillator Bank Section

0SC4 CONTROL — when ON, the frequency
of Oscillator 4 will vary with the keyboard.
When OFF, the keyboard, Pitch wheel, and
Modulation wheel, will have no effect
on 05C4.

FREQUENCY RANGE — select from six
frequency ranges of Oscillator 1, 2, 3, or 4.

FREQUENCY ADJUSTMENT — adjust the
frequency of Oscillator 2, 3, or 4.

WAVE SHAPE - select the wave shape used
for Oscillator 1, 2, 3, or 4 from: triangular,
triangular/sawtooth (0SC 1, 2, 3), reverse
sawtooth (0SC4), sawtooth, square, medium
pulse, and narrow pulse.

Mixer Section

VOLUME - adjust the volume of Oscillator 1,
2,3,0r4.

ON/OFF — select the sources to play from 0SC
1,05C2, 05C3, 0SC4, Noise, and External
Input, or any combination of these 6 sources.

NOISE VOLUME — adjust the level of the
internal Noise source.

WHITE/PINK — switch the internal Noise
source from Pink noise to White noise.

EXT IN VOLUME — adjust the level of any
external source playing into the external
Input.

OVERLOAD LED - to prevent overloading
and distortion, turn down the EXT IN volume
control if this LED turns on.

DECAY — when ON, the signal will decay
during the time set by the DECAY TIME knob
aftera note or external trigger is released.
When OFF, it will decay immediately after a
note or external trigger is released.

KEYBOARD CONTROL — these switches vary
the effect of the keyboard tracking, where
the filter section is affected by the pitch of
note played.

Switch 1and 2 OFF — no keyboard

tracking effect

Switch 1and 2 ON — maximum effect
Switch 1 ON (only) - 1/3 of maximum effect
Switch 2 ON (only) — 2/3 of maximum effect

FILTER MODULATION — when ON, the filter
section is modulated by the modulation mix,
set by the MODULATION MIX knob.

FILTER MODE - select the filter between
Low-pass or High-pass.

FILTER ENVELOPE CONTROLS — these

3 knobs adjust the overall shape enveloping
the filter section. The controls affect the
change in cutoff frequency with time.

ATTACK — adjust the time for the cutoff
frequency to increase from its set value
and reach the frequency set by the
CUTOFF FREQUENCY control.

Quick Start Guide 15

DECAY TIME — adjust the time for the cutoff
frequency to decay down to the sustain
frequency after the attack time is over.

SUSTAIN - adjust the cutoff to a frequency
which is sustained after the attack time and
initial decay time have been reached.

FILTER CONTROLS — the filter can be low-
pass or high-pass, depending on the setting
of the FILTER MODE switch. In low-pass mode,
audio frequencies above the cutoff frequency
are attenuated. In high-pass mode, audio
frequencies below the cutoff frequency

are attenuated.

CUTOFF FREQUENCY - adjusts the cut-off
frequency of the filter.

FILTER EMPHASIS — adjusts the amount of
volume level boost (resonance) given at the
cut-off frequency.

AMOUNT OF CONTOUR — adjusts the amount
of Filter Envelope contour.

LOUDNESS CONTOUR — these 3 knobs adjust
the overall shape enveloping the audio after
it has passed through the mixer section and
filter section. The controls affect the change in
volume (loudness) level with time.

ATTACK - adjust the time it takes for the
signal to reach a maximum level after a note
is played.

DECAY TIME — adjust the time for a signal to
decay down to the sustain volume level after
the attack time is over. If the DECAY switch is
ON, this is also how long it takes to decay to
minimum once a note is released.

SUSTAIN — adjust the volume level that the
signal is sustained after the attack time and
initial decay time have been reached.
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POLY D Controls

() Step 2: Controls

Chorus Section

CHORUS I - this adds quality and a spatial
sense to the audio output. The chorus effects
are enhanced when listening in stereo.

CHORUS Il - this adds a deeper chorus effect.

CHORUS I and Il can both be on fora
deeper effect.

ON/OFF — turns Chorus on/off.

Distortion Section

DISTORTION - adjust the amount of

distortion.

TONE - adjust the distortion tone.

LEVEL — adjust the distortion output level.
ON/OFF — turns Distortion on/off.

SEQUENCER - see details on page 15 and 38.

Output Section

VOLUME - adjust the overall volume level of
the synthesizer output.

VOLUME (HEADPHONE) — adjust the overall
volume level of the PHONES output.

PHONES - connect your headphones to this
4" TRS output. Make sure the headphone
volume is turned down before putting on
headphones.

POWER — turn the synthesizer on or off.
Make sure all the connections are made
before turning on the unit. The LED shows
when power is applied and the synthesizer is
turned on.

Rear Panel

DCINPUT — connect the supplied 12V DC

power adapter here. The power adapter

can be plugged into an AC outlet capable of
supplying from 100 V to 240 V at 50 Hz/60 Hz.
Use only the power adapter supplied.

USB PORT — This USB type B jack allows
connection to a computer. The POLY D will
show up as a class-compliant USB MIDI device,
capable of supporting MIDI in and out.

USB MIDI IN — accepts incoming MIDI data
from an application.

USB MIDI OUT — sends MIDI data to
an application.

MIDI IN — this 5-pin DIN jack receives MIDI
data from an external source. This will
commonly be a MIDI keyboard, an external
hardware sequencer, a computer equipped
with a MIDI interface, etc.
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MIDI OUT - this 5-pin DIN jack outputs
MIDI data.

MIDI THRU - this 5-pin DIN jack is used
to pass through MIDI data received at the
MIDIINPUT.

AFTER PRESSURE — adjust the after pressure
(Voutput.

AFTER PRESSURE — outputs a control
voltage (CV) based on the after pressure
(pressing further down on a held note).

PITCH — outputs a CV based on the current
pitch (by default, note C2 will output
zero Volts).

V-TRIG - outputs a trigger voltage when a
note is played.

VELOCITY — outputs a CV based on the
velocity used when playing notes.

VELOCITY — adjust the velocity CV output.

EXT SIGNAL IN — connect any external
line-level audio source to this input.

SYNCIN - allows connection of an external
sync/clock signal.

SYNCOUT - outputs the internal sync/clock
signal.

MAIN OUTPUT - connect these L/R
4" TRS outputs to the inputs of your
external equipment.

EXT V-TRIGGER INPUT - allows an external
trigger voltage to be applied to trigger the
filter and loudness contours.

LOUDNESS — allows connection of an external
(V to control the loudness contour.

FILTER - allows connection of an external CV
to control the filter cutoff frequency.

OSCILLATOR - this input allows the
frequency of the four oscillators to be adjusted
by an external CV.

Note: LOUDNESS, FILTER, and OSCILLATOR
can also be controlled using a Behringer
FCV100 V2 or FC600 V2 expression pedal
(with the CV polarity set to TRS, and using
a TRS cord).

MOD SOURCE — allows connection of an
external modulation source. If nothing is
connected here, then the internal Noise
generator is available as a modulation source.

g2

Sequencer Section

TEMPO/GATE LENGTH - this knob controls
the sequencer and arpeggio tempo. During
step editing, it also controls the GATE length.
If SHIFT is held, then the knob also adjusts
the SWING.

HOLD/REST — during pattern playback, this
allows you to hold the current step. During
step editing, it allows you to enter a rest.

RESET/ACCENT — during playback, this allows
you to reset the pattern back to step 1. During
step editing, you can add an accent to a step.

ARP (SET END) — press ARP and play any
keys, to create an arpeggio. Press HOLD

and ARP to hold the arpeggio. In Sequencer
mode, pressing SHIFT and SET END together,
followed by a STEP switch, will allow that step
to become the end of the current pattern.

PATTERN (BANK) — This switch is used to
access either the current pattern, or bank
number, as follows:

PATTERN: Press PATTERN, and one of the 8
LOCATION LEDs will show the current pattern
number (from 1to 8). To change to a different
pattern number, keep the PATTERN switch
held down and press any of the STEP switches
(1t08), or press <KYBD to decrease, or STEP>
to increase the pattern number.

BANK: Press SHIFT and PATTERN, and one of
the 8 LOCATION LEDs will show the current
bank number (from 1to 8). To change toa
different bank number, keep both SHIFT and
BANK held down, and press any of the STEP
switches (1o 8), or press <KYBD to decrease,
or STEP> to increase the bank number.

©

SHIFT — This is used to access the secondary
features of some of the other sequencer
controls, such as SET END, BANK, SWING,
KYDB, and STEP. Hold down SHIFT and the
other switch at the same time. For example
SHIFT + PATTERN (BANK) will show the
current BANK number in the LOCATOR LEDs.

PAGE - each pattern can be up to 32 stepsin
length. This switch allows you to show each

of the 4 pages of 8 steps each. The LOCATION
LEDs 1 to 4, show which page you are on. If a
pattern is playing, the STEP LEDs will show the
steps in use on the current page.

PLAY/STOP - starts or stops the playback of
the pattern. If SHIFT is held at the same time,
then this is the start of the pattern saving
procedure, described below.

REC — press this to begin the recording of
anew pattern. This is also used with SHIFT
during the pattern saving procedure.

LOCATION - these multi-colored LEDS show
various details, such as the current PATTERN
number, current BANK number, current PAGE,
and GATE LENGTH.

KYBD — press SHIFT + KYBD to change the
sequencer to keyboard mode.

STEP — press SHIFT + STEP to change the
sequencer to STEP mode.

STEP SWITCHES — these multi-function
switches allow you to view and select individual
pattern steps, select a pattern number, selecta
pattern bank. They are used during recording of
a pattern to show the current step. Active steps
are illuminated with a steady red LED, and the
current step flashes red.

Quick Start Guide 17

GLIDE KNOB — during step editing, this knob
can be used to add a Ratchet by splitting the
current stepinto 1,2, 3, or 4 parts. Hold down
SHIFT and turn the knob to split the current
step into the number of parts shown by the
LOCATOR LEDs (yellow) 1to 4.

GLIDE SWITCH — the GLIDE switch does not
have to be on for the Ratchet to work.
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POLY D Controles

€s) Paso 2: Controles

Seccion de Teclado

@

a

H

H

©

KEYBOARD - el teclado esté formado
por 37 teclas de tamano standard y
semi-contrapesadas.

MOD WHEEL — este rueda de modulacién
ajusta la profundidad de modulacion entre off
y maximo.

PITCH WHEEL - esta rueda de inflexion tonal
le permite reducir o aumentar el tono.

GLIDE ON/OFF — activa o desactiva el efecto
GLIDE o de ligadura.

LFO RATE - este mando ajusta la frecuencia
del LFO.

WAVE SHAPE - este interruptor le permite
elegir la forma de la onda LFO entre triangular
y cuadrada.

TRANSPOSE - le permite ajustar su teclado
una octava arriba o abajo.

Seccion de controladores

NOISE (MOD SRC)/ LFO - le permite
conmutar entre ruido (o una fuente de
modulacion externa) o un oscilador de
baja frecuencia (LFO) como una fuente de
modulacidn.

0SCA4/FILTER EG — le permite conmutar entre
0SC4 o la envolvente de filtro como una fuente
de modulacion.

MODULATION MIX — este mando ajusta la
mezcla de modulacién entre 0SC4/Filter EG
y Noise/LFO. Nota: Use la rueda MOD WHEEL
para ajustar la cantidad de modulacion.

GLIDE - esto ajusta la cantidad de ligadura o
Glide (Portamento), entre notas del teclado.

MODE - elija Monophonic, Unison
0 Polyphonic.

AUTO DAMP ON/OFF — cuando esté en OFF
y reproduzca un acorde, dicho acorde sequird
sonando hasta que deje de tocar todas sus
notas o hasta que toque una nueva nota.
Cuando esté en ON, solo sequirdn sonando
las notas que mantenga pulsadas; las otras
dejardn de sonar suavemente.

TUNE - esto ajusta la frecuencia de los
osciladores 1,2, 3 y 4. (0SC4 no se ve afectado
si el interruptor 0SC4 CONTROL estd en OFF).

OSCILLATOR MODULATION — cuando esté
en la posicién ON, los 4 osciladores serdn
modulados por la mezcla de modulacion,
ajustada con el mando MODULATION MIX.

Seccion de banco de oscilador

0SC4 CONTROL — cuando este interruptor
esté en ON, la frecuencia de 0SC 4 variara con
el teclado. Cuando esté en OFF, el teclado,

la rueda de inflexion tonal y la rueda de
modulacion no tendran efecto sobre 0SC 4.

FREQUENCY RANGE - este selector le
permite elegir entre seis posibles rangos de
frecuencia para el oscilador 1,2,3 6 4.

FREQUENCY ADJUSTMENT — este mando le
permite ajustar la frecuencia del oscilador 2,
364.

WAVE SHAPE - este selector le permite elegir

la forma de la onda del oscilador 1,2,3 6 4
entre: triangular, triangular/ diente de sierra
(0SC1, 2y 3), diente de sierra invertido (05C4),
diente de sierra, cuadrada, pulso medio y
pulso estrecho.

Seccion de mezclador

VOLUME — este mando le permite ajustar el
volumen del oscilador 1,2,3 6 4.

ON/OFF — este interruptor le permite elegir
las fuentes a reproducir entre 05C1, 05C2,
0SC3, 05C4, ruido y entrada externa, 0
cualquier combinacion posible entre esas 6
fuentes.

NOISE VOLUME — este mando ajusta el nivel
de la fuente de ruido interna.

WHITE/PINK — este interruptor le permite
conmutar la fuente de ruido interna entre
ruido rosa y ruido blanco.

EXT IN VOLUME — este mando le permite
ajustar el nivel de cualquier fuente externa

que esté siendo recibida en la entrada externa.

OVERLOAD LED — este piloto le indica en qué
momento los niveles audio de la mezcla estan
saturando la seccion de mezclador.

DECAY — cuando este interruptor esté en ON,
la sefial decaerd durante el tiempo ajustado
con el mando DECAY TIME una vez que deje
de pulsar una nota o disparador externo.
Cuando esté en OFF la sefial decaerd de forma
inmediata (se cortard) una vez que libere la
nota o el disparador externo.

KEYBOARD CONTROL - estos interruptores
modifican el efecto del control o sequimiento
de teclado, en el que la seccion de filtro se ve
afectado por el tono de la nota tocada.

Switch 1and 2 OFF — no hay efecto de
seguimiento de teclado

Switch 1 and 2 ON — efecto maximo
Switch 10N (only) — 173 del efecto mdximo
Switch 2 ON (only) — 2/3 del efecto méximo

FILTER MODULATION — cuando este
interruptor esté ajustado a ON, la seccion
de filtro serd modulada por la mezcla

de modulacion, ajustada con el mando
MODULATION MIX.

FILTER MODE - este interruptor le permite
conmutar el filtro entre pasabajos o
pasa-altos.

FILTER ENVELOPE CONTROLS — estos 3
mandos ajustan la forma global que modela
a seccidn de filtro. Los controles afectan al
cambio de la frecuencia de corte a lo largo del
tiempo.

ATTACK — esto ajusta el tiempo que debe
pasar para que la frecuencia de corte
aumente desde su valor ajustado hasta el
valor de frecuencia ajustado con el control
CUTOFF FREQUENCY.

DECAY TIME — esto ajusta el tiempo que
tarda la frecuencia de corte en decaer hasta la
frecuencia de sostenido o sustain una vez que
ha transcurrido el tiempo de ataque.

SUSTAIN — esto ajusta el corte para
una frecuencia mantenida una vez que
ha pasado el tiempo de ataque y el de
decaimiento inicial.

FILTER CONTROLS — el filtro puede ser
pasabajos o pasa-altos, dependiendo del
ajuste del interruptor FILTER MODE. En el
modo pasabajos, las frecuencias audio que
estén por encima de la frecuencia de corte
seran atenuadas. En el modo pasa-altos, seran
atenuadas las frecuencias audio que estén por
debajo de la frecuencia de corte ajustada.

CUTOFF FREQUENCY - esto ajusta la
frecuencia de corte del filtro.

FILTER EMPHASIS — esto le permite ajustar
la cantidad de realce de nivel de volumen
(resonancia) aplicado en la frecuencia

de corte.

AMOUNT OF CONTOUR - ajusta la cantidad
de contorno de envoltura de filtro.

LOUDNESS CONTOUR - estos 3 mandos
ajustan la forma de la envolvente global del
audio una vez que pasa a través de la seccion
de mezclador y la de filtro. Estos controles
afectan al cambio en el nivel de volumen
(volumen percibido) con respecto al tiempo.

ATTACK — este mando ajusta el tiempo que
tarda la senal en llegar al nivel méximo una
vez que la nota es tocada.

DECAY TIME — este mando ajusta el tiempo
que tarda la sefial en decaer o llegar al nivel de
volumen de sustain una vez que ha pasado el
tiempo de ataque. Si el interruptor DECAY estd
en la posicién ON, esto también serd el tiempo
que tardard la sefial en decaer al minimo una
vez que deje de pulsar la nota.

SUSTAIN — esto ajusta el nivel de volumen al
que es mantenida la sefial después del tiempo
de ataque y una vez que ha sido alcanzado el
tiempo de decaimiento inicial.

Seccion de chorus

CHORUS I - aiade calidad y un toque
espacial. Los efectos chorus se intensifican
en stereo.

CHORUS Il - aiiade un efecto de chorus
mas profundo.

CHORUS I + Il afiade un efecto de chorus
mas profundo.

ON/OFF — activa/desactiva el efecto chorus.

Seccion de distortion
DISTORTION - ajusta la cantidad

de distorsion.
TONE — ajusta el tono de la distorsion.

LEVEL - ajusta el nivel de salida de
la distorsidn.

ON/OFF — activa/desactiva la distorsion.

SEQUENCER - vea los detalles en la
pdgina 18, 38.

Seccion de salida

VOLUME — este control le permite ajustar
el nivel de volumen global de la salida
del sintetizador.

VOLUME (HEADPHONE) — esto ajusta el
nivel de volumen global de la salida de
auriculares PHONES.

PHONES — conecte a esta salida TRS de

6,35 mm unos auriculares. Asegurese de que
el volumen de salida de auriculares esté al
minimo antes de ponérselos en sus oidos.

POWER - esto le permite encender y apagar
el sintetizador. Antes de encender esta unidad,
asegurese de que estén hechas todas las
conexiones y que el volumen esté al minimo.
El piloto se ilumina cuando el sintetizador

estd encendido.

Panel trasero

DCINPUT - conecte aqui el adaptador de
corriente de 12 Vincluido. Puede conectar
este adaptador de corriente a una salida de
corriente alterna con un voltaje de entre 100
y 240 V'y 50 Hz/60 Hz. Utilice tinicamente el
adaptador de corriente incluido.

USB PORT — esta toma USB de tipo B permite
la conexion a un ordenador. EI POLY D aparece
como un dispositivo MIDI USB class-compliant,
capaz de admitir entrada y salida MIDI.

USB MIDI IN — admite los datos MIDI
entrantes procedentes de una aplicacion.

USB MIDI OUT — da salida a datos MIDI a
una aplicacion.

MIDI IN — esta toma DIN de 5 puntas recibe
los datos MIDI procedentes de una fuente
exterior. Esta fuente serd habitualmente

un teclado MIDI, un secuenciador externo,
un ordenador equipado con un interface
MIDI, etc.

MIDI OUT - esta clavija DIN de 5 puntas
emite datos MIDI.

MIDI THRU — esta toma DIN de 5 puntas se
usa para re-enviar los datos MIDI recibidos a
través de MIDI INPUT.

AFTER PRESSURE - ajusta la salida CV del
after pressure.

AFTER PRESSURE — emite un voltaje de
control (CV) basado en el after pressure.
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PITCH — emite un CV en base al tono activo (la
nota (2 emite 0'V).

V-TRIG - emite un voltaje de disparo cuando
es tocada una nota.

VELOCITY — emite un CV basado en
la velocidad.

VELOCITY — ajusta la salida CV dela
velocidad.

EXT SIGNAL IN — conecte en esta toma
cualquier fuente audio de nivel de
linea externa.

SYNCIN — permite la conexion de una sefal
de reloj/sincronizacion externa.

SYNCOUT — emite la sefial de reloj/
sincronizacion interna.

MAIN OUTPUT - use esta toma en TRS de
6,35 mm para la emision de la sefial de salida
audio principal.

EXT V-TRIGGER INPUT — |e permite que sea
aplicado un voltaje de disparo externo para
disparar el filtro y la silueta o contorno del
volumen percibido.

LOUDNESS — permite la conexion de un
(V externo para controlar el contorno del
volumen percibido.

FILTER - permite la conexién de un CV
externo para controlar la frecuencia de corte
del filtro.

OSCILLATOR — le permite ajustar la
frecuencia de los cuatro osciladores con un CV
externo.

Nota: También puede controlar LOUDNESS,
FILTER y OSCILLATOR por medio de un pedal
de expresion Behringer FCV100 V2 o FC600 V2
(con la polaridad CV ajustada a TRS y usando
un cable con clavija TRS).

MOD SOURCE — permite la conexion de

una fuente de modulacion externa. Si no
conecta nada aqui, entonces el generador de
ruido interno estard disponible como fuente
de modulacidn.
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POLY D Controles
() Paso 2: Controles

Seccion de secuenciador

(1) TEMPO/GATE LENGTH — este mando controla
el secuenciador y el tempo del arpegio.
Durante la edicion por pasos, también
controla la longitud de GATE. Si mantiene
pulsado SHIFT, entonces este mando también
ajusta el SWING.

HOLD/REST — durante la reproduccion
de patrones, esto le permite mantener el
paso activo. Durante la edicion por pasos, le
permite introducir un silencio.

RESET/ACCENT — durante la reproduccion,
esto le permite reiniciar el patron de nuevo al
paso 1. Durante la edicion por pasos, con esto
podra afiadir acento a un paso.

ARP (SET END) — pulse ARP y toque cualquier
tecla para crear un arpegio. Pulse HOLD y ARP
para mantener la reproduccién del arpeggio.
En el modo de secuenciador, el pulsar a la vez
SHIFT y SET END, sequido por un boton STEP,
hara que dicho paso se convierta en el final del
patrén actual.

PATTERN (BANK) — Este botdn se usa para
acceder al patron actual o al nimero de banco
de la siguiente forma:

PATTERN: Pulse PATTERN y uno de los

8 pilotos LOCATION le mostrard el nimero de
patron actual (del 1al 8). Para cambiar a un
nimero de patrén diferente, siga pulsando
PATTERN y pulse cualquiera de los botones
STEP (1 a 8) o pulse <KYBD para reducir o
STEP> para aumentar el nimero de patrdn.

BANK: Pulse SHIFT y PATTERN, y uno de los
8 pilotos LOCATION le mostraré el nimero
de banco activo (del 1al 8). Para cambiar

a otro banco distinto, mantenga pulsado
SHIFTy BANKy pulse uno de los botones
STEP (1 8) o pulse <KYBD para reducir o
STEP> para aumentar el nimero de banco.

(6]  SHIFT — este botdn se usa para acceder a las
funciones secundarias de algunos de los otros
controles del secuenciador, como SET END,
BANK, SWING, KYBD y STEP. Mantenga pulsado
este boton SHIFT y el interruptor de la funcién
secundaria que quiera activar. Por ejemplo, si
mantiene pulsados a la vez SHIFT + PATTERN
(BANK), los pilotos LOCATION le mostraran el
niimero de BANCO activo.

PAGE - cada patrdn puede tener una longitud
de hasta 32 pasos. Este botdn le permite
visualizar cada una de las 4 paginas de 8 pasos
posibles. Los pilotos LOCATION 1 a 4 le indican
en qué pagina estd. Si un patron esté siendo
reproducido, los pilotos STEP le mostraran

el paso que esté siendo interpretado en la
pdgina activa.

PLAY/STOP — inicia o detiene la reproduccion
del patrén. Si mantiene pulsado a la vez SHIFT,
esto iniciard el proceso de almacenamiento
del patron.

REC — pulse aqui para iniciar la grabacion
de un nuevo patrén. Este botén también
se usa con SHIFT durante el proceso de
almacenamiento de patrones.

LOCATION — estos pilotos multicolor le
muestran diversos detalles tales como
la octava, nimero de patrdn o PATTERN,
niimero de banco (BANK), pagina activa
(PAGE) y longitud de la activacion de
puerta (GATE LENGTH).

KYBD — pulse SHIFT + KYBD para cambiar el
secuenciador al modo de teclado.

STEP — pulse SHIFT + STEP para cambiar el
secuenciador al modo por pasos o STEP.

STEP SWITCHES — estos botones multifuncién
le permiten visualizar y elegir pasos de patrén
individuales, elegir un nimero de patrén y
elegir un banco de patrdn. También se usan
durante la grabacion de un patrdn para
visualizar el paso activo. Los pasos activos se
iluminan con un piloto rojo fijo, mientras que
el paso actual parpadea en rojo.

GLIDE KNOB — durante la edicién por pasos,
puede usar este mando para afiadir un Ratchet
dividiendo el paso activoen 1,2, 3 0 4 partes.
Mantenga pulsado SHIFT y gire el mando para
dividir el paso activo en el nimero de partes
indicadas por los pilotos LOCATOR (amarillos)
la4

GLIDE SWITCH — este interruptor no debe
estar activo para que pueda funcionar el
Ratchet.

POLY D Réglages
Etape 2 : Réglages

Section Keyboard

KEYBOARD — les 37 touches de taille standard
semi-lestées.

H

MOD WHEEL — permet de régler I'intensité de
la modulation, de 0 a sa valeur maximale.

a

PITCH WHEEL — cette molette permet de
modifier le pitch du son.

GLIDE ON/OFF — permet dactiver/désactiver
le glissement.

H

H

LFO RATE — permet de régler la fréquence
du LFO.

WAVE SHAPE — permet de sélectionner
la forme de I'onde du LFO : triangulaire
ou carrée.

TRANSPOSE — permet de modifier la hauteur
d’une octave plus grave ou plus aigiie.

&

Section Controllers

NOISE (MOD SRC)/ LFO — permet de
sélectionner le générateur de bruit interne
(ou une source de modulation externe) ou le
LFO (Low Frequency Oscillator) comme source
de modulation.

(3)  OSC4/FILTER EG — permet de sélectionner
I'0SC4 ou I'enveloppe du filtre comme source
de modulation.

MODULATION MIX — permet de régler
le mixage de modulation entre les
fonctions 0SC4/Filter EG et Noise/LFO.
Remarque : Utilisez [a MOD WHEEL pour
régler la quantité de modulation.

GLIDE — permet de régler le glissement
(Portamento) entre les notes du clavier.

MODE — sélectionnez 'un des trois modes :
Monophonic, Unison ou Polyphonic.

AUTO DAMP ON/OFF — en position OFF,
lorsqu’un accord est joué, les notes sont
maintenues tant que toutes les notes ne
sont pas relachées ou qu'une nouvelle note
est jouée. Sur ON, seules les notes maintenues
sont jouées, les autres sont atténuées.

TUNE — permet de régler la fréquence des
oscillateurs 1,2, 3 et 4 (nagit pas sur I'0SC4 si
le réglage 0SC4 CONTROL n'est pas activé).

OSCILLATOR MODULATION — lorsque cette
fonction est activée, les oscillateurs sont
modulés par le mixage de modulation établi
par le potentiométre MODULATION MIX.

Section Oscillator Bank

0SC4 CONTROL — lorsque cette fonction est
activée, la fréquence de 1'0SC 4 varie avec le
clavier. Lorsqu'elle est désactivée, le clavier et
les molettes de Pitch et de modulation n’ont
pas d'effet sur I'0SC 4.

FREQUENCY RANGE — permet de
sélectionner I'une des six plages de fréquences
pour l'oscillateur 1,2, 3 ou 4.

FREQUENCY ADJUSTMENT — permet de
régler la fréquences de l'oscillateur 2, 3 ou 4.

WAVE SHAPE — permet de sélectionner

la forme d’onde de l'oscillateur 1,2, 3 ou 4

parmi les formes suivantes : triangulaire,
triangulaire/dent de scie (0SC1, 2, et 3),
dent de scie inversée (05C4), dent de
scie, carrée, impulsionnelle moyenne et
impulsionnelle courte.

Section Mixer

VOLUME — permet de régler le volume de
['oscillateur 1,2, 3 ou 4.

ON/OFF — permettent de sélectionner les
sources sonores utilisées : 05C1, 05C2, 05C3,
0SC4, générateur de bruit et source externe,
ou toute combinaison de ces 6 sources.

NOISE VOLUME — permet de régler le volume
du générateur interne de bruit.

WHITE/PINK — permet de sélectionner le
type de bruit généré : bruit rose (Pink) ou
blanc (White).

EXT IN VOLUME — permet de régler le niveau
de la source externe connectée a I'entrée Ext.

OVERLOAD LED - ce témoin s'allume si
les niveaux sonores font saturer la section
de mixage.

DECAY — lorsque cette fonction est activée, le
signal diminue progressivement en fonction
de la durée établie par le réglage DECAY TIME
lorsqu’une touche ou qu'un déclencheur
externe est relaché. Sila fonction est
désactivée, le signal disparaitimmédiatement
apres le relachement de la touche ou du
déclencheur externe.
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KEYBOARD CONTROL — ces interrupteurs

permettent de faire varier 'effet du tracage
du clavier qui agit sur le filtre en fonction de la
hauteur de la note jouée.

Switch 1and 2 OFF - le tracage du clavier
est désactivé

Switch 1and 2 ON - I'effet agit au maximum
Switch 10N (only) — 173 de |'effet maximal
Switch 2 ON (only) — 2/3 de I'effet maximal

FILTER MODULATION — lorsque cette
fonction est activée, le filtre est modulé
par le mixage de modulation établi par le
potentiométre MODULATION MIX.

FILTER MODE — permet de sélectionner le
type de filtre : passe-bas ou passe-haut.

FILTER ENVELOPE CONTROLS — ces 3
potentiométres permettent de régler la forme
de I'enveloppe du filtre. Les réglages agissent
sur la fréquence de coupure en fonction

du temps.

ATTACK — permet de régler le temps
nécessaire pour que la fréquence de coupure
augmente depuis sa valeur initiale jusqu’a

la valeur établie par le potentiométre
CUTOFF FREQUENCY.

DECAY TIME — permet de régler le temps
nécessaire pour que la valeur de la fréquence
de coupure diminue jusqu‘au niveau établie
par le réglage Sustain une fois le temps
d‘attaque terminé.

SUSTAIN — permet de régler la valeur de
la fréquence de coupure qui est maintenue
une fois le temps d'attaque et la durée du
Decay terminés.

(Es
(FR_
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POLY D Réglages
Etape 2 : Réglages

FILTER CONTROLS - le filtre peut fonctionner
en passe-bas ou passe-haut en fonction du
réglage du sélecteur FILTER MODE. En mode
Lo (passe-bas), les fréquences supérieures
alafréquence de coupure sont atténuées.

En mode Hi (passe-haut), les fréquences
inférieures a la fréquence de coupure sont
atténuées.

CUTOFF FREQUENCY — permet de régler la
fréquence de coupure du filtre.

FILTER EMPHASIS — permet de régler
la quantité d'amplification du volume
(résonance) appliquée a la fréquence
de coupure.

AMOUNT OF CONTOUR - ajuste la quantité
de contour d'enveloppe de filtre.

LOUDNESS CONTOUR — ces 3 potentiométres
permettent de régler I'enveloppe du signal
audio aprés qu'il ait traversé les sections Mixer
et Filter. Les réglages agissent sur le volume
du signal en fonction du temps.

ATTACK — Permet de régler le temps
nécessaire pour que le signal atteigne

SON niveau maximum apres qu’une note
soit jouée.

DECAY TIME — Permet de régler le temps
nécessaire pour que le niveau du signal
diminue jusqu'au niveau de maintient une
fois le temps d’attaque terminé. Si la fonction
LOUD DE-CAY est activée, ce potentiometre
permet également de régler le temps
nécessaire pour que le signal atteigne son
niveau minimum une fois la note relachée.

SUSTAIN — permet de régler le niveau de
maintien du signal une fois le temps d'attaque
et la durée du Decay terminés.

Section Chorus

CHORUS I - ajoute de la richesse au son et
une dimension spatiale accrue. Les effets de
chorus sont plus efficaces en stéréo.

CHORUS Il - applique un chorus plus profond
au son.

CHORUS I + Il — applique un chorus plus
profond au son.

ON/OFF — permet d'activer/désactiver
le chorus.

Section Distortion

DISTORTION — réglage de la quantité
de distorsion.

TONE - réglage de la tonalité de la distorsion.

LEVEL — réglage du niveau de sortie de
la distorsion.

ON/OFF — permet dactiver/désactiver
la distorsion.

SEQUENCER — voir les détails page 21, 38.

Section Output
VOLUME - réglage du volume général.

VOLUME (HEADPHONE) - réglage du volume
général de la sortie PHONES.

PHONES — connectez un casque audio a cette
sortie Jack stéréo 6,35 mm. Assurez que le
volume de cette sortie est au minimum avant
de connecter votre casque.

POWER - permet de mettre le synthétiseur
sous/hors tension. Assurez-vous d'avoir
effectué toutes les connexions et que le
volume est au minimum avant de mettre
I'appareil sous tension. Cette LED s'allume
lorsque le synthétiseur est sous tension.

Face Arriere

DCINPUT - connectez I'adaptateur secteur
12 V fourni a cette embase. Vous pouvez
brancher 'adaptateur a une prise secteur
délivrant un courant alternatif de 100 V a
240V a 50 Hz/60 Hz. Utili-sez uniquement
I'adaptateur fourni.

USB PORT — ce port USB de type B permet
la connexion a un ordinateur. Le POLY D est
un appareil USB MIDI reconnu nativement et
capable de gérer les messages MIDI entrants
et sortants.

USB MIDI IN — accepte les données MIDI
entrantes provenant d’une application.

USB MIDI OUT — permet d’envoyer des
données MIDI a une application.

MIDI'IN — ce connecteur DIN a 5 broches
permet de recevoir des données MIDI depuis
une source externe. Il s'agit en général d'un
clavier MIDI, d’un séquenceur hardware
externe, d'un ordinateur équipé d'une
interface MIDI, etc.

MIDI OUT — cette sortie DIN a 5 broches
permet de transmettre des données MIDI.

MIDI THRU - ce connecteur DIN a 5 broches
permet de transférer les données MIDI reques
alentrée.

AFTER PRESSURE — réglage de la CV basé sur
I'after pressure.

AFTER PRESSURE — génére une tension de
contrdle (CV) basé sur I'after pressure.

PITCH — génére une CV basée sur le pitch
de la note en cours (la note C2 génére une
tensionde 0V).

V-TRIG — génére une tension de
déclenchement lorsqu’une note est jouée.

VELOCITY — génére une CV basée sur
la vélocité.

VELOCITY — réglage de la CV basé sur
la vélocité.

EXT SIGNAL IN — vous pouvez connecter
toute source sonore externe de niveau ligne a
cette entrée Jack 6,35 mm.

SYNCIN — permet de connecter un signal de
synchronisation/d’horloge externe.

SYNCOUT - porte le signal de
synchronisation/d’horloge interne.

MAIN OUTPUT - connectez ces sorties
Jack symétriques 6,35 mm aux entrées de
votre équi-pement externe comme indiqué
ci-dessous.

EXT V-TRIGGER INPUT - permet d'utiliser
une tension externe pour déclencher le
contour du filtre et de la fonction loudness.

LOUDNESS — permet de connecter une
CV externe pour controler le contour de la
fonction loudness.

FILTER — permet de connecter une CV externe
pour contréler la fréquence de coupure
du filtre.

OSCILLATOR — permet de régler la fréquence
des quatre oscillateurs avec une CV externe.

Remarque : les parameétres LOUDNESS,
FILTER et OSCILLATOR peuvent également
étre contrdlés avec une pédale d’expression
Behringer FCV/100 V2 ou FC600 V2 (réglez la
polarité CV sur TRS et utilisez un cable Jack
6,35 mm symétrique).

MOD SOURCE — permet de connecter une
source de modulation externe. Si aucune
connexion n'est ef-fectuée a cette entrée, le
générateur de bruit interne peut faire office de
source de modulation.

Section Sequencer

(1) TEMPO/GATE LENGTH — ce réglage permet
de contrdler le tempo du séquenceur et de
I'arpégiateur. Lors de I'édition des pas, il sert
également a régler la durée du paramétre
GATE et ainsi que le paramétre SWING sile
bouton SHIFT est maintenu.

HOLD/REST — lors de la lecture d’un pattern,
ce bouton permet de rejouer le pas en cours.
Lors de I'édition des pas, il permet d’ajouter
unssilence.

RESET/ACCENT - lors de la lecture, ce bouton
permet de réinitialiser le pattern au pas
numéro 1. Lors de I'édition des pas, il permet
d‘ajouter une accentuation.

ARP (SET END) — Appuyez sur ARP et jouez
n'importe quelle touche pour créer un arpége.
Appuyez sur HOLD et ARP pour maintenir
I'arpége. En mode Sequencer, appuyez
simultanément sur SHIFT et SET END puis sur
une touche STEP pour faire de ce pas la fin du
pattern en cours.

PATTERN (BANK) — Ce bouton permet
d’accéder au pattern ou a la banque en cours
d'utilisation. Le fonctionnement s'effectue
comme suit ;

PATTERN : Appuyez sur PATTERN et I'une des
8 LEDs de position s'allume pour indiquer

le numéro du pattern en cours (1 a 8). Pour
modifier le numéro du pattern, maintenez le
bouton PATTERN enfoncé puis appuyez sur
I'une des touches STEP (1a 8) ou appuyez sur
<KYBD pour passer au numéro précédent ou
sur STEP> passer au numéro suivant.

BANK : Appuyez sur SHIFT et PATTERN et
I'une des 8 LEDs de position s'allume pour
indiquer le numéro de la banque utilisée
(1a8). Pour modifier le numéro de la banque,
maintenez les boutons SHIFT et BANK
enfoncés, puis appuyez sur 'une des touches
STEP (1 a 8) ou appuyez sur <KYBD pour
passer au numéro précédent ou sur STEP>
passer au numéro suivant.

©

SHIFT — ce bouton permet d'accéder aux
fonctions secondaires de certains réglages
du séquenceur, comme SET END, BANK,
SWING, KYDB ou STEP. Maintenez enfoncé
le bouton SHIFT et le bouton de la fonction
correspondante simultanément pour y
accéder. Par exemple, SHIFT + PATTERN
(BANK) indique le numéro de la banque en
cours d'utilisation avec les LEDs LOCATION.

PAGE — chaque pattern peut étre composé
de 32 pas au maximum. Ce bouton permet
d’accéder aux 4 pages de 8 pas. Les LEDs
LOCATION 1a 4 indiquent la page sur laquelle
vous vous trouvez. Lors de la lecture d’'un
pattern, les LEDs STEP indiquent les pas
utilisés sur la page en cours.

PLAY/STOP — permet de lancer ou d'arréter
la lecture d'un pattern. Si le bouton SHIFT
est enfoncé simultanément, la procédure de
sauvegarde du pattern est lancée.

REC — permet de lancer I'enregistrement d'un
nouveau pattern. Ce bouton peut également
étre utilisé conjointement avec le bouton
SHIFT lors de la procédure de sauvegarde

du pattern.

LOCATION — ces LEDs multicolores indiques
différentes informations telles que I'octave
utilisé, les numéros de PATTERN et de BANK,
la PAGE en cours et I'état de la fonction
GATE LENGTH.

KYBD — appuyez sur SHIFT + KYBD
pour passer le séquenceur en mode
KEYBOARD (clavier).

STEP — appuyez sur SHIFT + STEP pour passer
le séquenceur en mode STEP.

STEP SWITCHES — ces touches multifonction
permettent de visualiser et de sélectionner les
pas d’un pattern, un numéro de pattern ou la
banque de pattern. Durant I'enregistrement
d’un pattern, ils permettent d'indiquer le pas
du pattern en cours d’édition. Les touches
liées a un pas actif sont allumées en rouge et
celle liée au pas en cours d’édition clignote
enrouge.
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GLIDE KNOB - lors de I'édition pas a pas,

ce potentiométre permet d'appliquer un
Ratcheting en divisant le pas en cours
d’édition par 1, 2, 3 et 4. Maintenez la touche
SHIFT enfoncée puis tournez le potentiométre
pour effectuer la division (le nombre de
parties est indiqué par les LEDs jaunes
LOCATOR 12 4).

GLIDE SWITCH — il n’est pas nécessaire de
placer I'interrupteur GLIDE sur ON pour faire
fonctionner le Ratcheting.

(FR
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POLY D Bedienelemente

Schritt 2: Bedienelemente

Tastatur-Sektion

(1) KEYBOARD - Die Tastatur hat 37 leicht
gewichtete vollformatige Tasten.

MOD WHEEL — Regelt die Modulationsstarke
von Null bis Maximum.

PITCH WHEEL — Mit diesem Rad kann
man die Tonhdhe voriibergehend erhohen
oder verringern.

GLIDE ON/OFF — schaltet die GLIDE-Funktion
ein/aus.

LFO RATE — Regelt die LFO-Frequenz.

WAVE SHAPE — Wahlt als LFO-Wellenform
entweder Dreieck oder Rechteck.

TRANSPOSE — Mit diesem 3-stufigen Schalter
verschieben Sie den Tastaturbereich um
1 0ktaven nach oben oder unten.
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Controller-Sektion

NOISE (MOD SRC)/ LFO — Schaltet zwischen
Noise (oder externer Modulationsquelle)
und Low Frequency Oscillator (LFO) als
Modulationsquelle um.

(9)  OSCA/FILTER EG — Schaltet zwischen 05C4
und Filter Envelope als Modulationsquelle um.

MODULATION MIX — Regelt die
Modulationsmischung zwischen 0SC4/Filter
EG und Noise/LFO. Hinweis: Regeln Sie mit
dem MOD WHEEL die Starke der Modulation.

GLIDE — Regelt die Stérke des Glide-Effekts
(Portamento) zwischen den auf der Tastatur
gespielten Noten.

MODE — wahlt Monophonic, Unison
oder Polyphonic

AUTO DAMP ON/OFF — Wenn man bei der
Option OFF einen Akkord spielt, erklingt
der Akkord so lange, bis alle seine Noten
losgelassen wurden oder eine neue Note
gespielt wird. Bei der Option ON erklingen
nur die Noten, die nicht losgelassen wurden,
wobei die anderen beendet werden.

TUNE — Regelt die Frequenz der Oszillatoren
1,2, 3 und 4. (0SC4 bleibt unbeeinflusst,
wenn der 0SC4 CONTROL-Schalter auf
FILTER EG steht.)

OSCILLATOR MODULATION — In der
Stellung ON werden die 4 Oszillatoren von der
Modulationsmischung moduliert, die man mit
dem MODULATION MIX-Regler einstellt.

Oscillator Bank-Sektion

0SC4 CONTROL — Bei aktiviertem Schalter
(ON) variiert die Frequenz von 0SC 4
entsprechend der Tastaturposition der Noten.
In der Stellung OFF wirken Tastatur, Pitch- und
Modulationsrad nicht auf 0SC 4.

FREQUENCY RANGE — Wahlt einen von 6
Frequenzhereichen fiir Oszillator 1, 2, 3 oder 4.

FREQUENCY ADJUSTMENT — Regelt die
Frequenz von Oszillator 2, 3 oder 4.

WAVE SHAPE — Wihlt eine Wellenform fiir
Oszillator 1,2, 3 oder 4 aus den Optionen:
Dreieck, Dreieck / Sagezahn (0SC1, 2 und 3),
umgekehrter Sdgezahn (05C4), Sagezahn,
Rechteck, medium Puls und schmaler Puls.

Mixer-Sektion

VOLUME — Regelt die Lautstarke von
Oszillator 1,2, 3 oder 4.

ON/OFF — Wahlt, welche der Quellen 05CT,
0SC2, 05C3, 05C4, Noise und External Input
oder eine beliebige Kombination dieser 6
Quellen gespielt werden soll.

NOISE VOLUME — Regelt die Lautstdrke der
internen Noise-Quelle (Rauschgenerator).

WHITE/PINK - Schaltet die interne Noise-
Quelle zwischen Pink (Rosa Rauschen) und
White (WeiBes Rauschen) um.

EXT IN VOLUME — Regelt den Pegel der
externen Quelle, die in External Input
eingespeist wird.

OVERLOAD LED - Zeigt an, wenn
die Audiopegel der Mischung die
Mixer-Sektion {ibersteuern.

DECAY — In der Stellung ON klingt das
Signal in der mit dem DECAY TIME-Regler
eingestellten Zeitspanne aus, nachdem eine
Note oder ein externer Trigger beendet wurde.
In der Stellung OFF klingt das Signal sofort
aus, nachdem eine Note oder ein externer
Trigger beendet wurde.

KEYBOARD CONTROL - Diese Schalter
variieren die Wirkung des Keyboard Tracking,
bei dem das Filter von der Tonhdhe der
gespielten Note beeinflusst wird.

Switch 1and 2 OFF — kein Keyboard Tracking

Switch 1and 2 ON — maximale Wirkung

Switch 1 ON (only) — 1/3 der maximalen
Wirkung

Switch 2 ON (only) — 2/3 der maximalen
Wirkung

FILTER MODULATION — In der Stellung
ON wird die Filter-Sektion vom Modulation
Mix moduliert, der mit dem MODULATION
MIX-Regler eingestellt wurde.

FILTER MODE — Wahlt zwischen Low-Pass-
und High-Pass-Filter.

FILTER ENVELOPE CONTROLS - Diese 3
Regler steuern die gesamte Hiillkurve der
Filtersektion. Die Regler wirken auf die
Anderung der Cutoff-Frequenz im Zeitverlauf.

ATTACK — Regelt die Zeitspanne, in der die
Cutoff-Frequenz von ihrem eingestellten
Wert auf die Frequenz ansteigt, die mit dem
CUTOFF FREQUENCY-Regler eingestellt ist.

DECAY TIME — Regelt die Zeitspanne, in der
die Cutoff-Frequenz nach Ablauf der Attack-
Zeit auf die Sustain-Frequenz abfllt.

SUSTAIN — Bestimmt die Cutoff-Frequenz,
die nach Ablauf der Attack-Zeit und
anfanglichen Decay-Zeit beibehalten wird.

FILTER CONTROLS — Mit dem FILTER
MODE-Schalter kann man ein Low-Pass- oder
High-Pass-Filter wahlen. Im Low-Pass-Modus
werden Audiofrequenzen iiber der Cutoff-
Frequenz bedampft. Im High-Pass-Modus
werden Audiofrequenzen unter der Cutoff-
Frequenz bedampft.

CUTOFF FREQUENCY — Bestimmt die Cutoff-
Frequenz des Filters.

FILTER EMPHASIS — Bestimmt, wie stark die
Lautstarke an der Cutoff-Frequenz angehoben
wird (Resonance).

AMOUNT OF CONTOUR - Bestimmt die
Kontur der Filterhiillkurve an.

LOUDNESS CONTOUR — Diese 3 Regler
steuern die gesamte Hiillkurve des Audios,
nachdem es die Mixer- und Filter-Sektion
durchlaufen hat. Die Regler beeinflussen
die Lautstarkeanderung (Loudness)

im Zeitverlauf.

ATTACK — Regelt die Zeitspanne, in der ein
Signal nach dem Anschlagen einer Note seinen
Maximalpegel erreicht.

DECAY TIME — Regelt die Zeitspanne, in der
ein Signal nach Ablauf der Attack-Zeit auf den
Sustain-Pegel abfallt. Wenn der LOUDNESS
DECAY-Schalter auf ON steht, ist dies auch die
Zeitspanne, in der das Signal nach Loslassen
der Taste auf den Minimalpegel abfllt.

SUSTAIN — Regelt den Lautstarkepegel, auf
dem das Signal ausgehalten wird, nachdem
die Attack-Zeit und anfangliche Decay-Zeit
abgelaufen sind.

Chorus-Sektion

CHORUS I — macht den Klang dichter und
raumlicher. Die Chorus-Effekte klingen besser
in Stereo.

CHORUS 11 — verleiht dem Chorus-Effekt noch
mehr Tiefe.

CHORUS I + Il - verleiht dem Chorus-Effekt
noch mehr Tiefe.

ON/OFF — schaltet den Chorus-Effekt ein/aus.

Distortion-Sektion

DISTORTION - regelt die Starke des
Distortion-Effekts.

TONE - regelt den Distortion-Klang.

LEVEL - regelt den Distortion-
Ausgangspegel.

ON/OFF — schaltet den Distortion-Effekt
ein/aus.

SEQUENCER - siehe Details auf Seite 24, 38.

Output-Sektion

VOLUME — Regelt die Gesamtlautstarke des
Synthesizer-Ausgangssignals.

VOLUME (HEADPHONE) — Regelt die
Gesamtlautstdrke des PHONES-Ausgangs.

PHONES - An diesen 6,35 mm TRS-Ausgang
schlieBt man Kopfhorer an. Drehen Sie die
Kopfhdrer-Lautstarke zuriick, bevor Sie die
Kopfhorer aufsetzen.

POWER - Schaltet den Synthesizer ein oder
aus. Stellen Sie vor dem Einschalten alle
notigen Anschliisse her und drehen Sie die
Lautstarke zuriick. Diese LED leuchtet, wenn
der Synthesizer ans Stromnetz angeschlossen
und eingeschaltet ist.

Riickseite
DCINPUT - Hier schliet man den

mitgelieferten 12 V DC Netzadapter an.

Man kann den Netzadapter mit einer
Netztsteckdose verbinden, die 100 V bis 240 V
Spannung bei 50 Hz/60 Hz liefert. Verwenden

Sie nur den mitgelieferten Netzadapter.

USB PORT - Uber diesen USB Typ B-Port kann
man einen Computer anschlieen. Der POLY D
wird als standardkonformes USB MIDI-Gerat
angezeigt, das MIDI In und Out unterstiitzt.

USB MIDI IN — Akzeptiert eingehende MIDI-
Daten von Anwendungen.

USB MIDI OUT — Sendet MIDI-Daten
an Anwendungen.

MIDI IN — Diese 5-polige DIN-Buchse
empfangt die MIDI-Daten einer externen
Quelle, zum Beispiel MIDI Keyboard, externer
Hardware Sequencer, Computer mit MIDI
Interface etc.

MIDI OUT - Diese 5-polige DIN-Buchse gibt
MIDI-Daten aus.

MIDI THRU - Diese 5-polige DIN-Buchse
|eitet die Giber MIDI IN empfangenen
Daten weiter.

AFTER PRESSURE - regelt die
Steuerspannungs-Ausgabe von After Pressure.

AFTER PRESSURE — gibt eine
Steuerspannung (CV) basierend auf After
Pressure aus.

PITCH - gibt eine Steuerspannung (CV)
basierend auf der aktuellen Tonhdhe aus
(die Note C2 gibt 0V aus).

V-TRIG - gibt eine Triggerspannung aus,
wenn eine Note gespielt wird.

VELOCITY — gibt eine Steuerspannung (CV)
basierend auf der Anschlagdynamik aus.

VELOCITY - regelt die Steuerspannungs-
Ausgabe der Anschlagdynamik.

EXT SIGNAL IN — An diesen 6,35 mm-Eingang
kann man jede externe Audioquelle mit Line-
Pegel anschlieBen.

SYNCIN — erlaubt den Anschluss eines
externen Sync/Clock-Signals.

SYNCOUT - gibt das interne Sync/Clock-
Signal aus.
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MAIN OUTPUT — Verbinden Sie diese
6,35 mm TRS-Ausgdnge wie folgt mit den
Eingdngen externer Gerdte.

EXT V-TRIGGER INPUT — erlaubt die
Anwendung einer externen Triggerspannung
zum Triggern der Filter- und Loudness-
Verldufe.

LOUDNESS — erlaubt den Anschluss einer
externen Steuerspannung zum Steuern des
Loudness-Verlaufs.

FILTER - erlaubt den Anschluss einer
externen Steuerspannung zum Steuern der
Cutoff-Frequenz des Filters.

OSCILLATOR - erlaubt das Steuern der
Frequenzen der vier Oszillatoren durch eine
externe Steuerspannung.

Hinweis: LOUDNESS, FILTER und OSCILLATOR
kdnnen auch mit einem Behringer FCV100
V2 oder FC600 V2 Expressionpedal gesteuert
werden (wobei die CV-Polaritdt auf TRS
eingestellt und ein TRS-Kabel verwendet
werden muss).

MOD SOURCE — erlaubt den Anschluss einer
externen Modulationsquelle. Wenn dieser
Anschluss nicht belegt ist, kann der interne
Noise Generator als Modulationsquelle
genutzt werden.

(DE
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POLY D Bedienelemente

Schritt 2: Bedienelemente

Sequencer-Sektion

@

TEMPO/GATE LENGTH — regelt das
Sequencer-Tempo. Beim Step Editing
bestimmt er auch die GATE-Lange. Halten Sie
SHIFT gedriickt, um mit diesem Regler den
SWING-Faktor einzustellen.

HOLD/REST — Bei der Pattern-Wiedergabe
kann man damit den aktuellen Step
aushalten. Beim Step Editing kann man eine
Pause eingeben.

RESET/ACCENT — Bei der Wiedergabe

kann man damit das Pattern auf Step 1 ®
zuriicksetzen. Beim Step Editing kann man

dem Step einen Akzent hinzufiigen.

ARP (SET END) — driicken Sie ARP und spielen

Sie Tone auf der Tastatur, um ein Arpeggio zu
erstellen. Driicken Sie gleichzeitig HOLD und

ARP, um das Arpeggio auszuhalten. Wenn man

im Sequencer-Modus die SHIFT- und Set End

Tasten zusammen und danach eine STEP-Taste
druckt, wird mit diesem Step das aktuelle
Pattern beendet.

PATTERN (BANK) — Mit dieser Taste greift

man wie folgt entweder auf das aktuelle
Pattern oder eine Bank-Nummer zu:
PATTERN: Wenn man PATTERN driickt,

zeigt eine der 8 LOCATION LEDs die aktuelle
Pattern-Nummer (von 1 bis 8) an. Um zu einer
anderen Pattern-Nummer zu wechseln, halten
Sie die PATTERN-Taste gedriickt und driicken
eine der STEP-Tasten (1 bis 8) bzw. <KYBD,
um die Pattern-Nummer zu verringern, oder
STEP>, um die Pattern-Nummer zu erhdhen.

BANK: Wenn man SHIFT und PATTERN

gleichzeitig driickt, zeigt eine der 8 LOCATION
LEDs die aktuelle Bank-Nummer (von 1 bis

8) an. Um zu einer anderen Bank-Nummer

zu wechseln, halten Sie SHIFT und BANK

gedriickt und driicken eine der STEP-Tasten (1

bis 8) bzw. <KYBD, um die Bank-Nummer zu
verringern, oder STEP>, um die Bank-Nummer

zu erhéhen.

SHIFT — Damit kann man auf die
Zweitfunktionen mancher Sequencer-Regler
zugreifen, etwa SET END, BANK, SWING,

KYBD und STEP. Hierzu halt man SHIFT und

den anderen Schalter gleichzeitig gedriickt.
Beispielsweise zeigt SHIFT + PATTERN (BANK)

die aktuelle BANK-Nummer in den LOCATOR

LEDs an.

PAGE - Jedes Pattern kann bis zu 32 Steps
lang sein. Mit diesem Schalter kann man jede
der 4 Seiten mit jeweils 8 Steps anzeigen
lassen. Die LOCATION LEDs 1 bis 4 zeigen an,
auf welcher Seite man sich gerade befindet.
Bei der Wiedergabe eines Patterns zeigen

die STEP LEDs die auf der aktuellen Seite
verwendeten Steps an.

PLAY/STOP - startet oder stoppt die
Pattern-Wiedergabe. Bei gleichzeitig gedriickt
gehaltener SHIFT-Taste ist dies der Beginn des
Pattern-Speicherverfahrens.

REC — Damit startet man die Aufnahme
eines neuen Patterns. Diese Taste wird
auch zusammen mit SHIFT beim Pattern-
Speicherverfahren verwendet.

LOCATION - Diese mehrfarbigen LEDs zeigen
verschiedene Details an, etwa die PATTERN-
Nummer, BANK-Nummer, aktuelle SEITE
(PAGE) und GATE LANGE (LENGTH).

KYBD — Driicken Sie SHIFT -+ KYBD, um
den Sequencer in den Keyboard-Modus
zu schalten.

STEP — Driicken Sie SHIFT + STEP, um den
Sequencer in den STEP-Modus zu schalten.

STEP SWITCHES — Mit diesen
multifunktionalen Schaltern kann man
einzelne Pattern Steps ansehen und wahlen
sowie eine Pattern-Nummer und Pattern-
Bank wahlen. Wahrend der Aufnahme eines
Patterns zeigen sie den aktuellen Step an.
Aktive Steps sind mit einer konstant roten
LED gekennzeichnet, wobei der aktuelle Step
rot blinkt.

GLIDE KNOB — Beim Editieren von Steps kann
man mit diesem Regler ein Ratchet (mehrere
Gate-Impulse pro Step) hinzufiigen, indem
man den aktuellen Stepin 1, 2, 3 oder 4 Teile
unterteilt. Halten Sie SHIFT gedriickt und
drehen Sie den Regler, um den aktuellen Step
in die von den LOCATION LEDs (gelb) 1 bis 4
angezeigte Anzahl an Teilen zu unterteilen.

GLIDE SWITCH — Damit Ratchet funktioniert,
darf der GLIDE-Schalter nicht aktiviert sein.

POLY D Controles
Passo 2: Controles

Secao Teclado

(1) KEYBOARD - o teclado tem 37 teclas semi-
ponderado em tamanho padrdo

MOD WHEEL - ajusta a profundidade da
modulagdo variando de desligada até o valor
maximo.

H

PITCH WHEEL — esta roda permite abaixar ou
aumentar a altura.

GLIDE ON/OFF — liga e desliga o GLIDE.
LFO RATE - ajusta a frequéncia de LFO.

WAVE SHAPE - selecione o formato da onda
LFO (oscilador de baixa freqiiéncia) ou da onda
triangular ou quadrada.

TRANSPOSE - este botdo de 3 posicoes
permite que o alcance do teclado suba ou
desca 1 oitava.
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Secao Controladores

NOISE (MOD SRC)/ LFO — comuta entre Ruido
(ou fonte de modulagao externa) ou Oscilador
de Baixa Frequéncia (LFO) como fonte
de modulagao.

(9)  OSC4/FILTER EG — comuta entre 0SC4
ou Filter Envelope como uma fonte de
modulagdo.

MODULATION MIX — ajusta a modulagao
do mix entre o 0SC4/Filter EG e Noise/LFO.
Nota: Use o MOD WHEEL para ajustar o valor
da modulagao.

GLIDE - ajusta o valor de Glide (Portamento),
entre notas no teclado.

MODE - selecione Monophonic, Unison,
ou Polyphonic.

AUTO DAMP ON/OFF — quando desligado e
um acorde € tocado, ele continuara a tocar
até que suas notas sejam soltas ou uma nova
nota seja tocada. Quando ligado, somente as
notas nao soltas continuarao a tocar; as outras
estarao amortecidas.

TUNE - ajusta a freqiiéncia dos osciladores 1,
2,3 e4.(0SC4 ndo é afetado se o botdo 0S4
(ONTROL estiver desligado .)

OSCILLATOR MODULATION — quando
ligado, os 4 osciladores sao modulados pelo
mix de modulagdo, ajustado pelo botao
MODULATION MIX.

Secao Banco de Oscilador

0SC4 CONTROL — quando ligado, a
frequéncia do 05C4 varia de acordo com o
teclado. Quando desligado, o teclado, botdo
de tons, e botdo de modulagéo ndo terdo
efeito algum no 0SC4.

FREQUENCY RANGE - selecione uma das seis
frequéncias do Oscilador 1,2, 3 ou 4.

FREQUENCY ADJUSTMENT - ajusta a
frequéncia do Oscilador 2, 3 ou 4.

WAVE SHAPE - seleciona o formato da onda
do Oscilador 1,2, 3 ou 4 a partir de: triangular,
triangular/ dente de serra (0SC1, 2 e 3), dente
de serra invertida (0SC4), dente de serra,
quadrada, pulso médio, e pulso estreito.

Secao Mixer

VOLUME - ajusta o volume do Oscilador 1,2,
3ou4.

ON/OFF — seleciona as fontes para reprodugao
a partir de 05C1, 05C2, 0SC3, 0SC4, Ruido,
e Entrada Externa, ou qualquer combinacao
dessas 6 fontes.

NOISE VOLUME - ajusta o nivel da fonte de
ruido interna.

WHITE/PINK — comuta a fonte de ruido
interna de ruido rosa para ruido branco.

EXT IN VOLUME — ajusta o nivel da
fonte externa sendo reproduzida na
entrada externa.

OVERLOAD LED - indica quando os niveis de
dudio da mixagem estao sobrecarregando a
se¢ao mixer.

DECAY — quando ligado, o sinal decai durante
0 tempo ajustado pelo botao DECAY TIME
depois que uma nota ou acionador externo é
solta. Quando desligado, decai imediatamente
depois que uma nota ou acionador externo
ésolta.

KEYBOARD CONTROL — esses controles
variam o efeito de tracking do teclado, onde a
secdo filtro é afetada pelo tom da nota tocada.

Switch 1and 2 OFF — sem efeito tracking
do teclado.
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Switch 1and 2 ON — efeito méximo
Switch 10N (only) — 173 do efeito méximo
Switch 2 ON (only) — 2/3 do efeito mdximo

FILTER MODULATION — quando ligada,
a secdo do filtro é modulada pelo mix
de modulacao, ajustado pelo botao
MODULATION MIX.

FILTER MODE — seleciona o filtro entre Passa
Baixa ou Passa Alta.

FILTER ENVELOPE CONTROLS — esses 3
botdes ajustam o formato geral que faz o
envelope da secdo do filtro. Os controles
afetam a mudanca em frequéncia de corte
com o tempo.

ATTACK — ajusta o tempo para a frequéncia
de corte aumentar o seu valor configurado e
chegar a frequéncia ajustada pelo controle
CUTOFF FREQUENCY.

DECAY TIME — ajusta o tempo para a
frequéncia de corte decair até chegar a
frequéncia de sustentacdo apds o tempo de
ataque ter terminado.

SUSTAIN — ajusta o corte de uma frequéncia
que € sustentada apds o tempo de ataque e
decaimento inicial terem sido alcancados.

FILTER CONTROLS - o filtro pode ser
Low-Pass (passa baixa) ou High-Pass (passa
alta), dependendo da configuracao do botdo
FILTER MODE. Em modo Low-Pass, frequéncias
de dudio acima da frequéncia de corte sdo
atenuadas. No modo High-Pass, frequéncias
de dudio abaixo da frequéncia de corte

sao atenuadas.

CUTOFF FREQUENCY - ajusta a frequéncia de
corte do filtro.

FILTER EMPHASIS - ajusta a quantidade de
aumento do nivel de volume (ressonancia)
dado na frequéncia de corte.

AMOUNT OF CONTOUR - ajusta a quantidade
de contorno do envelope do filtro.

e
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POLY D Controles
Passo 2: Controles

LOUDNESS CONTOUR — esses 3 botdes
ajustam o formato geral fazendo o envelope
do dudio depois de ter passado pela
secdo mixer e filter. Os controles afetam a
mudanca em nivel de volume (sonoridade)
com o tempo.

ATTACK — ajusta o tempo que leva para o sinal
alcancar um nivel méximo depois que a nota
é tocada.

DECAY TIME — ajusta o tempo que leva para
um sinal decair até o nivel de volume de
sustentacdo depois do tempo de ataque ter
acabado. Se o botdo LOUDNESS DECAY estiver
ligado, também significa quanto tempo levara
para decair até o minimo apds uma nota
sersolta.

SUSTAIN — ajusta o nivel do volume com o
qual o sinal é sustentado depois que o tempo
de ataque e decaimento inicial tiverem

sido alcancados.

Secao Chorus

CHORUS I - agrega qualidade e sensacdo
espacial. Os efeitos chorus sao ampliados
em estéreo.

CHORUS Il — agrega um efeito chorus
mais profundo.

CHORUS I + Il agrega um efeito chorus
mais profundo.

ON/OFF — liga e desliga o Chorus.

Secao Distortion

DISTORTION - ajusta o valor de distorcdo.
TONE - ajusta a distorcao do tom.
LEVEL - ajusta a distor¢do do nivel de saida.
ON/OFF — liga/desliga a distorcdo.

SEQUENCER - veja detalhes na pagina 27, 38.

Secao Output

VOLUME - ajusta o nivel de volume geral da
saida do sintetizador.

VOLUME (HEADPHONE) — ajusta o nivel de
volume geral da saida PHONES.

PHONES — conecte seus fones de ouvido a
esta saida TRS de 6.35 mm. Verifique se 0
volume dos fones de ouvido esta abaixado
antes de colocar os fones de ouvido.

POWER - liga ou desliga o sintetizador.
Verifique se todas as conexdes foram feitas,
e se 0 volume estd abaixado antes de
ligar a unidade. Este LED mostra quando
aalimentacao é aplicada e o sintetizador
estd ligado.

Painel Traseiro

DCINPUT - conecte o adaptador DC de 12
V aqui. A alimentacdo do adaptador pode ser
ligada a uma tomada AC capaz de fornecer
de 100 V até 240 V a 50 Hz/60 Hz. Use apenas
com o adaptador fornecido.

USB PORT - Essa tomada USB do tipo B
possibilita conexdo a um computador. 0 POLY
D aparecera como um dispositivo compativel
com a classe USB MIDI, capaz de suportar
entrada e saida MIDI.

USB MIDI IN — aceita dados MIDI
provenientes de um aplicativo.

USB MIDI OUT — envia dados MIDI para
um aplicativo.

MIDIIN — Este jack DIN de 5 pinos recebe
dados MIDI de uma fonte externa. Geralmente
de um teclado MIDI, um seqiienciador de
hardware externo, um computador equipado
com interface MIDI, etc.

MIDI OUT - Este jack DIN de 5 pinos envia
dados MIDI.

MIDI THRU - Este jack DIN de 5 pinos é
usado para passar dados MIDI recebidos no
MIDIINPUT.

AFTER PRESSURE - ajusta a saida da tensao
de controle do after pressure.

AFTER PRESSURE — faz a saida da tensao de
controle (CV) baseado no after pressure.

PITCH - faz a saida da tensdo de controle
baseado no tom atual (nota (2 faz saida 0 V).

V-TRIG - faz a saida da tenséo de
acionamento quando uma nota é tocada.

VELOCITY - faz a saida de uma tensao de
controle baseada na velocidade.

VELOCITY - ajusta a saida da tensao de
controle de velocidade.

EXT SIGNAL IN - conecta qualquer fonte de
dudio de nivel de linha externa a esta entrada
de 6.35 mm.

SYNCIN — possibilita a conexao de um sinal
sync/clock externo

SYNC OUT — faz a saida do sinal do
sync/clock interno.

MAIN OUTPUT - conecte essas L/R
saidas TRS de 4» as entradas do seu
equipamento externo.

EXT V-TRIGGER INPUT — possibilita que uma
tensdo de acionamento externa seja aplicada
afim de acionar a curva de audibilidade
efiltro.

LOUDNESS - possibilita que a conexdo de
uma tensao de controle externa controle a
curva de audibilidade.

FILTER - possibilita que a conexdo de
uma tensao de controle externa controle a
frequéncia de corte do filtro.

OSCILLATOR — possibilita que a frequéncia
de quatro osciladores seja ajustada por uma
tensdo de controle externa.

Nota: LOUDNESS, FILTER, e OSCILLATOR
também podem ser controlados utilizando
um pedal de expressao Behringer FCV100 V2
ou FC600 V2 (com a polaridade CV ajustada
em TRS, e usando o cabo TRS).

MOD SOURCE — possibilita a conexao de
uma fonte de modulacdo externa. Se nada
estiver conectado aqui, entdo o gerador de
ruido interno estard disponivel como fonte
de modulacao.

Secao Sequenciador

(1) TEMPO/GATE LENGTH — este botdo controla
0 compasso do sequenciador. Durante o passo
edicao, ele também controla a duracdo do
GATE. Se SHIFT for apertado, entao o botdo
também ajustard o SWING.

HOLD/REST — durante o padrdo de
reprodugdo, isto permite manter o passo
atual em espera. Durante o passo edicdo, ele
permite inserir uma pausa “rest”.

RESET/ACCENT — durante a reproducao, ele
permitird a reconfiguracao do padrao de volta
a0 passo 1. Durante o passo edicao, vocé pode
acrescentar um acento ao passo.

ARP (SET END) — aperte ARP e toque
qualquer Tecla para criar um arpejo.
Aperte HOLD e ARP para manter o arpejo.
No modo sequencer, apertar SHIFT e SET END
a0 mesmo tempo, sequidos de um botao
STEP, possibilita que o passo se torne o fim
do padrao atual.

PATTERN (BANK) — Este botao é usado para
acessar o padrdo atual, ou 0 nimero bank, da
seguinte maneria:

PATTERN: Aperte PATTERN, e um dos 8 LEDs
LOCATION (de localizagao) mostrard o nimero
do padrao atual (de 1a8). Para mudar para
um ntimero de padréo diferente, mantenha o
botao PATTERN pressionado e aperte qualquer
um dos botdes STEP (1a 8), ou aperte <KYBD
para diminuir, ou STEP> para aumentar o
ntimero do padrdo.

BANK: Aperte SHIFT e PATTERN. Um dos 8
LEDs LOCATION mostrara o ndmero de bank
atual (de 1a 8). Para mudar para um nimero
diferente, mantenha tanto o SHIFT quanto o
BANK pressionados e aperte qualquer um dos
botdes STEP (1a 8), ou aperte <KYBD para
diminuir, ou STEP> para aumentar o niimero
de bank.

(6)  SHIFT - é usado para acessar os recursos
secundarios de alguns dos outros controles
de sequenciadores, tais como SET END, BANK,
SWING, KYBD, e STEP. Aperte e sequre SHIFT e
0 outro botao a0 mesmo tempo. Por exemplo,
SHIFT + PATTERN (BANK) mostrara o niimero
BANK atual nos LEDs LOCATOR.
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PAGE - cada padrdo pode ter até 32 passos.
Este botdo possibilita exibir cada uma das 4
pdginas de 8 passos cada. Os LEDs LOCATION
14, mostram em qual pagina vocé esta.

Se um padrao estiver tocando, os LEDs

STEP mostrardo os passos sendo usados na
pdgina atual.

PLAY/STOP — inicia ou para a reprodugao de
cada padrao. Se SHIFT for apertado ao mesmo
tempo, isso iniciard o procedimento de salvar
0 padrao.

REC — aperte para comegar a gravagdo do
novo padrao. Ele também € usado com SHIFT
durante o procedimento de salvar o padrao.

LOCATION — esses LEDs multicoloridos

exibe vdrios detalhes, tais nimero de padrao
PATTERN, nimero BANK, PAGE (pdgina) atual,
€ GATE LENGTH.

KYBD - aperte SHIFT + KYBD para modificar
0 sequenciador para 0 modo keyboard.

STEP — aperte SHIFT + STEP para modificar o
sequenciador para 0 modo STEP.

STEP SWITCHES - estes botdes de fungdes
mdltiplas possibilitam a visualizacdo e selecao
de passos de padrdo individuais, a selecao

de um nimero de padrao e a selecao de um
bank de padrdo. Eles sao usados durante a
gravacdo de um padrdo para mostrar o passo
atual. Os passos ativos sao iluminados com
uma luz de LED vermelha estdvel, e 0 passo
atual pisca com uma luz vermelha.

GLIDE KNOB - durante a edicdo, esse
botdo pode ser usado para acrescentar um
Ratchet dividindo a etapa atualem 1, 2, 3,
ou 4 partes. Segure SHIFT e gire 0 botdo
para dividir a etapa atual em vdrias partes,
conforme demonstrado pelos LEDs LOCATOR
(amarelo) 1a 4.

GLIDE SWITCH - 0 botdo GLIDE nao tem que
estar ligado para que o Ratchet funcione.
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POLY D Controlli
Passo 2: Controlli

Sezione tastiera

KEYBOARD - la tastiera ha 37 tasti semi-
pesati di grandezza standard.

MOD WHEEL - regola la profondita della
modulazione da zero al massimo.

H

a

PITCH WHEEL — questa rotella vi consente di
alzare o abbassare la tonalita.

GLIDE ON/OFF — attiva/disattivail
Glide (portamento).

LFO RATE - regola la frequenza dell'LFO.

WAVE SHAPE - seleziona la forma d'onda
dell'LFO fra triangolare o quadra.

TRANSPOSE — traspone la tastiera di
un'ottava in alto o in basso.

H

&
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Sezione dei controller

NOISE (MOD SRC)/ LFO — alterna la sorgente
di modulazoine fra Noise (0 sorgente di
modulazione esterna) ed Low Frequency
Oscillator (LFO).

(9)  OSCA4/FILTER EG - alterna la sorgente di
modulazione fra 0SC 4 e Filter Envelope.

MODULATION MIX — regola il mix di
modulazione tra 0SC4/Filter EG e Noise/LFO.
Nota: Usate la MOD WHEEL per regolare la
quantita della modulazione.

GLIDE - regola la quantita di Glide
(Portamento), tra le note della tastiera.

MODE - seleziona il modo sintetizzatore tra
Monophonic, Unison o Polyphonic.

AUTO DAMP ON/OFF — quando & OFF ed &
suonato un accordo, l'accordo continuera a
suonare fino a quando tutte le sue note sono
rilasciate o € suonata una nuova nota. Se
attivato, continueranno a suonare solo le note
non rilasciate; le altre sono smorzate.

TUNE - regola la frequenza degli oscillatori
1,2,3 e4(0SC4 non e influenzato se il tasto
(0SC4 CONTROL & spento.)

OSCILLATOR MODULATION — quando &
ON, gli oscillatori sono modulati dal mix di
modulazione, impostato dalla manopola
MODULATION MIX.

Sezione Oscillator Bank

0SC4 CONTROL — quando & ON, la frequenza
dell'oscillatore 4 variera con la tastiera. Se &
OFF la tastiera, la rotella di pitch e la rotella
della modulazione non avranno alcun effetto
su 0SC4.

FREQUENCY RANGE - seleziona tra sei
gamme di frequenza per l'oscillatore 1, 2,
304.

FREQUENCY ADJUSTMENT — regola la
frequenza degli Oscillator 2, 3 0 4.

WAVE SHAPE - seleziona la forma d'onda &
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utilizzata per Oscillator 1,2, 3 0 4 tra:
triangolare, triangolare/dente di sega
(0SC1, 2,3), dente di sega inverso (0SC4),
dente di sega, quadra, impulso medio e
impulso stretto.

Sezione Mixer

VOLUME — regola il volume di Oscillator 1, 2,
304.

ON/OFF - seleziona le sorgenti da riprodurre
da0SC1,08C2,0SC3,0SC4, Noise e External
Input o qualsiasi combinazione di queste
6 sorgenti.

NOISE VOLUME - regola il livello della
sorgente Noise interna

WHITE/PINK - alterna la sorgente interna di

Noise da rumore rosa a rumore bianco.

EXT IN VOLUME — regola il livello di
qualsiasi sorgente esterna riprodotta
nell'ingresso esterno.

OVERLOAD LED — per evitare sovraccarichi e
distorsioni, abbassare il controllo del volume
EXT IN se questo led si accende.

DECAY — quando & ON, il segnale decadra
durante il tempo impostato dalla manopola
DECAY TIME dopo il rilascio di una nota o di
un trigger esterno. Quando & OFF, decadra
immediatamente dopo il rilascio di una nota o
di un trigger esterno.

KEYBOARD CONTROL — questi tasti variano
|'effetto del tracciamento della tastiera, in
cuila sezione del filtro & influenzata dal tono
della nota suonata.

Switch 1and 2 OFF — nessun effetto di
tracciamento della tastiera.

Switch 1 and 2 ON — massimo effetto.

Switch 10N (only) — 1/3 del
massimo effetto.

Switch 2 ON (only) — 2/3 del
massimo effetto.

FILTER MODULATION — quando e ON, la
sezione del filtro @ modulata dal mix di
modulazione, impostato tramite la manopola
MODULATION MIX.

FILTER MODE - seleziona il filtro tra passa-
basso o passa-alto.

FILTER ENVELOPE CONTROLS — queste 3
manopole regolano la forma complessiva
dell'inviluppo della sezione del filtro. |
controlli influenzano la variazione della
frequenza di cutoff nel tempo.

ATTACK - regola il tempo necessario alla
frequenza di cutoff per aumentare dal suo
valore impostato e raggiungere la frequenza
impostata dal controllo CUTOFF FREQUENCY.

DECAY TIME - regola il tempo di
decadimento della frequenza di cutoff fino
alla frequenza di sustain al termine del tempo
di attacco.

SUSTAIN - regola il cutoff su una frequenzain
sustain dopo che sono stati raggiunti il tempo
di attacco e il tempo di decadimento iniziale.

FILTER CONTROLS — il filtro puo essere
passa-basso o passa-alto, a seconda
dell'impostazione del tasto FILTER MODE.

In modo passa-basso sono attenuate le
frequenze audio al di sopra della frequenza
di cutoff. In modo passa-alto sono attenuate
le frequenze audio al di sotto della frequenza
di cutoff.

CUTOFF FREQUENCY - regola la frequenza di
cutoff del filtro.

FILTER EMPHASIS — regola la quantita di
aumento del livello del volume (risonanza)
dato alla frequenza di taglio.

AMOUNT OF CONTOUR — regola la quantita
di contorno dell'inviluppo del filtro.

LOUDNESS CONTOUR — queste 3 manopole
regolano la forma complessiva dell'inviluppo
dell'audio dopo che & passato attraverso la
sezione mixer e la sezione filtro. | controlli
influenzano la variazione del livello del
volume (loudness) nel tempo.

ATTACK — regolare il tempo necessario
affinché il segnale raggiunga un livello
massimo dopo che una nota @ stata suonata.

DECAY TIME — regola il tempo di
decadimento di un segnale fino al livello del
volume di sustain al termine del tempo di
attacco. Seil tasto DECAY e su ON, questo

e anche il tempo necessario a una nota per
decadere al minimo una volta rilasciata.

SUSTAIN — regola il livello del volume di
sustain del segnale dopo che sono stati
raggiunti il tempo di attacco e il tempo di
decadimento iniziale.

Sezione Chorus

CHORUS I - aggiunge qualita e senso spaziale
all'uscita audio. Gli effetti chorus sono
migliorati quando si ascolta in stereo.

CHORUS Il - aggiunge un effetto chorus pit
profondo.

CHORUS I e Il possono essere entrambi attivi
per un effetto piti profondo.

ON/OFF — attiva/disattiva il chorus.

Sezione Distortion

DISTORTION - regola la quantita
di distorsione.

TONE — regola il tono della distorsione.

LEVEL — regola il livello di uscita
della distorsione.

ON/OFF — attiva/disattiva la distorsione

SEQUENCER - leggete i dettagli alle pagine
30e38.

Sezione Output

VOLUME - regola il volume generale
dell'uscita del sintetizzatore.

VOLUME (HEADPHONE) — regola il volume
generale dell'uscita PHONES.

PHONES - collegate la vostra cuffia a questa
presa di uscita jack da 6,35 mm. Assicuratevi
che il volume della cuffia sia basso prima di
metterla.

POWER - attiva o disattiva il sintetizzatore.
Assicuratevi che tutti i collegamenti siano
effettuati prima di accendere ['unita. Il led
mostra quando é applicata l'alimentazione e il
sintetizzatore & acceso.

Panello posteriore

DCINPUT - collegate qui l'alimentatore da
12 Vc.c. fornito. L'alimentatore pud essere
inserito in una presa c.a. in grado di fornire
da 100V a 240 V a 50 Hz/60 Hz. Utilizzare solo
I'alimentatore fornito in dotazione.

USB PORT - Questa presa USB di tipo B
consente il collegamento a un computer. Il
POLY D apparira come un dispositivo MIDI USB,
in grado di supportare il MIDI in e out.

USB MIDI IN — accetta i dati MIDI in entrata
daun'app.

USB MIDI OUT — invia i dati MIDI a un‘app.

MIDI IN — questa presa DIN a 5 poli riceve i
dati MIDI da una sorgente esterna, che spesso
& una tastiera MIDI, un sequencer hardware
esterno, un computer dotato di interfaccia
MIDI, ecc.

MIDI OUT - questa presa DIN a 5 poli emette
i dati MIDI.

MIDI THRU — questa presa DIN a 5 poli serve
per passare i dati MIDI ricevuti al MIDI INPUT.

AFTER PRESSURE — regola |'uscita CV after
pressure.

AFTER PRESSURE — emette un controllo
in voltaggio (CV) basato sull'after pressure
(premere di nuovo in basso una nota tenuta).

PITCH — emette un CV basata sulla nota
attuale (di default, la nota (2 emette 0 Volt).

V-TRIG — genera una tensione di trigger
quando una nota é suonata.

VELOCITY — genera un CV basato sulla
velocita usata durante l'esecuzione di note.

VELOCITY — regola 'uscita CV della velocity.

EXT SIGNAL IN — collegate qualsiasi sorgente
audio esterna di livello linea a questo ingresso.

SYNCIN — consente la connessione di un
segnale esterno di sync/clock.
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SYNCOUT - emette il segnale interno di
sync/clock.

MAIN OUTPUT - collegate queste uscite
L/R jack da 6,35 mm. agli ingressi del vostro
impianto esterno.

EXT V-TRIGGER INPUT — consente di
applicare una tensione di trigger esterna per
filter e loudness contour.

LOUDNESS — consente il collegamento di un
(V esterno per controllare loudness.

FILTER - consente il collegamento di un CV
esterno per controllare la frequenza di cutoff.

OSCILLATOR — questo ingresso consente di
regolare la frequenza dei quattro oscillatori
tramite un CV esterno.

Nota: LOUDNESS, FILTER e OSCILLATOR
possono essere controllati anche usando
un Behringer FCV100 V2 o un pedale di
espressione FC600 V2 (con la polarita CV
impostata su jack bilanciato e usando un
cavo jack bilanciato).

MOD SOURCE — consente il collegamento
di una sorgente di modulazione esterna.
Se non collegate nulla qui, il generatore di
rumore interno ¢ disponibile come sorgente
di modulazione.
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Passo 2: Controlli

Sezione Sequencer

(1) TEMPO/GATE LENGTH — questa manopola
controlla il tempo del sequencer e
dell'arpeggio. Durante |'edit per step
controlla anche la lunghezza di GATE. Se
tenete premuto SHIFT la manopola regola
anche SWING.

HOLD/REST — durante la riproduzione del
pattern, consente di tenere il passo corrente.
Durante I'edit per step vi consente di inserire
una pausa.

RESET/ACCENT — durante la riproduzione,
vi consente di riportare il pattern allo step 1.
Durante I'edit per step potete aggiungere un
accento a uno step.

ARP (SET END) — premete ARP e premete
qualsiasi tasto per creare un arpeggio.
Premete HOLD e ARP per mantenere
I'arpeggio. Nel modo Sequencer, premendo
insieme SHIFT e SET END, sequito dal tasto
STEP consentira a quello step di diventare la
fine del pattern attuale.

PATTERN (BANK) — questo tasto serve
per accedere all'attuale pattern o bank,
come seque:

PATTERN: Premete PATTERN e uno degli 8 led
di LOCATION mostrera il numero del pattern
attuale (da 1a 8). Per passare a un numero
diverso di pattern, tenete premuto il tasto
PATTERN e premete uno dei tasti STEP (da 1
a8) o premete il tasto <KYBD per diminuire
0 il tasto STEP> per aumentare il numero

del pattern.

BANK: Premete SHIFT e PATTERN e uno degli 8
led di LOCATION mostrera il numero del bank
attuale (da 1a 8). Per passare a un numero
diverso di bank, tenete premuti i tasti SHIFT

e BANK e premete uno dei tasti STEP (da 1a

8) o premete il tasto <KYBD per diminuire o
STEP> per aumentare il numero del pattern.

(6]  SHIFT - serve per accedere alle funzioni
secondarie di alcuni degli altri controlli del
sequencer, come SET END, BANK, SWING, KYBD
e STEP. Tenete premuto SHIFT insieme a un
altro tasto. Per esempio SHIFT + PATTERN
(BANK) mostrera il numero di BANK attuale
nei led LOCATION.

PAGE — ogni pattern puo essere lungo fino

a 32 step. Questo interruttore vi consente

di vedere ognuna delle 4 pagine da 8 step
ciascuna. | led LOCATION da 1a 4, mostrano
su quale pagina siete. Se il pattern & in
esecuzione, i led STEP mostreranno gli step in
uso nella pagina attuale.

PLAY/STOP - fa iniziare o ferma la
riproduzione del pattern. Se lo premete
insieme a SHIFT, attivate la procedura di
salvataggio del pattern, descritta di sequito.
Pattern - modello

REC — premete questo tasto per iniziare la
registrazione di un nuovo pattern. Questo
tasto e utilizzato anche con SHIFT durante la
procedura di salvataggio del pattern.

LOCATION — questi led multi-colori mostrano
vari dettagli, quali il numero del PATTERN
attuale, numero di BANK attuale, PAGE attuale
€ GATE LENGTH.

KYBD — premete SHIFT + KYBD per passare il
sequencer al modo tastiera.

STEP — premete SHIFT + STEP per passare il
sequencer al modo STEP.

STEP SWITCHES — questi tasti multi-funzione
vi consentono di vedere e selezionare i

singoli step del pattern, selezionare un
numero di pattern, selezionare un bank

di pattern. Durante la registrazione di un
pattern sono usati per vedere il passaggio
attuale. | passaggi attivi sono illuminati con
un led rosso fisso mentre il passaggio attuale
lampeggia in rosso.

GLIDE KNOB — durante |'edit per step potete
usare questa manopola per aggiungere un
Ratchet (punto di arresto) dividendo lo step
attualein 1,2, 3 0 4 parti. Tenete premuto
SHIFT e girate la manopola per dividere lo step
attuale nel numero di parti mostrate dai led
LOCATION da 1a4.

GLIDE SWITCH - affinché il Ratchet funzioni,
il tasto GLIDE non deve essere attivo.
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Toetsenbordgedeelte

KEYBOARD - het toetsenbord heeft 37 semi-
gewogen toetsen van normale grootte.

MOD WHEEL — pas de modulatiediepte aan
van uit tot maximaal.

PITCH WHEEL — met dit wiel kun je de
toonhoogte verlagen of verhogen.

GLIDE ON/OFF — dit zet de Glide aan of uit.

LFO RATE - past de frequentie van
de LFO aan.

WAVE SHAPE - selecteer de LFO-golfvorm uit
een driehoekige of vierkante golf.

TRANSPOSE — pas het toetsenbord een
octaaf hoger of lager aan.
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Controllers Sectie

NOISE (MOD SRC)/ LFO — schakelen tussen
Ruis (of externe modulatiebron) of Low
Frequency Oscillator (LFO) als modulatiebron.

(3)  OSC4/FILTER EG — schakel tussen 0SC 4 of de
Filter Envelope als modulatiebron.

MODULATION MIX — pas de modulatiemix
aan tussen 0SC4 / Filter EG en Noise / LFO.
Opmerking: Gebruik het MOD WHEEL om de
modulatiediepte aan te passen.

GLIDE - pas de hoeveelheid Glide
(Portamento) tussen de noten op het
toetsenbord aan.

MODE — selecteer de synthesizermodus
uit Monophonic, Unison of Polyphonic.

AUTO DAMP ON/OFF — wanneer UIT
en een akkoord wordt gespeeld, zal het
akkoord blijven spelen totdat alle noten
zijn losgelaten, of een nieuwe noot wordt
gespeeld. Als deze is ingeschakeld, blijven
alleen niet-vrijgegeven noten doorspelen;
de anderen zijn gedempt.

TUNE — pas de frequentie van oscillatoren 1,
2,3 en4aan. (05C4 wordt niet beinvloed als
de 0SC4 CONTROL-schakelaar uit staat.)

OSCILLATOR MODULATION — wanneer AAN,
worden de oscillatoren gemoduleerd door de
modulatiemix, ingesteld met de MODULATION
MIX-knop.

Oscillator Bank-sectie

0SC4 CONTROL — indien AAN, zal de
frequentie van oscillator 4 variéren met
het toetsenbord. Als deze is uitgeschakeld,
hebben het toetsenbord, het pitchwiel en het
modulatiewiel geen effect op 0SC4.

FREQUENCY RANGE — kies uit zes
frequentiebereiken van oscillator 1, 2, 3 of 4.

FREQUENCY ADJUSTMENT — pas de
frequentie van oscillator 2, 3 of 4 aan.

WAVE SHAPE — selecteer de golfvorm die
wordt gebruikt voor oscillator 1, 2, 3 of 4 uit:
driehoekig, driehoekig / zaagtand (0SC 1, 2,
3), omgekeerde zaagtand (0SC 4), zaagtand,
vierkant, gemiddelde puls en smalle puls.

Mixer sectie

VOLUME — pas het volume van oscillator 1, 2,
3of 4aan.

ON/OFF — selecteer de bronnen om af te
spelen van 0SC 1,0SC2, 0SC3, 0SC4, ruis en
externe invoer, of een combinatie van deze 6
bronnen.

NOISE VOLUME — pas het niveau van de
interne ruisbron aan.

WHITE/PINK — schakel de interne ruisbron
van roze ruis naar witte ruis.

EXT IN VOLUME — Pas het niveau aan van
een externe bron die wordt afgespeeld via de
externe ingang.

OVERLOAD LED — Om overbelasting en
vervorming te voorkomen, draait u de EXT
IN-volumeregelaar omlaag als deze LED gaat
branden.

DECAY — indien AAN, zal het signaal
wegsterven gedurende de tijd die is ingesteld
met de DECAY TIME-knop nadat een noot of
externe trigger is losgelaten. Als hij uit staat,
zal hij onmiddellijk wegsterven nadat een
noot of externe trigger is losgelaten.

KEYBOARD CONTROL — deze

schakelaars variéren het effect van de
toetsenbordtracking, waarbij de filtersectie
wordt beinvloed door de toonhoogte van de
gespeelde noot.
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Switch 1 and 2 OFF — geen toetsenbord-
tracking-effect

Switch 1 and 2 ON — maximaal effect
Switch 1 ON (only) — ¥ van maximaal effect
Switch 2 ON (only) — %5 van maximaal effect

FILTER MODULATION - indien AAN, wordt de
filtersectie gemoduleerd door de modulatiemix,
ingesteld met de MODULATION MIX-knop.

FILTER MODE - selecteer het filter tussen
laagdoorlaat of hoogdoorlaat.

FILTER ENVELOPE CONTROLS — deze 3
knoppen passen de algehele vorm aan die het
filtersectie omhult. De bedieningselementen
beinvloeden de verandering in de
afsnijfrequentie met de tijd.

ATTACK — pas de tijd aan waarna de
afsnijfrequentie toeneemt vanaf de ingestelde
waarde en de frequentie bereikt die is ingesteld
met de CUTOFF FREQUENCY-regelaar.

DECAY TIME — pas de tijd aan waarin de
cutoff-frequentie wegsterft naar de sustain-
frequentie nadat de attack-tijd voorbij is.

SUSTAIN — pas de cutoff aan op een
frequentie die wordt aangehouden nadat de
attacktijd en de initiéle decaytijd zijn bereikt.

FILTER CONTROLS - het filter kan
laagdoorlaat of hoogdoorlaat zijn, afhankelijk
van de instelling van de FILTER MODE-
schakelaar. In de laagdoorlaatmodus worden
audiofrequenties boven de afsnijfrequentie
verzwakt. In de hoogdoorlaatmodus worden
audiofrequenties onder de afsnijfrequentie
verzwakt.

CUTOFF FREQUENCY — past de
afsnijfrequentie van het filter aan.

FILTER EMPHASIS — past de hoeveelheid
versterking van het volumeniveau
(resonantie) aan die wordt gegeven bij
de afsnijfrequentie.

AMOUNT OF CONTOUR — past de
hoeveelheid contour van de filterenvelop aan.

ar
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LOUDNESS CONTOUR — deze 3 knoppen
passen de algehele vorm aan die de audio
omhult nadat deze door de mixersectie en
filtersectie is gegaan. De bedieningselementen
beinvloeden de verandering in volume
(luidheid) in de loop van de tijd.

ATTACK — pas de tijd aan die het signaal nodig
heeft om een maximaal niveau te bereiken
nadat een noot is gespeeld.

DECAY TIME — pas de tijd aan waarna een
signaal wegsterft tot het sustainvolume
nadat de attacktijd voorbij is. Als de DECAY-
schakelaar op ON staat, is dit ook hoe lang het
duurt om naar het minimum te decayen als
een noot eenmaal is losgelaten.

SUSTAIN — pas het volumeniveau aan waarop
het signaal wordt aangehouden

nadat de attacktijd en de initiéle decaytijd
zijn bereikt.

Refrein sectie

CHORUS I - dit voegt kwaliteit en een
ruimtelijk gevoel toe aan de audio-uitvoer. De
chorus-effecten worden versterkt wanneer u
in stereo luistert.

CHORUS Il - dit voegt een dieper
choruseffect toe.

CHORUS I en Il kunnen beide aan staan
voor een dieper effect.

ON/OFF — schakelt Chorus in / uit.

Vervormingssectie

DISTORTION - pas de hoeveelheid
vervorming aan.

TONE — pas de vervormingstoon aan.

LEVEL - pas het
vervormingsuitgangsniveau aan.

ON/OFF — zet Vervorming aan / uit.
SEQUENCER - zie details op pagina 15 en 38.

Uitvoersectie

VOLUME — pas het algehele volumeniveau
van de synthesizeruitgang aan.

VOLUME (HEADPHONE) — pas het algehele
volumeniveau van de PHONES-uitgang aan.

PHONES — sluit je koptelefoon aan op
deze 1/4 "TRS-uitgang. Zorg ervoor dat het
koptelefoonvolume laag staat voordat je een
koptelefoon opzet.

POWER - zet de synthesizer aan of uit. Zorg
ervoor dat alle aansluitingen zijn gemaakt
voordat u het apparaat inschakelt. De LED
geeft aan wanneer de stroom is ingeschakeld
en de synthesizer is ingeschakeld.

Achter paneel

DCINPUT - sluit hier de meegeleverde 12V
DCvoedingsadapter aan. De voedingsadapter
kan worden aangesloten op een stopcontact dat
kan leveren van 100 V tot 240 V bij 50 Hz / 60 Hz.
Gebruik alleen de meegeleverde stroomadapter.

USB PORT - Deze USB type B-aansluiting
maakt aansluiting op een computer mogelijk.
De POLY D zal verschijnen als een klasse-
compatibel USB MIDI-apparaat, dat in staat
is om MIDIin en uit te ondersteunen.

USB MIDI IN — accepteert inkomende
MIDI-data van een applicatie.

USB MIDI OUT — verstuurt MIDI-data naar
een applicatie.

MIDI IN — deze 5-pins DIN-aansluiting
ontvangt MIDI-data van een externe bron.
Dit is gewoonlijk een MIDI-toetsenbord, een
externe hardware-sequencer, een computer
die is uitgerust met een MIDI-interface, enz.

MIDI OUT - deze 5-pins DIN-aansluiting voert
MIDI-gegevens uit.

MIDI THRU — deze 5-pins DIN-aansluiting
wordt gebruikt om MIDI-gegevens door
te geven die worden ontvangen via de
MIDIINPUT.

AFTER PRESSURE — pas de uitgang van de
CV-druk na.

AFTER PRESSURE — voert een stuurspanning
(CV) uit op basis van de nageldruk (verder
drukken op een vastgehouden noot).

PITCH — voert een CV uit op basis van de
huidige toonhoogte (standaard zal noot (2
nul volt uitvoeren).

V-TRIG — voert een triggerspanning uit
wanneer een noot wordt gespeeld.

VELOCITY — voert een CV uit op basis van de
snelheid die wordt gebruikt bij het spelen
van noten.

VELOCITY — pas de snelheid CV-uitgang aan.

EXT SIGNAL IN — sluit een externe audiobron
op lijnniveau aan op deze ingang.

SYNCIN — maakt aansluiting van een extern
synchronisatie- / kloksignaal mogelijk.

SYNCOUT - voert het interne
synchronisatie-/ kloksignaal uit.

MAIN OUTPUT — verbind deze L /R
Y4"TRS-uitgangen met de ingangen van
uw externe apparatuur.

EXT V-TRIGGER INPUT — maakt het mogelijk
om een externe triggerspanning toe te
passen om de filter- en luidheidscontouren te
triggeren.

LOUDNESS — maakt aansluiting van een
externe CV mogelijk om de luidheidscontour
te regelen.

FILTER — maakt aansluiting van een externe
CV mogelijk om de filterafsnijfrequentie
teregelen.

OSCILLATOR — via deze ingang kan de
frequentie van de vier oscillatoren worden
aangepast door een externe CV.

Opmerking: LOUDNESS, FILTER en OSCILLATOR
kunnen ook worden bediend met een Behringer
FCV100 V2 of FC600 V2 expressiepedaal (met

de CV-polariteit ingesteld op TRS en met een
TRS-kabel).

MOD SOURCE — maakt aansluiting van een
externe modulatiebron mogelijk. Als hier niets
is aangesloten, is de interne ruisgenerator
beschikbaar als modulatiebron.

Sequencer-sectie

TEMPO/GATE LENGTH — deze knop regelt
de sequencer en het arpeggiotempo. Tijdens
stapsgewijze bewerking regelt het ook de
GATE-lengte. Als SHIFT wordt vastgehouden,
past de knop ook de SWING aan.

HOLD/REST — hiermee kunt u tijdens het
afspelen van een patroon de huidige stap
vasthouden. Tijdens stapsgewijze bewerking
kunt u een rust invoeren.

RESET/ACCENT - tijdens het afspelen kunt

u hiermee het patroon terugzetten naar stap
1. Tijdens stapsgewijs bewerken kunt u een
accent aan een stap toevoegen.

ARP (SET END) — druk op ARP en speel

een willekeurige toets om een arpeggio

te creéren. Druk op HOLD en ARP om

de arpeggio vast te houden. Door in de
sequencermodus SHIFT en SET END samen
in te drukken, gevolgd door een STEP-
schakelaar, wordt die stap het einde van het
huidige patroon.

PATTERN (BANK) — Deze schakelaar wordt
gebruikt om als volgt toegang te krijgen tot
het huidige patroon of het banknummer:

PATTERN: Druk op PATTERN, en een

van de 8 LOCATION LED's zal het huidige
patroonnummer tonen (van 1 tot 8). Om naar
een ander patroonnummer te wisselen, houdt
u de PATTERN-schakelaar ingedrukt en drukt u
op een van de STEP-schakelaars (1t /m 8), of
drukt u op <KYBD om te verlagen of op STEP>
om het patroonnummer te verhogen.

BANK: Druk op SHIFT en PATTERN, en een

van de 8 LOCATION LED's zal het huidige
banknummer tonen (van 1 tot 8). Om naar een
ander banknummer te veranderen, houdt u
zowel SHIFT als BANK ingedrukt en drukt u op
een van de STEP-schakelaars (1 tot 8), of drukt
uop <KYBD om te verlagen, of STEP> om het
banknummer te verhogen.

SHIFT — Dit wordt gebruikt om toegang

te krijgen tot de secundaire functies

van enkele van de andere sequencer-
bedieningselementen, zoals SET END, BANK,
SWING, KYDB en STEP. Houd SHIFT en de andere
schakelaar tegelijkertijd ingedrukt. SHIFT +
PATTERN (BANK) toont bijvoorbeeld het huidige
BANK-nummer in de LOCATOR-LED's.

PAGE - elk patroon kan maximaal 32 stappen
lang zijn. Met deze schakelaar kunt u elk van
de 4 pagina's van elk 8 stappen weergeven. De
LOCATION LED's 1t/ m 4 geven aan op welke
pagina u zich bevindt. Als er een patroon
speelt, zullen de STEP-LED's de stappen

laten zien die op de huidige pagina worden
gebruikt.

Quick Start Guide

PLAY/STOP — start of stopt het afspelen

van het patroon. Als SHIFT tegelijkertijd
wordt vastgehouden, is dit het begin van de
patroonopslagprocedure, die hieronder wordt
beschreven.

REC — druk hierop om de opname van een
nieuw patroon te starten. Dit wordt ook
gebruikt met SHIFT tijdens het opslaan van
patronen.

LOCATION — deze meerkleurige LED's tonen
verschillende details, zoals het huidige
PATROON-nummer, het huidige BANK-
nummer, de huidige PAGINA en GATE LENGTH.

KYBD — druk op SHIFT + KYBD om de
sequencer in toetsenbordmodus te
veranderen.

STEP — druk op SHIFT + STEP om de
sequencer in STEP-modus te veranderen.

STEP SWITCHES — Met deze multifunctionele
schakelaars kunt u individuele
patroonstappen bekijken en selecteren,

een patroonnummer selecteren en een
patroonbank selecteren. Ze worden gebruikt
tijdens het opnemen van een patroon om

de huidige stap te tonen. Actieve stappen
worden verlicht met een constante rode LED
en de huidige stap knippert rood.

GLIDE KNOB - tijdens stapbewerking kan
deze knop worden gebruikt om een ratel toe
te voegen door de huidige stap op te splitsen
in1,2,3 of 4delen. Houd SHIFT ingedrukt
en draai aan de knop om de huidige stap

te splitsen in het aantal parts dat wordt
weergegeven door de LOCATOR-LED's
(geel) 1 tot 4.

GLIDE SWITCH — de GLIDE-schakelaar hoeft
niet aan te staan om de Ratchet
te laten werken.

35
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Tangentbordssektion

KEYBOARD - tangentbordet har 37
halvvdgda tangenter i full storlek.

MOD WHEEL - justera moduleringsdjupet
fran av till maximalt.

PITCH WHEEL - det har hjulet later dig sanka
eller hoja tonhdjden.

GLIDE ON/OFF — det har slér pa eller av
Gliden.

LFO RATE — justerar frekvensen for LFO.

(6  WAVE SHAPE - vilj LFO-vagform fran
antingen trianguldr eller fyrkantig vdg.

TRANSPOSE — justera tangentbordet upp
eller ner en oktav.

Kontrollersektion

NOISE (MOD SRC)/ LFO — vixla mellan
buller (eller extern moduleringskalla)
eller ldgfrekvent oscillator (LFO) som en
moduleringskalla.

(9)  0SCA/FILTER EG — vaxla mellan 0SC 4 eller
filterhdljet som en moduleringskalla.

MODULATION MIX — justera
moduleringsmixen mellan 0SC4 / Filter EG och
Noise / LFO. Obs: Anvand MOD WHEEL for att
justera moduleringsdjupet.

GLIDE - justera mangden Glide (Portamento)
mellan tonerna pd tangentbordet.

MODE — valj synthesizer-ldget fran
Monophonic, Unison eller Polyphonic.

AUTO DAMP ON/OFF — ndr OFF, och ett
ackord spelas, kommer ackordet att fortsatta
spela tills alla dess toner slapps eller en ny
ton spelas. Nar den dr PA, kommer bara icke-
sldppta toner att fortsatta spela; de andra ar
dampade.

TUNE — justera frekvensen for oscillatorerna
1,2,3 och 4. (0SC4 paverkas inte om 0SC4
(ONTROL-omkopplaren dr avstangd.)

OSCILLATOR MODULATION — nér

den &r PA moduleras oscillatorerna av
moduleringsblandningen, installd med
MODULATION MIX-ratten.

Oscillatorbankavsnitt

0SC 4 CONTROL — nér den ir PA, varierar
frekvensen for Oscillator 4 med tangenthordet.
Nér den dr AV kommer tangentbordet,
tonhdjden och moduleringshjulet att inte ha
nagon effekt pa 0SC4.

FREQUENCY RANGE - vdlj frén sex
frekvensomraden for Oscillator 1, 2, 3 eller 4.

FREQUENCY ADJUSTMENT — justera
frekvensen for Oscillator 2, 3 eller 4.

WAVE SHAPE - vilj den végform som
anvands for oscillator 1, 2, 3 eller 4 fran:
trianguldr, trianguldr / sagtand (0SC1, 2, 3),
omvand sagtand (0SC 4), ségtand, fyrkant,
mediumpuls och smal puls.

Mixersektion

VOLUME - justera volymen pd Oscillator 1, 2,
Jeller4.

ON/OFF — vdlj kéllorna som ska spelas fran
0SC1,05C2,0SC3, 0SC4, Noise och External
Input, eller vilken kombination som helst av
dessa 6 kallor.

NOISE VOLUME - justera nivan pa den
interna bullerkallan.

WHITE/PINK — byt den interna bullerkllan
fran rosa brus till vitt brus.

EXT IN VOLUME — justera nivan pa vilken
extern kdlla som spelas in i den externa
ingangen.

OVERLOAD LED - For att forhindra
overbelastning och forvrangning, skruva ner
volymkontrollen EXT IN om denna lysdiod ténds.

DECAY — niir den &r PA, forsvinner signalen
under den tid som stallts in av DECAY TIME-
ratten efter att en anteckning eller extern
utlosare slapps. Nar den ar AV kommer den att
forfalla omedelbart efter att en anteckning
eller extern utlosare slapps.

KEYBOARD CONTROL — dessa omkopplare

varierar effekten av tangentbordssparningen, dar
filteravsnittet paverkas av tonhdjden som spelas.

Switch 1and 2 OFF -
ingen tangentbordssparningseffekt

Switch 1and 2 ON — maximal effekt
Switch 1 0N (only) — %5 av maximal effekt
Switch 2 ON (only) — %5 av maximal effekt

FILTER MODULATION — niir PA

ar filtermodulen modulerad av
moduleringsblandningen, installd med
MODULATION MIX-ratten.

FILTER MODE - vél; filtret mellan lagpass
eller hogpass.

FILTER ENVELOPE CONTROLS — dessa 3
vred justerar den dvergripande formen som
omsluter filteravsnittet. Kontrollerna paverkar
forandringen i avstangningsfrekvens med tiden.

ATTACK — justera tiden for
avstangningsfrekvensen for att oka fran dess
instéllda vérde och nd den frekvens som stallts
in med CUTOFF FREQUENCY-kontrollen.

DECAY TIME — justera tiden for att
avbrytningsfrekvensen ska forfalla till
hallfrekvensen efter att attacktiden dr dver.

SUSTAIN — justera gransvardet till en frekvens
som uppratthalls efter att attacktiden och den
forsta sonderfallstiden har uppnatts.

FILTER CONTROLS - filtret kan vara lagpass
eller hogpass, beroende pa instaliningen

for FILTER MODE-omkopplaren. | lagpasslage

dampas ljudfrekvenser dver grénsfrekvensen.
I hdgpasslage dampas ljudfrekvenser

under gransfrekvensen.

CUTOFF FREQUENCY —
justerar filterets avstangningsfrekvens.

FILTER EMPHASIS — justerar mdngden
volymnivaforstarkning (resonans) som ges vid
avstangningsfrekvensen.

AMOUNT OF CONTOUR -
justerar mangden filterkuvertkontur.

LOUDNESS CONTOUR — dessa 3 rattar justerar
den dvergripande formen som omsluter

ljudet efter att det har passerat blandaren

och filterdelen. Kontrollerna paverkar
volymfdrandringen (ljudstyrka) med tiden.

ATTACK — justera den tid det tar for signalen
attnd en maximal nivd efter att en ton spelas.

DECAY TIME — justera tiden for en signal att
sonderfalla till volymnivén efter att attacktiden
ar dver. Om DECAY-omkopplaren &r PA ar

det ocksd sa ldng tid det tar att forfalla till
minimum ndr en anteckning slapps.

SUSTAIN — justera volymnivan som signalen
uppratthalls efter att attacktiden och den
initiala sonderfallstiden har uppnatts.

Refringen

CHORUS I - detta ldgger till ljudkvalitet och
rumslig kénsla. Koreffekterna forbattras nér du
lyssnar i stereo.

CHORUS Il — detta ldgger till en djupare

koreffekt.

CHORUS I och Il kan béda vara pa for en

djupare effekt.

ON/OFF — slar pa / av Chorus.
Distorsionsavsnitt
DISTORTION - justera mangden

forvrangning.

TONE - justera forvrangningstonen.

LEVEL - justera distorsionsnivan.

ON/OFF — aktiverar / stanger av distorsion.
SEQUENCER - se detaljer pa sidan 15 och 38.
Utgangssektion
VOLUME - justera den totala volymnivan for

synthesizerutgangen.

VOLUME (HEADPHONE) — justera den totala
volymnivan for PHONES-utgangen.

PHONES — anslut dina horlurar till denna %"
TRS-utgang. Se till att hdrlursvolymen @r nere
innan du sétter pa dig horlurarna.

POWER — sl pa eller av synthesizern. Se till
attalla anslutningar ér gjorda innan du slar pa
enheten. LED-lampan visar nér strommen slds

pa och synthesizern slas pa.

Bakre panel

DCINPUT - anslut den medfdljande 12V
likstromsadaptern har. Stromadaptern kan
anslutas till ett natuttag som kan mata fran
100 V ill 240 V vid 50 Hz / 60 Hz. Anvand
endast den medfdljande natadaptern.

USB PORT - Denna USB-typ B-uttag
mojliggdr anslutning till en dator. POLY D
kommer att visas som en klaussfkompatibel
USB MIDI-enhet, som kan stodja MIDI
inoch ut.

USB MIDI IN — accepterar inkommande
MIDI-data fran en applikation.

USB MIDI OUT - skickar MIDI-data till
en applikation.

MIDI IN — detta 5-stifts DIN-uttag tar emot
MIDI-data fran en extern kalla. Detta kommer
ofta att vara ett MIDI-tangenthord, en extern
hardvarusekvenserare, en dator utrustad med
ett MIDI-granssnitt etc.

MIDI OUT - detta 5-stifts DIN-uttag matar
ut MIDI-data.

MIDI THRU — detta 5-stifts DIN-uttag
anvands for att passera MIDI-data som tas
emot pa MIDI INPUT.

AFTER PRESSURE — justera eftertryck CV
utgang.
AFTER PRESSURE — matar ut en styrspanning

(CV) baserat pd eftertrycket (trycker langre
ner pa en halls not).

PITCH — matar ut ett CV baserat pa den
aktuella tonhdjden (som standard noterar (2
noll volt).

V-TRIG — matar ut en utlosarspanning nar en
ton spelas.

VELOCITY — matar ut ett CV baserat pa den
hastighet som anvands nér du spelar toner.

VELOCITY — justera hastighets CV-utgangen.

EXT SIGNAL IN — anslut vilken extern
ljudkalla som helst pa den hdr ingangen.

SYNCIN - tilldter anslutning av en extern
synk / klocksignal.

SYNC OUT — matar ut den interna synk /
klocksignalen.

MAIN OUTPUT - anslut dessa L/ R %
"TRS-utgangar till ingangarna pa din externa
utrustning.

EXT V-TRIGGER INPUT - tilldter att en extern
avtryckarspanning appliceras for att utlosa
filter- och ljudstyrkan.

LOUDNESS — mdjliggdr anslutning av ett
externt CV for att kontrollera ljudstyrkan.

FILTER — mdjliggdr anslutning av ett externt
CV for att styra filtergransfrekvensen.

OSCILLATOR — den hdr ingangen gor det
mdjligt att justera frekvensen for de fyra
oscillatorerna med ett externt CV.

Obs! LYDDOM, FILTER och OSCILLATOR kan
ocksa styras med en Behringer FCV100

V2 eller FC600 V2-expressionspedal (med
(V-polariteten installd pa TRS och med en
TRS-sladd).

Quick Start Guide 37

MOD SOURCE - tillater anslutning av en
extern moduleringskalla. Om inget dr anslutet
hdr dr den interna brusgeneratorn tillganglig
som en moduleringskalla.

Sekvenserare

TEMPO/GATE LENGTH — den hér ratten
styr sequencer och arpeggio tempo. Under
stegredigering styr den ocksd GATE-ldngden.
Om SKIFT halls, justerar ratten ocksa SWING.

HOLD/REST — under ménsteruppspelning
lter du dig halla det aktuella steget. Under
stegredigering later du dig ange en vila.

RESET/ACCENT — under uppspelning kan
du aterstalla monstret till steg 1. Under
stegredigering kan du lagga till en accent till
ett steg.

(4)  ARP (SET END) - tryck pa ARP och spela upp
ndgon tangent for att skapa en arpeggio.
Tryck pa HOLD och ARP for att hélla arpeggio.
[ Sequencer-lage, genom att trycka pa SHIFT
och SET END tillsammans, féljt av en STEP-
omkopplare, kommer detta steg att bli slutet
pa det aktuella monstret.

PATTERN (BANK) — Denna omkopplare
anvands for att komma at antingen det aktuella
manstret eller banknumret enligt foljande:

PATTERN: Tryck pd PATTERN och en av de

8 LOCATION-lysdioderna visar nuvarande
monsternummer (fran 1till 8). For att andra
till ett annat monsternummer, hall ned
PATTERN-omkopplaren och tryck pd ndgon
av STEP-omkopplarna (1 till 8), eller tryck pa
<KYBD for att minska, eller STEP> for att
oka monsternumret.

BANK: Tryck pa SKIFT och MONSTER, och en

av de 8 PLATS-lysdioderna visar det aktuella
banknumret (frdn 1till 8). For att byta till

ett annat banknummer, hall bade SHIFT och
BANK intryckta och tryck pd ndgon av STEP-
omkopplarna (1 till 8), eller tryck pa <KYBD for
att minska, eller STEP> for att 6ka banknumret.

(6]  SHIFT — Detta anvands for att komma dt de
sekunddra funktionerna i ndgra av de andra
sequencer-kontrollerna, sasom SET END,
BANK, SWING, KYDB och STEP. Hall ned SHIFT
och den andra omkopplaren samtidigt. Till
exempel SKIFT + MONSTER (BANK) visar det
aktuella BANK-numret i LOCATOR-lysdioderna.
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PAGE - varje monster kan vara upp till 32
steg langt. Med den har omkopplaren kan du
visa var och en av de fyra sidorna med 8 steg
vardera. LOCATION-lysdioderna 1 till 4 visar
vilken sida du befinner dig pa. Om ett monster
spelas visar STEP-lysdioderna stegen som
anvands pa den aktuella sidan.

PLAY/STOP - startar eller stoppar
uppspelningen av monstret. Om SKIFT hélls
samtidigt ar detta borjan pa monsterspara-
proceduren, som beskrivs nedan.

REC - tryck pa detta for att borja spela in ett
nytt monster. Detta anvénds ocksa med SKIFT
under mdnstersparningsproceduren.

LOCATION — dessa flerfargade lysdioder
visar olika detaljer, till exempel det aktuella
PATTERN-numret, det aktuella BANK-numret,
aktuell SIDA och GATE LENGTH.

KYBD - tryck pa SHIFT + KYBD for att andra
sequencer till tangentbordslage.

STEP — tryck pa SHIFT + STEP for att andra
sequencer till STEP-ldge.

STEP SWITCHES — dessa
multifunktionsbrytare I&ter dig visa och
vélja enskilda monstersteg, vélja ett
monsternummer, vélja en monsterbank. De
anvands under inspelning av ett monster for
attvisa det aktuella steget. Aktiva steg lyser
med en konstant rdd lysdiod och det aktuella
steget blinkar rott.

GLIDE KNOB — under stegredigeringen kan
denna ratt anvandas for att lagga till en
Ratchet genom att dela det aktuella steget
i1,2,3eller 4 delar. Hall SHIFT intryckt och
vrid pa ratten for att dela det aktuella steget
i det antal delar som visas med LOCATOR-
lysdioderna (gula) 1till 4.

GLIDE SWITCH — GLIDE-omkopplaren
behdver inte vara pa for att Ratchet ska
fungera.

POLY D Sterowanie

Krok 2: Sterowanie

Sekcja klawiatury

H

H

KEYBOARD - klawiatura posiada 37
potwazonych, petnowymiarowych klawiszy.

MOD WHEEL — ustawic gtebokos¢ modulaji
od wytaczonej do maksymalnej.

PITCH WHEEL — to kotko pozwala obnizy¢ lub
podniesc skok.

GLIDE ON/OFF — wacza lub wytacza Glide.
LFO RATE - dostosowuje czestotliwo$¢ LFO.

WAVE SHAPE — wybierz ksztatt fali LFO z fali
tréjkatnej lub prostokatnej.

TRANSPOSE — przesun klawiature w gore lub
w dét o jedng oktawe.

Sekcja Kontroleréw

NOISE (MOD SRC)/ LFO — przetaczanie
miedzy szumem (lub zewnetrznym

Zrédtem modulacji) lub oscylatorem niskiej
czestotliwosci (LFO) jako Zrédtem modulacji.

0SC4/FILTER EG — przetacza¢ miedzy 0SC 4
lub Filter Envelope jako Zrodtem modulacji.

MODULATION MIX — wyreguluj miks
modulacji pomiedzy 0SC4 / Filter EG i Noise
/ LFO Uwaga: Uzyj MOD WHEEL, aby ustawi¢
gtebokos¢ moduladji.

GLIDE - dostosuj ilos¢ Glide (Portamento)
miedzy nutami na klawiaturze.

MODE — wybierz tryb syntezatora z
Monophonic, Unison lub Polyphonic.

AUTO DAMP ON/OFF — gdy OFF i akord jest
grany, akord bedzie grany, dop6ki wszystkie
jego nuty nie zostang zwolnione lub nie
zostanie zagrana nowa nuta. Gdy Wt., Tylko
niewydane nuty beda nadal odtwarzane; inne
53 przyttumione.

TUNE — wyreguluj czestotliwos¢ oscylatoréw
1,2,3i4. (Wyfaczenie 0SC4 nie ma wptywu
na 0SC4).

OSCILLATOR MODULATION — gdy jest
wiaczony, oscylatory s3 modulowane przez
mikser modulacji, ustawiany pokrettem
MODULATION MIX.

Sekcja banku oscylatoréw

0SC4 CONTROL — gdy jest wtaczony,
czestotliwo$¢ Oscylatora 4 bedzie sie réznic
w zaleznosci od klawiatury. Po wytaczeniu
klawiatura, pokretto Pitch i Modulation nie
beda miaty wptywu na 05C4.

FREQUENCY RANGE — wybierz jeden z
szesciu zakreséw czestotliwosci oscylatora 1,
2,3lub4.

FREQUENCY ADJUSTMENT — dostosuj
czestotliwos¢ oscylatora 2, 3 lub 4.

WAVE SHAPE — wybierz ksztatt fali
uzywanej dla Oscylatora 1, 2, 3 lub 4 sposréd:
tréjkatny, tréjkatny / pitoksztattny (0SC

1,2, 3), odwrdcony pitoksztattny (0SC 4),
pitoksztattny, kwadratowy, sredni impuls i
waski puls.

Sekcja miksera

VOLUME — wyreguluj gtosnos¢ oscylatora 1, 2,
3lub4.

ON/OFF — wybierz Zrddta do odtwarzania z
05C1,08C2,0SC3, 0SC4, Noise i External
Input lub dowolng kombinacje tych 6 Zrodet.

NOISE VOLUME — wyregulowac poziom
wewnetrznego Zrodfa hatasu.

WHITE/PINK - przetacz wewnetrzne 7rédto
szumu z szumu rézowego na szum biaty.

EXT IN VOLUME — wyregulowac poziom
dowolnego Zrédta zewnetrznego
odtwarzajaceqo na wejscie zewnetrzne.

OVERLOAD LED — aby zapobiec przecigzeniu
i znieksztatceniom, zmniejsz gtosnos¢ EXTIN,
jesli ta dioda sie zaswieci.

DECAY - gdy jest wiaczony, sygnat zanika

w czasie ustawionym pokrettem DECAY

TIME po zwolnieniu nuty lub wyzwalacza
zewnetrznego. Gdy jest wytaczone, zaniknie
natychmiast po zwolnieniu nuty lub
wyzwalacza zewnetrznego.

KEYBOARD CONTROL - te przefaczniki
zmieniajg efekt sledzenia klawiatury, gdzie na
sekcje filtra wptywa wysoko$¢ granej nuty.

Switch 1 and 2 OFF — brak efektu
Sledzenia klawiatury
Switch 1and 2 ON — maksymalny efekt

Switch 10N (only) -
s maksymalnego efektu

Switch 2 ON (only) -
% maksymalnego efektu

FILTER MODULATION - gdy jest wtaczony,
sekgja filtrujaca jest modulowana przez miks
modulacji, ustawiany pokrettem
MODULATION MIX.
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FILTER MODE — wybierz filtr pomiedzy
dolnoprzepustowym lub gérnoprzepustowym.

FILTER ENVELOPE CONTROLS - te 3 pokretta
dostosowuja ogdlny ksztatt otaczajacy sekcje
filtra. Elementy sterujace wptywaja na zmiane
czestotliwosci odciecia w czasie.

ATTACK — wyregulowac czas, w ktérym
czestotliwos¢ odciecia wzrosnie od wartosci
zadanej i osiggnac czestotliwo$¢ ustawiong
requlatorem CUTOFF FREQUENCY.

DECAY TIME — dostosowac czas,

po ktérym czestotliwos¢ odciecia opadnie
do czestotliwoéci podtrzymania po
zakonczeniu czasu ataku.

SUSTAIN — dostosowac odciecie do
czestotliwosci, ktdra jest utrzymywana po
osiagnieciu czasu ataku i poczatkowego
czasu zaniku.

FILTER CONTROLS - filtr moze by¢
dolnoprzepustowy lub gérnoprzepustowy,
w zaleznosci od ustawienia przetacznika
FILTER MODE. W trybie dolnoprzepustowym
czestotliwosci audio powyzej czestotliwosci
odciecia s3 ttumione. W trybie
gornoprzepustowym czestotliwosci dZzwieku
ponizej czestotliwosci odciecia sg ttumione.

CUTOFF FREQUENCY - dostosowuje
czestotliwo$¢ odciecia filtra.

FILTER EMPHASIS — dostosowuje wielko$¢
podbicia poziomu gtosnosci (rezonansu) przy
czestotliwosci odciecia.

AMOUNT OF CONTOUR - dostosowuje
wielkos¢ konturu Filter Envelope.

LOUDNESS CONTOUR — te 3 pokretta reguluja
0géIny ksztatt otaczajac dZzwiek po przejsciu
przez sekcje miksera i sekgje filtrow. Elementy
sterujace wptywaja na zmiane poziomu
gtosnosci (gtosnosdci) w czasie.

ATTACK - dostosowac czas, po jakim sygnat
osigga maksymalny poziom po zagraniu nuty.

DECAY TIME — dostosowac czas zaniku sygnatu
do poziomu podtrzymania gtosnosci

po zakoriczeniu ataku. Jesli przetacznik

DECAY jest wiaczony, jest to réwniez czas,

po jakim nastepuje obnizenie do minimum

po zwolnieniu nuty.

SUSTAIN — wyregulowac poziom gfosnosdi,
przy ktérym sygnat jest podtrzymywany po
osiagnieciu czasu ataku i poczatkowego
czasu zaniku.

(SE
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POLY D Sterowanie

Krok 2: Sterowanie

Sekcja Chorus
CHORUS I - dodaje to jakosci i sensu

przestrzennego do wyjécia audio. Efekty chorus
sq wzmacniane podczas stuchania w stereo.

CHORUS Il - dodaje to gtebszego efektu
chéru.

CHORUS 1i 1l moga by¢ wiaczone, aby uzyskac
gtebszy efekt.

ON/OFF — wiacza / wytacza Chorus.

Sekcja znieksztatcen

DISTORTION — dostosowac
wielkos¢ znieksztatcenia.
TONE — wyreguluj ton znieksztatcenia.
LEVEL — wyreguluj poziom
wyjsciowy znieksztatcen.
ON/OFF — wiacza / wyfacza znieksztatcenia.

SEQUENCER — patrz szczeg6ty na stronach
15i38.

Sekcja wyjsciowa

VOLUME — wyreguluj ogdlny poziom
gtosnosci wyjécia syntezatora.

VOLUME (HEADPHONE) — wyregulowac
0g6Iny poziom gtosnosci na wyjsciu PHONES.

PHONES - podtacz stuchawki do tego wyjécia
V4" TRS. Przed zatozeniem stuchawek upewnij
sie, e gtosnos$¢ stuchawek jest zmniejszona.

POWER — wiacz lub wytacz syntezator.
Przed wtaczeniem urzadzenia upewnij sie,
ze wszystkie pofaczenia zostaty wykonane.
Dioda LED pokazuje, kiedy wtaczone jest
zasilanie i syntezator jest wkaczony.

Tylny panel

DCINPUT - podtacz tutaj dostarczony

zasilacz 12V DC. Zasilacz mozna podtaczy¢ do
gniazda pradu zmiennego zapewniajacego
napiecie od 100 V do 240 V przy 50 Hz / 60 Hz.
Uzywaj tylko dostarczonego zasilacza.

USB PORT — To gniazdo USB typu B

umozliwia podfaczenie do komputera. POLY D
pojawi sie jako zgodne z klasg urzadzenie USB
MIDI, zdoIne do obstugi wejscia i wyjscia MIDI.

USB MIDI IN — akceptuje przychodzace dane
MIDI z aplikadji.

USB MIDI OUT — wysyta dane MIDI
do aplikacji.

MIDI IN — to 5-pinowe gniazdo DIN odbiera
dane MIDI z zewnetrznego Zrodta. Zwykle
bedzie to klawiatura MIDI, zewnetrzny
sekwencer sprzetowy, komputer wyposazony
w interfejs MIDI itp.

MIDI OUT - to 5-pinowe gniazdo DIN
wyprowadza dane MIDI.

MIDI THRU - to 5-pinowe gniazdo DIN stuzy
do przesytania danych MIDI odebranych na
wejsciu MIDI INPUT.

AFTER PRESSURE — wyregulowac wyjsciowe
cisnienie koricowe CV.

AFTER PRESSURE — wyprowadza napiecie
sterujace (CV) na podstawie ci$nienia
koficowego (dalsze nacisniecie trzymanej nuty).

PITCH — wyprowadza CV na podstawie
biezacego tonu (domysinie uwaga (2
wyprowadza zero woltéw).

V-TRIG — wyprowadza napigcie wyzwalania
podczas grania nuty.

VELOCITY — wy$wietla CV na podstawie
predkosci uzywanej podczas grania nut.

VELOCITY — wyregulowac predkos¢
wyjsciowa CV.

EXT SIGNAL IN - - podfaczy¢ dowolne
zewnetrzne liniowe Zrédto dZzwigku do tego
wejécia.

SYNCIN — umozliwia podtaczenie
zewnetrznego sygnatu synchronizagji / zegara.

SYNCOUT — wysyta wewnetrzny sygnat
synchronizacji / zegara.

MAIN OUTPUT — podtacz te wyjsciaL /R 4"
TRS do wejs¢ sprzetu zewnetrznego.

EXT V-TRIGGER INPUT — umozliwia
zastosowanie zewnetrznego napiecia
wyzwalajacego w celu wyzwolenia konturéw
filtrai gtosnosci.

LOUDNESS — umozliwia podfaczenie
zewnetrznego CV do sterowania
konturem gtosnosci.

FILTER — umozliwia podfaczenie zewnetrznego
(V w celu sterowania czestotliwoscia odcigcia
filtra.

OSCILLATOR - wejscie to umozliwia regulacje
czestotliwosci czterech oscylatordw za
pomoca zewnetrznego CV.

Uwaga: LOUDNESS, FILTER i OSCILLATOR moga
by¢ réwniez sterowane za pomocg pedatu
ekspresji Behringer FCV100 V2 lub FC600 V2 (z
polaryzacja CV ustawiong na TRS i za pomoca
przewodu TRS).

MOD SOURCE — umozliwia podtaczenie
zewnetrznego Zrédfa modulacji. Jesli nic nie
jest tutaj podtaczone, jako Zrédto modulacji
dostepny jest wewnetrzny generator szumow.

Sekcja sekwencera

TEMPO/GATE LENGTH — to pokretto
kontroluje sekwencer i tempo arpeggio.
Podczas edycji kroku kontroluje réwniez
dtugosc BRAMY. Jesi SHIFT jest przytrzymany,
to pokretto réwniez reguluje SWING

HOLD/REST — podczas odtwarzania paternu
umozliwia to zatrzymanie biezacego

kroku. Podczas edyqji kroku pozwala na
wprowadzenie odpoczynku.

RESET/ACCENT — podczas odtwarzania
pozwala to zresetowac patern z powrotem
do kroku 1. Podczas edycji kroku mozna
dodac akcent do kroku.

ARP (SET END) — nacisnij ARP i uderz w
dowolne klawisze, aby stworzy¢ arpeggio.
Nacisnij HOLD i ARP, aby zatrzymac arpeggio.
W trybie Sequencer, jednoczesne nacisniecie
SHIFT i SET END, a nastepnie przetacznika
STEP, spowoduje, Ze ten krok stanie sie
koricem biezacego wzoru.

PATTERN (BANK) — Ten przetacznik stuzy do
uzyskiwania dostepu do biezacego wzorca
lub numeru banku w nastepujacy sposob:

PATTERN: Nacisnij PATTERN, a jedna z 8 diod
LOCATION pokaze aktualny numer wzoru (od
1do 8). Aby zmieni¢ na inny numer wzoru,
przytrzymaj wcisniety przetacznik PATTERN

i naciénij dowolny z przetacznikéw STEP (od
1 do 8) lub nacisnij przycisk <KYBD, aby
zmniejszy¢ lub STEP>, aby zwigkszy¢

numer wzoru.

BANK: Nacisnij SHIFT i PATTERN, a jedna z 8
diod LOCATION pokaze aktualny numer banku
(od 1do 8). Aby zmieni¢ numer banku na inny,
przytrzymaj wcisniety klawisz SHIFT i BANK i
nacisnij dowolny z przetacznikéw STEP (od 1do
8) lub nacisnij <KYBD, aby zmniejszy¢, lub STEP>,
aby zwigkszy¢ numer banku.

SHIFT — Stuzy do uzyskania dostepu do
drugorzednych funkgji niektdrych innych
kontrolek sekwencera, takich jak SET END,
BANK, SWING, KYDB i STEP. Przytrzymaj SHIFT
i drugi przetacznik w tym samym czasie. Na
przyktad SHIFT + PATTERN (BANK) pokaze
aktualny numer BANKU na diodach LOCATOR.

PAGE - kazdy wzdr moze mie¢ do 32

krokéw dtugosci. Ten przetacznik umozliwia
wyswietlenie kazdej z 4 stron po 8 krokéw.
Diody LED LOKALIZAC)I od 1 do 4 pokazuja, na
ktdrej stronie sie znajdujesz. Jesli odtwarzany
jest wzér, diody STEP pokaza kroki uzywane
na biezacej stronie.

PLAY/STOP — uruchamia lub zatrzymuje
odtwarzanie paternu. Jesli w tym samym
czasie przytrzymany jest SHIFT, rozpoczyna sie
procedura zapisywania wzoru, opisana ponizej.

REC — nacisnij, aby rozpocza¢ nagrywanie
nowego wzoru. Jest to réwniez uzywane z
SHIFT podczas procedury zapisywania wzoru.

LOCATION - te wielokolorowe diody LED
pokazuja rdzne szczegéty, takie jak aktualny
numer WZORU, aktualny numer BANKU,
aktualna STRONA i DEUGOSC BRAMY.

KYBD — nacisnij SHIFT + KYBD, aby zmieni¢
sekwencer w tryb klawiatury.

STEP — wcisnij SHIFT + STEP, aby zmieni¢
sekwencer w tryb STEP.

STEP SWITCHES — te wielofunkcyjne
przetaczniki umozliwiaja przegladanie i
wybieranie poszczegdlnych krokdw paternu,
wybieranie numeru paternu, wybieranie
banku paternéw. Sa uzywane podczas
nagrywania wzorca, aby pokazac aktualny
krok. Aktywne stopnie sq podswietlone ciagta
czerwong dioda LED, a aktualny stopier miga
na czerwono.

GLIDE KNOB — podczas edycji kroku, to
pokretto moze by¢ uzyte do dodania Ratchet
poprzez podzielenie biezacego krokuna 1,
2,3 lub 4 czesci. Przytrzymaj SHIFT i obré¢
pokretto, aby podzieli¢ biezacy krok na liczbe
czesci pokazang przez diody LOCATOR (z6tte)
od1do4.

GLIDE SWITCH — przetacznik GLIDE nie musi
by¢ wtaczony, aby Ratchet dziatat.

Quick Start Guide
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Keyboard Section (F—7R—K)

(D KEYBOARD (+—7K—K)- F—7R—R
FEIVTATYROTILYA X3
T

MODWHEEL(E¥ 2L —>3Vik1—
W -EYaL—yavDFRE%E, A
T~BRARKDOETHELET,

PITCHWHEEL (EYy FARYVR) - Ev F%&
LTFEE83R1—ILTT,

GLIDEON/OFF (/54 KA /| A7) -
TIARZAY | ATLET,

LFO RATE (LFO L — ) - LFO DK # %
AELE T,

WAVE SHAPE (i 72) - = iR KTl Xk
B (RVTT) K. WD LFO K
M BRIRLET,

TRANSPOSE (k5> A R—X) - £—7R
—RLy Y% EFFIC1AIY—T#h
FENTES 3IRIYIVARA
YV FTI,

H

a

H

H
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Controller Section (A¥ kO—5—)

NOISE (MOD SRC) /LFO (/A X [E¥a L
—aYSRA/LF0) - EYV 2L —¥ T
Y —2R% . NOISE (FfclENFEY 2
L—>ayvyY—X) &SEERAYL—
57— (LF0) EDETHYIDEZE I,

(®) OSC4/FILTEREG (AL —5—4/T 1
IVI—EG)- Y1l —Y3>vY—X
Z 05U T4 F—ToRO—TD
BTUDEZIET,

MODULATION MIX (¥ a2l —¥ 3V =
w4 R) - 0SC4/ FILTER EG & & O NOISE
/L0 DEIDEY 2L —yayvIvy
2%EFAFUE T, JE=: MOD WHEEL (&
TValL—yavEDREEICERL
ig—o

GLIDE (Y51 R)-F—Hh—RD/—hk
DT 4R RILFIAVK) DE%
RELE T,

MODE (E— ) — Monophonic. Unison, &
Tz i&Polyphonic DM 58RI 3,

AUTO DAMP ON/OFF (BE) S > TA Y/
FA7)-A7 (OFF) Tlx. IFDES
B BREIRNTHNI)—REINdFE
T EEFR/ — T 13Nh3
EFT.MENT->EBDOHITES, +
> (ON) TlE YU —=ALTWRW/—
EDOHADIEDIRITES D/ — K&
BELULET,

TUNE(Fa—Y)-A2L—5—12,
3BLVADERBZRELET
(0SC4 CONTROL R FZ=A 7ICLT
WBHE. AV L —F—4cI3ERL
FEA) o

OSCILLATOR MODULATION (A~ L — 5 —
EVal—yav)-AVICTBE 4
DDAV L—F—IE MODMIX /7T
BEUCEY2L—YavIvIRIC
FOTERHLET,

Oscillator Bank Section
(A L—=5—IX>D)

0SC4 CONTROL (A~ L—%—4 Vb
A=) -A>IcT B &, 05U DEK
HlIEF—R—RIcEDZTILLET, A
7lcg &, 0504 IEF—HR—K, EY
FRA—)L. ZFLUTEY2L—Y 3>
IRA—=ILDFEEZ(FHRLIIZDET,

FREQUENCY RANGE (PR ¥ /#3%K) - 6 &
HOHRMNS, AL —F—1 203 &
Told 4 DREIREFEEE ZIRLE T,

FREQUENCY ADJUSTMENT (FEliRR #XFR&f)
AV —F—23FcF 4 DEKE
ZHELE T,

WAVE SHAPE (/%) - 4> L —5—1,
2,3 Ffcld 4 DR % LIThSFR
LEI =AK =fK//IAF UK
(0501, 2 BKTV3), 38/ AF UK (05C4),
/AXVR, BRI 2747 LN
A, BLUFOA—/ULZ,

Mixer Section (S+H—)

VOLUME (B &)- AL —45—1,238
L4 DBEZRHUET,

ON/OFF (A /AT7)-TL1F 3 —
2% 051,002,053, 05C4, /1 XH &
ONEBA AL SR, FlcldA LD 6
DY R ABDEHEDE TE
RUZEY,

NOISE VOLUME (/f XE &) - W&/
Y —=ZADLRIVERAFHLED,

WHITE/PINK (R7 1 ~/E> ) - A&
MR BV I/ AXERTA /A
ADETYIDEZET,

EXT IN VOLUME (A-BBA AFE) - EXT (
HNERAD) MESATLTWS, 488y
—ADLANIZFREILE T,

OVERLOAD LED (A —/X\—H—RK)- =

YYIADA—=T4 ALNILD, ZFY
—HTA—N—O—RTBESLTL
ESC

DECAY (F« 71 [BE]) - A>ICT 5

& /= RERIRBABRNIA—DUY

—R#. E5IZ DECAYTIME / 7 TERTE
UIeF A LTRELE T, A 7ICT B
& /= RERIRBABN)A—DUY

—AEICITRELE D,

KEYBOARD CONTROL (F—/R—R >k
A—Jl)-F—IR—RrSvF2ID
MREZESEBRAAYFTY, EE
Lic/—hOEYFHBT1ILT—ERIC
ERLE T,

Switch 1and 2 OFF (R1vF 1 H KT 2
A7)-F—hR—RrovF> /T
INEL

Switch1and2ON (R1TYF1H KT 2
AV)-T TV MEKR

Switch 10N (R v F 1DHAY)- T
TV NERED 13

Switch20N(RA Y F2DHFV)- T
7V MRKEFD 23

FILTER MODULATION (7 1)L 7 —
EValb—=yayv)-AvicTB

& MODULATIONMIX / T/ ELIE
Jal—Y3avIvIRElLLoT 7
A=t a VR ERULET,

FILTERMODE (7 (LY —F—K)- 7«
WE—DFA 7%, O—/KRENAN
ADETYHIDEZE Y,

FILTER ENVELOPE CONTROLS (71 JL 5 —
Iov~RO—7arvka-jl)-m3
2D/ TNE, T4ILY—ERDEIRI
Rz 7IToRO—T%ZHAHUE
I, FEBEBEICEHBRSIhY NATHE
BEOZICERTSa>~AO—)L
T

ATTACK (7w ) - E LTy

A TRER#ENS EF L. (UTOFF
FREQUENCY (>4 —=) d>~A—Jl
THREUVERBICGET DFE TOR
BERELET,

DECAYTIME (BRI 1L)- 7TV 5
A LZB% ATV EREICHE
RISFETCORMBEZRAGBMUET,

SUSTAIN(M AT A V) - 75 v o541
LEFEARE Y A LICR Uit TR
TAVF BNy AT REIRE A
LET,

FILTER CONTROLS (7 /L7 —2> 0O
=) - T4 F—lFO—/KRFE
INAIRZDWT b %, FILTER MODE X
Ay FTREIRLES, O—/CRE—R
TlE. AYMATERETHRELZ
oA T ARREERE TyvT
Z—K) UXT, /\1M/SRAE—R Tl
Dy NATREBEBUTOA—T 1 AR
BEREERELUED,

CUTOFF FREQUENCY (hv A 7K %)
- T4 I—DHY NATERE =
fULET,

FILTER EMPHASIS (7 1 L5 —3&3R) - 7
YA TEREANDEEL NIILT—R
M (LYFVR) BERELET,

AMOUNT OF CONTOUR (A9 —8)- 7
AW —ToRO—TDEHmITDES
FELET,

LOUDNESS CONTOUR (T RXXRXAV%
—)- XY —ZPETAILT—E%E
BUIeA—T1AD, 2EMBIT N
O—7%AHITBD3I DD/ TTT, &
DOrhAO—=)LIE BEEEICEERR
SEE (FVRRR) LRILDELIC
EBULE,

ATTACK (P& V) - /—NEBER.
ENRALANIICHRZETORE%
EEILET,

DECAYTIME (RR Y1 L)- 7 I v 0%
1LEBE EENTRTAVEE
LRNILETRRY BDICEY B
ZEHEILE T, DECAY A1y FA Y
DEFE. /—bhDUU—R, RN
NIVICBBETOREERDET,

SUSTAIN(FRTAV)-T75 905
TLAERET 1 LDRRBRE. E5H
YRTAVITBEELNIVEREL
£

Chorus Section (I—FR)

CHORUS | (T—FR ) - B Rk & Z2ERE
ZRMULE Y, I—FARRIFATL
ATEFSNUET,

CHORUS Il (T—Z R II) - £DFENWI—
TAMREEIS5UET,

CHORUST+ 11 (A—FR1+1)- £DR
WI—Z2ARZHBR5LET,

ON/OFF (A >/A7)- O—S5R %A
Y/ ATUET,

Distortion Section (1 Ah—<3Y)

DISTORTION (3 X k— 3 >) - 5«
Zh—YavOBERMLE,
TONE(h—>) - A= 3> Dk
—VEHELE T,

LEVEL (B &) - T« Ah—> 3> DA
LNV ZREILE T,

ON/OFF (A >/ A7)- T4 A R—> 3
VEAV/ATULET,

SEQUENCER (¥ —4 B —) -5 L<IE
16 R—IZEEBELIEE W,

w

Output Section ()

VOLUME (B 8)- > > tv -0
EFENBHAZTELNILZREL
EER

VOLUME (HEADPHONE) (N K 7>
EE)-PHONES (NYRTAY) HAD
2ENLBFEL NI ZREUET,

PHONES (N\Y R 7 AV) -~y RT x>
HER T BcHD 635mmTRS H AT
Fo ANV RTAVZEFERTDERIE AY
R7AVBENTH>TWS &R
BLUTHE, EEFELTLIEE L,

POWER (BiF) - > > rf—0DE
BEAV/ A TUET, TNTODER
ZETU.EENTH>TVWED%E

BLTHS, A2V hZEZAVICLT
{fEEW, BRAMEE S, Yot
YA —DA >V DEFICHR KT TS LED
T

Rear Panel (B /SR

DCINPUT (DC A AT) - [HEBD12VDCEIR
T T — = IR UE T, BIR
T TH—IE. 100V~240V., 50Hz/60
Hz (TS Uz AC Oy MTiER L
9, WINRBDTY THI—DIHET
FEREEW,

USB PORT (USB 7K—bK)- J>E1—%
—EDEERRICEERY 5. USBB Y1
I TY, POLYD (&, MIDI AEH
IEXIGLIcY ZRAVY T4 TV
USBMIDI 8 & LTRTRENE T
USB MIDI IN (USB MIDI A7) - 7 7V 4T
—23vh5DOMDIF—FEZEL
EICR
USB MIDI OUT (USB MIDI £ 7) - 77 7
UT—23AMD F—5Z%EL
EER
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MIDIIN (MIDI A A7) - AERY —ZAH 5
DMDI F—FZEIFERTZ. 58
DIN v T9, —fRAYIC. MIDIF+—
R—R AZLN—RD 7Y —T ot
— MDI A5 —T A A& fFDI
Ea—49—%5%ERUED,

MIDI OUT (MIDI ) - 2D 5 E> DIN
Vv IREMD TF—5EHALE T,

MIDI THRU (MIDI R JL—) - MIDI A F3H
5% L7z MIDI 7—% Z Bl D35\
INZA A —9 BRFICFERTS. 58
DIN S+ v T,

AFTER PRESSURE (> 75 —T L v v
—)-F7I75—"TLyviv—NHN%
AELE T,

AFTER PRESSURE (7 79 —7L v+
—)-FII—TLyIr—CE DN
TaAvcO—=ILRILT—I (V) ZE
ALET,

PITCH(Ew F) - REDOE Y FICED
WTWWZEALES(/—hQTOV
7)o

VIRIG(V RUAH—)- /—hDTL
ARICNUA—RILT ==L
ESCH

VELOUTY (ROY 7 4) - ROV 71 (C
EOWTWZzHALES,

VELOAITY (NA> T ) -~NA T (V
HOZRELE T,

EXT SIGNAL IN (AEBA 1) - ABBZ 1>
LRI A—=F 1AV —2AEERKITD
fcH D 6.35mm AT,

SYNCIN (940 -NEB 7/
Oy ESZERTCEERD,

SYNCOUT (97O N) - RER> >
2/00yIESERALET,

MAIN OUTPUT (X1 > HHA) - S ERHk2s
DAAI vy IIHERI D U1 VF
TRS H 1,

EXT V-TRIGGER INPUT (A-8RV R U F—
AN)-HENIA—RILT =D& T
Y=LV RRRAAVT—D
MUA—ICEATEERD,

LOUDNESS (T KR R) - AEB (V =4
L. 2O RRRAOAVY—%HIET S
TEMNTEET,

FILTER (7 1)L 5 —) - 5188 (V 2 i
U 7105 —Hy A 7 BIREZ
HIBENTEXRD,
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POLYD > k~O—Jb

B RFv72: AxbO—)

OSCILLATOR (A L —5—) -4 DDA
YL—5—DREKREE. NERN TH
ETEXT,

& LOUDNESS (T2 R X) . FILTER

(Z4IL5—) & KLT0SCLLATOR (73
L —%—) &, Behringer FCV100V2 &7z
[FFG00V2 TORTL w2 auRF)L
(CViRIEZTRSICEZ Y L, TRSO—R %
=) THHIETEXT,

MOD SOURCE(E¥/aL—>3vV—
A)-HBEI2L—Ya Y%
BHRTEXT, COHmFADERH
BNSEIE AR/ A XL —F
—MEI2L—¥ayY—REULTH
BTExd,

Sequencer Section (—% > —%f)

(1 TEMPO/GATE LENGTH (7> 7R /7'— bk
R)- V=7 U —07 Y RzREd
%/7TY. ATV RERIZ. T—
hOREHFAELE I, SHIFT ¥ —%=
R=ILRURBDSEIET B &L SWING

(RU1>7) BIRELE T,

HOLD/REST (R—JLK/LAR) - /X5 —
YILANY TR BEDRT VT
ZR—ILRUE T, ATV TiRERIC
BIARFZANTEEXT,

RESET/ACCENT (V&Y /7ot
N BV OASEZ S NUAG A2 & a
vy 71Ny UET, AT VTR
ERE. ATV ATy N EA
bi?-o

ARP (SETEND) (PILRIA-TVR%Z
R (ARP PILRIA) - 2L TE
BORBERSZHE, FPILRIA
ZAERLLE T, HOLD (FR—JLR) & ARP
ZHITE PIARIAZR—ILRUE
F2ERLIBE FILRIAZTL
A1 IR—=ILELET, =T —
E— R, SHIFT & SETEND Z Bl I #7
L. ZDREICSTEP Ay FZH I &
ZDATVTHRED/ING —> DR
AT VTICIBEDET,

PATTERN (BANK) (/87— (JIX> %)) -
TEOED., IRED/NY—FEfcld/\
VOBSICTIEATDDIERY
ZIRY VT :

PATTERN (/N5 —>/); PATTERN Z 35

&8 DD LOCATIONLED S kD5,
REDINY —>FI\—Txt s Ui
S (1~8oWIhnh) »afTU=E
o BlDINY—VBEFICEEIBIC
[&. PATTERN 7R% > &= R—)LR UTc ZF
FAEEDSTEPRY > (1~8) T
WISV BEBANEET S
[CI& <KYBD %=, KEWLW/Y—VHESA
ZEITBICIESTEP> 2 ULE T,

BANK (/X>/%7): SHIFTE & O PATTERN 7R
VDM E. 8 DD LOCATIONLED S
AhoVWITnHEHLET, ELD
NV BESICERIBICIE, SHIFT &
BANK ZRIEL LD s, WIFhnh D
STEP RZ > (1~8) ZH I H\ ISR
I =V BEBSANEET B|CIE <KYBD
T RKEWY—VEBAEEITBIC
|& STEP> Z L E T,

SHIFT (7 R) -t ho 4 —is%Ee,
973101 SETEND, BANK, SWING, KYBD &
KOSTEP 2 &, Bl —4o >4 —0
YRO—ILADT7IERAIERLE
I, SHFT ZRI\L UL A St D R
wFERRFICHUE T, B AL SHIFT
+ PATTERN (BANK) Tl&. LOCATORLED =
1 MNCREDNVIVESHERRSN
EEP

PAGE (R—3) - &BINT—V DR SIFHR
KRNATYTTY, TDAAYFTlE
IR=IHIeh 8 ATV BEH4R—
VHERRNTEET, BEOR—I(F
LOCATIONLED S k 1 h'5 4 THRRS
nNE9d, /IY—>nT7L AR, R/ED
R—YANTEHINTWBIAT VS
[& STEPLED S MTRRESNE T,

PLAY/STOP (7L 1/ ARy F)- /)5 —
YDTLANY T HERT—K/ ARy
TUEY, SHIFT Z/R—JLRUTIRRET
COIRY v EITE, INY—V DIRTE
FlEzEBLUE T,

&)

REC(LOA—FT 1) - DRI V%
HTEHR/Y—DLI—F 1V
T HEBABUET, CORIVE, Y
—MREFIBICEH VT SHIFT &4EEL
ESCI

LOCATION (AU ¥ —7/A—3Y)
-V BES NV IBS RHED
R=I BLOTF—"REEFLRE
MERRIZBVIFHZ—DLED S
1 ~TY,

KYBD (F—7R— ) - SHIFT + KYBD Z[F]
FRIC#L T =Ty ¥—F—ReF
—IR—RE—RZYDEZZT,

STEP (RTv 7) - SHIFT + STEP Z Rl I
L Y= oY—ZRTYTE—
RICTIDEZ XY,

STEP SWITCHES (R Ty 7 A1 v FE£)
- RBINY—V AT VT DOREE & FEIR,
NG —V BRI INF—V I\ oD
BIRNTES VIV FEEEER 1Y F
TY, NY—DLaA—F 1T,
WEDAT v I HZRRTBDICHER
UET, BMICE>TWB AT YL
LED MR EBIC kiR m AT U, IBREDRT
v IR EICEBULED,

GLIDEKNOB (/'S 1 K/ T )- AT v
RER. O/ T TREDRTYY
%1, 2 3FIF4DDI— N
SFyhEEBIMULET, SHIFT (7
N ZRIBLULENS ./ TEETE,
WEDAT v 7%, LOCATORLED (E&
&) 1~ ICRRSNZHFEITIH U
JIS— A BILE T,

GLIDE SWITCH (V' 54 RRA Y F) -
GLIDE 2w FZAVICLTWERLT
. ZF Y MNIMEALET,

POLY D #=4i

@ F=H: =4

S
KEYBOARD — ### 5 37 M EEM
SR8,

MOD WHEEL — 15353 I35 BE A X E
8%

H

&

H

PITCH WHEEL — 1t %8 F AT 1L #RFE (R =X
HEEE

GLIDE ON/OFF — iX RT AFTFF 5% K] Glide
(B,

LFO RATE — i35 LFO By 852,

WAVE SHAPE — )\ = il 5 77 il it %
LFO 7%

TRANSPOSE — # $# £ [5) | 5([5) T3
_/]\}\}Eo

ZHZRE S

NOISE (MOD SRC)/ LFO - 13 5 #2058 ==
(S SMNERIAHIIR) SRR ST w35 25 (LFO) 1%
AEAHR,

0SC4/FILTER EG — 1J]#3% 4% 05C 4

By, Filter EnveWlope (i K25 B148) 1EA
PEHNR,

MODULATION MIX — i85 0SC4 / Filter EG
#0 Noise / LFO Z [E]B9iBHIiR &
2 1548 FI MOD WHEEL i85 B4 2.

GLIDE - i 75§ B9 & #5 Z [8#Y Glide
(FE) B

MODE - N B &, AIENEFTEES
R tE o

AUTO DAMP ON/OFF — Zi>CEARt, Fids=
FOSZRET, X NSRG4k LR S, R
FrEERSERHERAL. R
B, (UAR B E SR EIES; Hitr
EBAHEITo

TUNE - T3 #R3% 2% 1, 2, 3 F4R03RE,
(#m 2R 0SC4 CONTROL FF3€ 5 k41, Tl 0SC4
RZFM)

OSCILLATOR MODULATION — 47 /284, #%
3% = B IR & A, B MODULATION
MIX HE5HIZ & o

#3528 B3R 5

0SC4 CONTROL — =7 =R, Oscillator 4 &)
SRS R T I H KR, &
&, TERMIFHFIE T 05U 2 E M,

FREQUENCY RANGE — A\ Oscillator 1,2, 3 =%,
AR SRESEEIRIE

FREQUENCY ADJUSTMENT — 35 Oscillator
2,3 B 4 OBIER,

WAVE SHAPE — i % FF Oscillator 1,2, 3
s ARK T, B =R, ZfAiK/RE
ik (05C1,2,3), REEHE i (05C4), 8
Wi, 77K, PEYBK AN Bk

RE®/RBS

~
>

)
&y

()
=

N
G

[
>

VOLUME - 3875 Oscillator 1,2, 3 25 4 B3
BHEo

ON/OFF — 3 £ #& i H9R, €145 05C1,
05C2,0SC3,05C4, & FEFNSMER I NS
B, SEEXAMENAS,

NOISE VOLUME — 35 &R MR A IR Y
BE,

WHITE/PINK — ]335 32 R 7R A
MR AR AR E,

EXT IN VOLUME - i35 % N\ B S EBET N
KSR IR RTFE

OVERLOAD LED - Jhi&¢ 62 i3 # Fnk K,
IR ILLEDAT =, BRI EXTINE Z
o
DECAY - L4FF /R, (R SE— &R/
By HMik & B2 FE S, #E DECAY TIME #E$H
B EMB BN R, YXHAR, ESE
B Mk R 2RSSR
KEYBOARD CONTROL - iX 6 FF (257
BEHERIFOMNR, HPRESRBS S
ZHENERESRENm,

Switch 1and 2 OFF - ;X A2 B IRIZE
Switch1and 2 ON - ;2 K3 R

Switch 10N (1) — & KU 5RAY 5

Switch 2 ON (1R) - & K B 5RH 25

Quick Start Guide 45

FILTER MODULATION — & FF/3HT, iRk =%

#B43> FRVE IR & IR, B MODULATION
MIX iE$Hi% B o

FILTER MODE - £ ¥ K B SiE iR

B AR

FILTER ENVELOPE CONTROLS - X 3 4
WA IR A B A K E
. TESH AT B & A (B S M A L SRR Y

T,

ATTACK - 35 & LE S N ER E (B FF
Y& 18 hnF3 2 CUTOFF FREQUENCY H st
R ERIZERIRTE],

DECAY TIME - 545 £ 2 H R E 45 3R/,
B LE 3T AR SR B4 SR SR AR A R i8]

SUSTAIN — 375 72 2 B Il #0471 4A 32
BEEE £ X B EH SR E SR,

FILTER CONTROLS - & 22 AT IA 2 K18
o =18, 24 BUR T FILTER MODE FF 3%
IR E. EREEXT, SFELLM
ERERHRR B ERERRT, KT
B MR E R R Bl

CUTOFF FREQUENCY — AT i i 25 OB
137,

FILTER EMPHASIS — 813 & LE 32 T/
FERT (EiR) HE.

AMOUNT OF CONTOUR - iAZE R 1 4%
REHEHE,

LOUDNESS CONTOUR — ix 3 ™R
EFIEE R E RS IR RS
JERVE TR B4 e s R B RTIER
N & (6 ) BRI AL

NITACK - B 3 E— A B R 1R S
KB KR T A HOREL,

DECAY TIME - i s ZE 2 E B E 45 3R /5,
ES BB F ERTARE, 10
R DECAY FFRFF /B, Xt R H— N EFHF
B R R E &/ R E,
SUSTAIN - B35 72 2 TR AN 4A 3%
BREEZXEEESHENEE
BT,

JP

2 (s

CN



POLY D 5§l
B2%: =4

L i

CHORUS | - 35X A& ST G in T v &
=B B UTM R A AT, BIERIR S
158
CHORUS Il - 5% i/ 0 T B iR B S FERIR
CHORUS | #0 Il AT A B FR/RIAFR 5 32
RERHIR R
ON/OFF - $TFF/X I & 8o

KRESH

DISTORTION - AT R E =,
TONE - AR EEF A,
LEVEL — i85 5k EL 3 HHFE
ON/OFF - ¥TFF/K Ik Ho

SEQUENCER - i5 2358 11 #0 14 TURY ¥
WER,

miEn s
VOLUME - i85 & B =% ST HR B2 4

BE,
VOLUME (HEADPHONE) — i3> PHONES %7
HBGEE,

PHONES — 1§ EL 4L #2211tk 14" TRS %y
Ho # LB Z 8T, EHARCSIERE
NEE

POWER - $TH 8 KAl & Ml 7o FEFTH
RERIRZE], WA EESE
SR HIRBRIRFFTH & MR,
LED & 7R

REHR

DCINPUT — 7E 1t &b %= 2 RE Bt A 12V DC
FRIRIE AL AR, FR IR E AL 2R AT AA N BE
fiB 1 50 Hz / 60 Hz By 872 £ 44 100V =
240V ER R ACHE EE , {13 AR YR
REELERo

USB PORT — itk USB B B 4@ 7L Al iE#: 2]
THEHL, POLY D 1§ B R A A USB
MIDI % %, BE 5 32 5 MIDI N\ Fnfrt o

USB MIDI IN - $£57 5k 5 iz Fi %2 Fr ey a0
X\ MIDI #1458

USB MIDI OUT — % MIDI #1484 3% ZI| iz
AR F.

S ~ S
& = o

a &
5 &

S S
o o

[ « [
~ = =)

w v w
v = Y

w1
=N

MIDIIN - 3% 5 F DIN $&FL B SN AR IR
I MIDI £ 478, 38 & /2 MIDI $242, SMERTE
&8, Bl & MIDI ORI ENLE,

MIDIOUT - 3% 5 %t DIN 4HFL % tH MIDI
HiRE,

MIDITHRU - 3% 5 £1 DIN $&FL AT 1&i%
MIDI INPUT #2157 B9 MIDI #4

AFTER PRESSURE — /&5 £ JE (V #itHo

AFTER PRESSURE — 1R #E 4L /& (i — 4%
B THER) B IR E (V).

PITCH - RIFLATE & 5 OV (BOAE
T, B QBHEHER),

V-TRIG - 58 = F F T A AR R B %
VELOCITY — 4R /738 2= & #:F i i PRV
ERiH Vo

VELOCITY — i B 73 FE (V Fir it

EXT SIGNAL IN - 145N ER & BEFE &R
ERER I N 0,

SYNCIN - AT SN A /B $P 15 S
SYNCOUT - f BN R &/ B 5 S
MAIN OUTPUT - 453X 2 L/R ¥4" TRS %yt
HERERISMRIZE N

EXT V-TRIGGER INPUT — W] 57 F SM&B fih &
FE R SRl & IR S A E I 2%
LOUDNESS — R ZE#e 5B CV U HIl %
M 2% o

FILTER — RTZE#ESMED CV DR IR i 28
RIBLLE 3T,

OSCILLATOR - iZ % N\ St 118 5L SMER CV
BT ANRH RIS

¥ 2= AT LA F Behringer FCV100 V2 %
FC600 V2 =3k BE#R (45 (VAR IEIZ B A
TRS, 18 FA TRS £&) sie4% 1 LOUDNESS,
FILTER 70 OSCILLATOR,

MOD SOURCE — ] #= 4MER IR HIIE . B0

RIS R EFAE MK, WAEDRR S
K& Al RETAHIIR

FrraREs

2

TEMPO/GATE LENGTH - Lt e = HI &
PRINEH E E 45 wigHE, TiF
2 GATE < B A0SR 4% £ SHIFT, MI%E
$HITE S TS SWING,

HOLD/REST — 7E#E T #E A HA1E], iX 72 i
IBRFYURIS I, S R mERE,
RVFIEEN—1 rests

RESET/ACCENT — 7E3& AL #2Hh, & AT 1L
BEXEENSH | EHHHET
&2, BT A5 3 hn accent,

ARP (SET END) — 3% ARP Ff-3 &= A4,
BN EEE, 42 4F HOLD 70 ARP {R¥FEE
Ho 7£ Sequencer #R X T, [ERT#E T SHIFT
F0SETEND, #& J5 4% STEP FF %, ¥ 2 iFi%
it B AR HER L R,

PATTERN (BANK) — 1t FF < FA-Fif5ia] 6
HABES, WTEAT:

PATTERN: 3% PATTERN, 8 4> LOCATION LED
KT — MR REREFES (M
2)8), EEHATRNHEREHS, B
{E PATTERN #2248 F#2 (£ 2 STEP 7735 (1
Z 8), sE 1% <KYBD i /s 3% STEP> 18
hnE XES.

BANK: 122 SHIFT #A PATTERN, 8 4~ LOCATION
LED ATHE)— M B REHBTES (A1
£ 8), EEHARRNES, iERIR %
{3 SHIFT #n BANK, #4 5 4% £ 5 STEP FF 55
(11 8), B3 <KYBD iR /N 3% STEP> 3
KES,

SHIFT — iX AT i a R L B & Fr 28
FEFR R ZE THRE, 570 SETEND, BANK,
SWING, KYBD #0 STEP, [ERs 422 4% SHIFT #n
F—ANFFK, 5130, SHIFT + PATTERN
(BANK) #% 7€ LOCATOR LED kTR "R EH AT
BANK 475

PAGE - SANMHER &KX 3245, It
FRXRFERERAT, B8 Tit,
LOCATION LED 1 2 4 "R ERTERI T E
IR IETERE AR, STEP LED /RS HT
E L IEFEERANT .

PLAY/STOP — FH4a =i 121 & A i X 40
SREIRT 2 4E SHIFT, Mix R KR AFT
TRHIFFEE, AT AR,

REC - 21t 42 $R 48 R BT =X 72
HXRELE, Xt 5 SHIFT —i#2
fER.

LOCATION - ix £t & LED kTR & F
SR, BN R A PATTERN S, SHT
B BANK 5, ZiHiT#Y PAGE 1 GATE LENGTH,,

KYBD — 3% SHIFT + KYBD 44 & FF 28 B 2
AR,

STEP — 3% SHIFT + STEP ¥ B FF s2 E B A
STEP #%3X,

STEP SWITCHES — ;x££ 5 ThEEFF X 2 1F
EEFEMEFENHX S, EEHF
HES, EFEHXE, EEXRHIH
BT RREEIS . MBS #HE
AL LED AT, SR AR &,

GLIDE KNOB - 7£45 i#t 4m 45 33 2, Itk e
AT ESELTSHS A, 2,3
=}, 4 EF 43 Sk 75 1in Ratchet,, 38245 SHIFT 3£
HEEE eSS 2 BT 45 1 43 2 LOCATOR LED
(BE')1 E4FRTRIE S,

GLIDE SWITCH — GLIDE FF X AREZFTH,
Ratchet AT I TAE,
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POLY D Getting started

EN) Step 3: Getting started

OVERVIEW

This ‘getting started” guide will help you set up the
POLY D analog synthesizer and briefly introduce
its capabilities.

CONNECTION

To connect the POLY D to your system, please consult
the connection guide earlier in this document.

SOFTWARE SETUP

The POLY D is a USB Class Compliant MIDI device,
and so no driver installation is required. The POLY D
does not require any additional drivers to work with
Windows and MacOS.

The "Synthtool.exe" application allows you to

select the MIDI channel number and to set and
adjust various parameters of the POLY D to suit

your preferences. SysEx commands can also be used.
Please see the information later in this manual.

HARDWARE SETUP
Make all the connections in your system.

Apply power to the POLY D using the supplied power
adapter only. Ensure your sound system is turned
down. Turn on the POLY D power switch.

WARM UP TIME

We recommend leaving 15 minutes or more time
for the POLY D to warm up before recording or live
performance. (Longer if it has been brought in from
the cold.) This will allow the precision analog circuits
time to reach their normal operating temperature
and tuned performance.

MIXER SECTION

The POLY D has four oscillators, an internal Noise
generator, and an external source input. Each of
these, and any combination, are used by the POLY D
to generate sound.

The Mixer section allows you to turn each of these
sources on or off, and adjust the volume of each

to create an overall mix. Start by turning on the

top switch for Oscillator 1, and turn off the others.
Adjust the volume control of Oscillator 1. In the
Output section, adjust the main volume. Now, if you
play a note on your keyboard, you should hear the
sound of Oscillator 1 only.

Turn on other oscillators and/or noise and adjust
their volume controls to create a mix.

If the MODE switch is set to POLY, the first note will
play Oscillator 1, playing 2 notes plays Oscillator 1
and 2, playing 3 notes plays Oscillator 1,2, and 3,
and playing 4 notes plays Oscillator 1, 2, 3, and 4.

OSCILLATOR SECTION

In the Oscillator section, adjust the Range knob
and you will hear the sound of the various octaves.
Adjust the wavetype and listen to the differences.

The oscillator modulation switch allows the oscillator
frequency to be modulated by the modulation mix.

The 0SC 4 switch allows its frequency to be affected
by, or be independent of, the notes played on the
keyboard, and the modulation and pitch wheels.

Note: The TUNE knob and OSCILLATOR 2, 3, and
4 FREQUENCY knobs are marked in units of semi
tones as a general guide.

FILTER SECTION

Play with the Cutoff Frequency, Emphasis, and
Contour, and listen to their effects on the sound.
Adjust the Attack, Decay, and Sustain; they affect the
cutoff frequency with time, while a note is played.

The 2 keyboard switches affect how much the filter
is affected by the frequency of notes that are played.

If the filter modulation switch is ON then the filter
section is modulated by the modulation mix.

LOUDNESS CONTOUR SECTION

In this section, adjust the Attack, Decay, and Sustain;
they affect the overall level with time, while a note is
played. The loudness decay switch affects the decay
in level after a note is released.

CONTROLLERS SECTION

First set the 2 switches to choose from internal

LFO orinternal Noise, 0SC 4 or the filter envelope,
and then use the MODULATION MIX knob to vary the
mix between them.

You can experiment by first setting the switch to
0SC4, and turning the MODULATION MIX knob to
0SC4. Then set the Oscillator 4 range control to LO,
and the Oscillator Modulation switch ON. You may
now be able to hear the sound of the Oscillator 1
modulated by 0SC 4. Use the Modulation wheel of
your keyboard to increase the effect.

If the Filter Modulation switch is ON, listen to the
effect of modulation on the filter.

The Modulation Sensitivity curve can be chosen from
hard, medium, or soft (the default), using the SysEx
commands shown later in this manual.

SEQUENCER SECTION

Details of the Sequencer operation are shown on
page 38.

ARPEGGIATOR

To use the arpeggiator, press the ARP switch in the
sequencer section:

1. Pressitonce to play the arpeggiator.
(It stops when notes are released.)

2. PressHOLD to play and hold the arpeggiator.
(It continues when notes are released.)

The arpeggiator rate is set by the TEMPO/GATE
LENGTH knob.

The order in which the arpeggiator notes are played
has 8 options, and this can be changed by pressing
either <KYBD or STEP> when the arpeggiator

is playing. The LOCATION LED shows the current
order 1to 8:

UP1

DOWN 1

DOWN and UP

RANDOM

UP (+10(T)

DOWN (+10CT)

UP(-10(T)

DOWN (-10CT)

© N SN =

FIRMWARE UPDATE

Please check our website behringer.com regularly
for any updates to the firmware of your POLY D
synthesizer. The firmware file can be downloaded
and stored on your computer, and then used

to update the POLY D. It comes with detailed
instructions on the update procedure.

HAVE FUN

The POLY D has various Gate and CV inputs and
outputs that allow for further experimentation
and expansion to other POLY D units and modular
synthesizer equipment.

Make copies of the patch sheet at the end of this
manual, and record your favorite settings.

With all these controls, the possibilities for musical
creativity are endless, rather like an artist with a
new box of paints. We hope that you will enjoy your
new POLY D.

POLY D Puesta en marcha

() Paso 3: Puesta en marcha

RESUMEN

Esta quia de ‘puesta en marcha’ le ayudard a
configurar el sintetizador analdgico POLY D y hard
que pueda ver un resumen de sus capacidades.

CONEXION

Alahora de conectar el POLY D a su sistema, consulte
primero la guia de conexion un poco antes en
este documento.

CONFIGURACION DE SOFTWARE

EI POLY D es un dispositivo MIDI USB Class Compliant,
por lo que no hace falta que instale ningtn driver. El
POLY D no requiere la instalacién de ningun driver
adicional para funcionar con dispositivos Windows

y MacO0s.

La aplicacion “Synthtool.exe” le permite elegir el
ntimero de canal MIDI y configurar y ajustar diversos
pardmetros del POLY D para adaptarlos a sus gustos
y necesidades. También puede usar érdenes SysEx.
Vea toda la informacion mds adelante en este
mismo manual.

CONFIGURACION DE HARDWARE
Realice todas las conexiones en su sistema.

Conecte a la corriente el POLY D exclusivamente

por medio del adaptador de corriente incluido.
Asegurese de que su sistema de sonido esté apagado
y después encienda el POLY D por medio del
interruptor de encendido.

PERIODO DE CALENTAMIENTO

Le recomendemos que deje un periodo de unos

15 minutos para que el POLY D se caliente antes de
iniciar una grabacion o actuacion en directo con
él. (Aumente este periodo de calentamiento si va
a usarlo en un entorno frio). Esto permitird que

los circuitos analégicos de precision alcancen su
temperatura operativa normal y que le ofrezcan el
méximo rendimiento.

SECCION DE MEZCLADOR

EI POLY D dispone de 4 osciladores, un generador
de ruido interno y una entrada de fuente de
sefial exterior. Cada uno de ellos, y cualquier
combinacion de todos, es usado por el POLY D
para generar sonido.

La seccién de mezclador (Mixer) le permite activar
o desactivar cada una de estas fuentes, asi como
ajustar el volumen de cada una para crear una
mezcla global. Empiece activando el interruptor
superior para el Oscilador 1y desactivando el resto.
Ajuste el control de volumen del Oscilador 1. En

la seccion de salida (Output), ajuste el volumen
principal. Ahora, si toca una nota en su teclado
MIDI, deberia escuchar tinicamente el sonido

del Oscilador 1.

Active los otros osciladores y/o el ruido y ajuste sus
controles de volumen para crear una mezcla.

Si el interruptor MODE estd ajustado a POLY, la
primera nota reproducird el Oscilador 1, el tocar 2
notas reproducird el Oscilador 1y 2, el tocar 3 notas
reproducird el Oscilador 1,2y 3, y el tocar 4 notas
afiadird el Oscilador 1,2, 3y 4.

SECCION DE OSCILADOR

Enla seccion de oscilador (Oscillator), ajuste el
mando Range y escuchara el sonido de las distintas
octavas. Ajuste el tipo de onda y escuche las
diferencias que produce cada una.

Elinterruptor de modulacién del oscilador permite
que la frecuencia del oscilador sea modulada por la
mezcla de modulacién.

Elinterruptor 05SC4 permite que su frecuencia se vea
afectada por las notas tocadas en el teclado y de las
ruedas de modulacion e inflexion tonal, o que sea
independiente de ellas.

Nota: El mando TUNE y los mandos OSCILLATOR-2,
3y 4 FREQUENCY estan marcados en unidades de
semitono para que le sirvan de guia general.

SECCION DE FILTRO

Juegue con la frecuencia de corte, énfasis y contorno
y escuche su efecto sobre el sonido. Ajuste el ataque,
decaimiento y sustain; estos controles afectardn a la
frecuencia de corte a lo largo del tiempo, mientras
toque la nota.

Los 2 interruptores de control de teclado afectan
alaforma en que se verd afectado el filtro por la
frecuencia de las notas tocadas.

Si el interruptor de modulacién de filtro esta
activado (ON), entonces la seccion de filtro sera
modulada por la mezcla de modulacién.

SECCION DE CONTORNO DEL VOLUMEN
PERCIBIDO (LOUDNESS)

En esta seccion, ajuste el ataque, decaimiento y
sustain; estos controles afectaran al comportamiento
del nivel global a lo largo del tiempo mientras toca
la nota. El interruptor de decaimiento del volumen
percibido afecta al decaimiento del nivel una vez que
deje de pulsar la nota.

SECCION DE CONTROLADORES

Ajuste primero los 2 interruptores para elegir entre
el LFO interno o el generador de ruido interno,
0SC4 o la envolvente de filtro y después use el
mando MODULATION MIX para modificar la mezcla
entre ellos.

Puede hacer pruebas ajustando primero el
interruptor a 0SC4 y girando el mando MODULATION
MIX hacia 0SC4. Ajuste después el control de rango
0SC4a L0,y coloque el interruptor de modulacién
de oscilador en ON. Ahora podrd escuchar el sonido
del 0SC1 modulado por 0SC4. Use la rueda de
modulacién de su teclado para aumentar el efecto.

Si elinterruptor de modulacion de filtro estd en ON,
escuche el efecto de la modulacion sobre el filtro.
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SECCION DE SEQUENCER
Vea los detalles en la pagina 38.
ARPEGGIATOR

Para usar el arpegiador, pulse el interruptor ARP de
la seccién de secuenciador:

1. Pulselo una vez para poner en marcha el
arpegiador (se detendrd cuando deje de pulsar
las notas).

2. Pulse HOLD y ARP para mantener la
reproduccion del arpeggio (sequira sonando
aun cuando deje de pulsar las notas).

La velocidad del arpegiador es ajustada con TEMPO/
GATE LENGTH.

El orden en el que son reproducidas las notas del
arpegiador tiene 8 opciones que puede cambiar
pulsando <KYBD o STEP> mientras el arpegiador
estd en marcha. El piloto LOCATION le mostrard el
orden activoentre 1y 8:

1. UP1

2. DOWN1

3. DOWNand UP

4, RANDOM

5. UP(+10CT)

6. DOWN (+10CT)

7. UP(-10CT)

8. DOWN (-10CT)
ACTUALIZACION DEL FIRMWARE

Acceda cada cierto tiempo a la web behringer.com
para ver si hay disponible alguna actualizacin

del firmware del sintetizador POLY D. El fichero de
firmware puede ser descargado y almacenado en

su ordenador y después usarlo para actualizar el
POLY D. Este fichero incluye instrucciones detalladas
acerca del proceso de actualizacién.

DIVIERTASE

EI POLY D dispone de varias entradas y salidas CV
(control de voltaje) y de puerta de ruidos (Gate)
que le permiten una mayor experimentacion

y expansion con otras unidades POLY Dy
sintetizadores modulares.

Haga copias de la tabla de patches o conexiones que
hay al final de este manual y registre en ellas sus
ajustes preferidos.

Con todos estos controles, sus posibilidades de
creatividad musical son ilimitadas, tal como un
pintor con un lienzo en blanco y una caja de pinturas
nuevas. Esperamos que disfrute con su nuevo

POLY D.
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POLY D Mise en oeuvre

Etape 3 : Mise en oeuvre

APERCU

(e guide de “Mise en ceuvre” va vous aider a
configurer votre synthétiseur analogique POLY D et
vous donner un apercu de ses capacités.

CONNEXION

Pour connecter le POLY D a votre matériel, consultez
le guide de connexion se trouvant dans les pages
précédentes de cette documentation.

CONFIGURATION LOGICIELLE

Le POLY D est un appareil MIDI USB reconnu
nativement, par conséquent I'installation d’aucun
pilote supplémentaire n'est nécessaire pour qu'il
fonctionne sous Windows et MacOS.

L'application “Synthtool.exe” vous permet de
sélectionner le canal MIDI et de régler les paramétres
du POLY D en fonction de vos préférences. Vous
pouvez également utiliser des commandes SysEx.
Plus d'informations sont données dans les pages
suivantes de ce mode d’emploi.

CONFIGURATION MATERIELLE
Effectuez toutes les connexions de votre systéme.

Reliez le POLY D au secteur en utilisant uniquement
I'adaptateur fourni. Assurez-vous que le

niveau de votre systeme de sonorisation est au
minimum. Mettez I'appareil sous tension avec
I'interrupteur POWER.

TEMPS DE CHAUFFE

Il est recommandé de laisser le POLY D chauffer
pendant au moins 15 minutes avant toute utilisa-
tion (voire plus s'il a passé un moment dans le
froid). Cela permet aux circuits analogiques trés
pré-cis d'atteindre leur température normale de
fonctionnement et de s'accorder.

SECTION MIXER

Le POLY D dispose de 4 oscillateurs, d’un générateur
interne de bruit et d’'une entrée pour une source
externe. Vous pouvez utiliser n'importe quelle
combinaison de ces sources sonores afin de produire
du son.

La section Mixer vous permet d'activer ou de
désactiver chacune de ces sources et d’en régler le
volume afin de créer un mixage global. Commencez
par activer l'oscillateur 1 et désactiver les autres.
Réglez le volume de cet oscillateur. Dans la section
Output, réglez le volume général. Jouez une note
sur votre clavier MIDI et vous devez alors entendre
uniquement le son de l'oscillateur 1.

Activez les autres oscillateurs et/ou le générateur de
bruit pour créer votre mixage.

Lorsque le sélecteur MODE est placé sur POLY, si
vous jouez une seule note, elle est générée par
I'oscillateur 1; si vous jouez deux notes, elles sont
générées par les oscillateurs 1 et 2 ; trois notes
par les oscillateurs 1, 2 et 3 ; quatre notes par les
oscillateurs 1,2, 3 et 4.

SECTION OSCILLATOR

Dans la section Oscillator, utilisez le potentiométre
Range pour entendre le son des différentes octaves.
Réglez la forme d’onde a votre guise.

Linterrupteur Oscillator Modulation permet de
moduler la fréquence de l'oscillateur avec le mixage
de modulation.

Le bouton 05C4 permet d'influer sur la fréquence
de cet oscillateur avec le clavier et les molettes de
modulation et de pitch.

Remarque : le marquage des potentiomeétres TUNE
et OSCILLATOR 2, 3 et -4 est noté en demi-tons.

SECTION FILTER

Jouez avec les réglages Cutoff Frequency, Emphasis
et Contour et écoutez leur effet sur le son. Utilisez
les réglages Attack, Decay et Sustain ; ils agissent
sur la fréquence de coupure en fonction du temps
lorsqu’une note est jouée.

Les deux interrupteurs Keyboard Control permettent
de régler I'influence des notes jouées sur le
comportement du filtre.

Si l'interrupteur Filter Modulation est sur ON, le filtre
estalors modulé par le mixage de modulation.

SECTION LOUDNESS CONTOUR

Dans cette section, vous pouvez modifier les
réglages Attack, Decay et Sustain ; ils permettent de
modifier le volume en fonction du temps lorsqu’une
note est jouée. L'interrupteur Loudness Decay agit
sur le Decay du volume une fois la note relachée.

SECTION CONTROLLERS

Commencez par configurer les 2 sélecteurs afin de
choisir entre le LFO interne ou le générateur de bruit
interne, I'0SC4 ou I'enveloppe du filtre puis utilisez
le potentiomeétre MODULATION MIX pour modifier le
mixage entre ces sources.

N’hésitez pas a expérimenter différents réglages :
par exemple, com-mencez par régler le sélecteur sur
0SC4 et placer le potentiométre MODULATION MIX
sur 0SC4. Puis mettez le réglage Range de I'0SC4 sur
LO et I'interrupteur Oscillator Modulation sur ON.
Vous pouvez alors entendre le son de I'0SC1 modulé
par I'0SC4. Utilisez la molette de modulation pour
augmenter cet effet.

SiI'interrupteur Filter Modulation est sur ON, la
modulation agit sur le filtre.

SECTION SEQUENCER
Voir les détails page 38.
ARPEGGIATOR

Pour utiliser I'arpégiateur, appuyez sur le bouton
ARP de la section SEQUENCER :

1. Pressez-le une fois pour activer I'arpégiateur
(il s'arréte lorsque les touches sont relachées).

2. Appuyez sur HOLD et ARP pour maintenir
I'arpege (il reste active meme lorsque les
touches sont relachees).

Vous pouvez régler la vitesse de I'arpégiateur avec
TEMPO/GATE LENGTH.

L'ordre des notes jouées par I'arpégiateur peut

étre défi ni de 8 manieres diff érentes. Faites

votre sélection en appuyant sur <KYBD ou STEP>
lorsque I'arpégiateur est en fonctionnement. La LED
LOCATION indique le mode sélectionné 1-8 :

1. UP1

2. DOWN1

3. DOWNand UP
4. RANDOM

5. UP(+10CT)

6. DOWN (+10CT)
7. UP(-10CT)

8. DOWN (-10CT)

MISE A JOUR DU FIRMWARE

Merci de consulter régulierement le site behringer.
com pour vérifier si des mises a jour du firmware de
votre synthétiseur POLY D sont disponibles. Le fichier
contenant le firmware peut étre télé-chargé et
stocké sur votre ordinateur puis utilisé pour mettre
ajourle POLY D. Le fichier contient des instructions
détaillées quant a la procédure de mise a jour.

AMUSEZ-VOUS

Le POLY D dispose de plusieurs entrées et

sorties Gate et CV permettant toutes sortes
d’expérimentations et d'interactions avec d'autres
POLY D ou synthétiseurs modulaires.

Faites des copies de la feuille de configuration se
trouvant a la fin de ce mode d’emploi et notez-y vos
réglages préférés.

Avec tous les réglages a votre disposi-tion, les
possibilités de création musicale sont infinies, un
peu comme pour un peintre avec une nouvelle boite
de tubes de peinture. Nous vous souhaitons de bien
vous amuser avec votre POLY D.

POLY D Erste Schritte

Schritt 3: Erste Schritte

UBERSICHT

Diese ,Schnellstart“-Anleitung wird lhnen beim
Einrichten des POLY D Analogsynthesizers helfen und
seine Fahigkeiten kurz vorstellen.

ANSCHLUSS

Wie Sie den POLY D mit Ihrem System verbinden,
ist weiter oben in der Anschlussanleitung dieses
Dokuments beschrieben.

SOFTWARE EINRICHTEN

Der POLY D ist ein standardkonformes USB MIDI-
Gerat und erfordert keine Treiberinstallation. Fiir die
Zusammenarbeit mit Windows und Mac0S-Geraten
sind keine zusatzlichen Treiber erforderlich.

Mit der ,Synthtool.exe” Applikation kann man die
MIDI-Kanalnummer wahlen und die verschiedenen
Parameter des POLY D wunschgemaS3 einstellen und
anpassen. Man kann auch SysEx-Befehle verwenden.
Weiter unten in diesem Handbuch finden Sie

nahere Informationen.

HARDWARE EINRICHTEN
Stellen Sie alle Verbindungen in Ihrem System her.

Versorgen Sie den POLY D nur iiber den
mitgelieferten Netzadapter mit Spannung. Stellen
Sie sicher, dass die Lautstdrke Ihres Soundsystems
zuriickgedreht ist. Schalten Sie den POLY D mit dem
Power-Schalter ein.

AUFWARMZEIT

Vor Aufnahmen oder Live Performances sollten

Sie dem POLY D mindestens 15 Minuten Zeit zum
Aufwdrmen lassen. (Eher ldnger, wenn er aus einer
kalten Umgebung kommt.) Dadurch bekommen die
analogen Prazisionsschaltungen ausreichend Zeit,
ihre normale Betriebstemperatur zu erreichen und
eine stabile Stimmung beizubehalten.

MIXER-SEKTION

Der POLY D verfiigt iiber 4 Oszillatoren, einen
internen Rauschgenerator und einen Eingang fiir
externe Quellen. Mit jeder dieser Komponenten
und beliebigen Kombinationen kann der POLY D
Klange erzeugen.

In der Mixer-Sektion kann man jede dieser Quellen
ein- und ausschalten und deren Lautstérke
einstellen, um eine Gesamtmischung zu erzeugen.
Aktivieren Sie zundchst den obersten Schalter fiir
Oszillator 1 und deaktivieren Sie die anderen. Stellen
Sie den Lautstdrkeregler von Oszillator 1 ein. Stellen
Sie in der Output-Sektion die Gesamtlautstarke ein.
Wenn Sie jetzt eine Note auf lhrem Keyboard spielen,
sollten Sie nur den Klang von Oszillator 1 horen.

Aktivieren Sie andere Oszillatoren und/oder das
Rauschen und stellen Sie deren Lautstarkeregler ein,
um eine Mischung zu erzeugen.

Ist der MODE-Schalter auf POLY eingestellt,
spielt die erste Note Oszillator 1, 2 Noten spielen
die Oszillatoren 1 und 2, 3 Noten spielen die
Oszillatoren 1,2 und 3, 4 Noten spielen die
Oszillatoren 1,2, 3 und 4.

OSCILLATOR-SEKTION

Stellen Sie in der Oscillator-Sektion den Range-
Regler ein, um den Klang in verschiedenen
Oktavlagen zu héren. Andern Sie den Typ der
Wellenform und achten Sie auf die Unterschiede.

Bei aktiviertem Oscillator Modulation-Schalter
kann man die Oszillator-Frequenz mit dem
Modulation Mix modulieren.

Mit dem 0SC4-Schalter kann man wéhlen, ob
dessen Frequenz von den auf der Tastatur gespielten
Noten sowie den Modulations- und Pitch-Radern
beeinflusst wird oder davon unabhangig ist.

Hinweis: Zur Orientierung sind die TUNE- sowie
die OSCILLATOR 2, 3 und 4 FREQUENCY-Regler in
Halbtonschritten markiert.

FILTER-SEKTION

Experimentieren Sie mit Cutoff Frequency, Emphasis
und Contour und achten Sie auf deren klangliche
Wirkung. Stellen Sie Attack, Decay und Sustain

ein. Diese beeinflussen die Cutoff-Frequenz im
Zeitverlauf, wahrend eine Note erklingt.

Die 2 Keyboard-Schalter bestimmen, wie stark das
Filter von den Frequenzen der gespielten Noten
beeinflusst wird.

Bei aktiviertem Filter Modulation-Schalter (ON) wird
die Filter-Sektion vom Modulation Mix moduliert.

LOUDNESS CONTOUR-SEKTION

In dieser Sektion stellt man Attack, Decay und
Sustain ein. Diese wirken insgesamt auf den
Lautstérkepel im Zeitverlauf, wéhrend eine Note
erklingt. Der Decay-Schalter wirkt auf das Decay
des Pegels, nachdem eine Note beendet wurde.

CONTROLLERS-SEKTION

Zuerst wahlen Sie mit den 2 Schaltern zwischen
internem LFO und internem Noise sowie zwischen
0S5C4 und Filterhiillkurve. Dann variieren Sie mit dem
MOD MIX-Regler die Mischung zwischen beiden.

Sie konnen experimentieren, indem Sie den Schalter
zuerst auf 05C4 einstellen und den MODULATION
MIX-Regler auf 05C4 drehen. Dann stellen Sie

den 0SC4 Range-Regler auf LO und den Oscillator
Modulation-Schalter auf ON ein. Jetzt sollten

Sie den Klang von 0SC1 hdren, der von 0SC4
moduliert wird. Verstdrken Sie die Einwirkung mit
dem Modulationsrad.
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Wenn der Filter Modulation-Schalter auf ON steht,
horen Sie sich die Wirkung der Modulation auf das
Filter an.

SEQUENCER-SEKTION
Siehe Details auf Seite 38.
ARPEGGIATOR

Um den Arpeggiator zu nutzen, driicken Sie den
ARPSchalter in der Sequencer-Sektion:

1. Driicken Sie einmal, um den Arpeggiator beim
Spielen von Noten zu starten. (Er stoppt, wenn
Sie keine Noten mehr spielen.)

2. Drucken Sie gleichzeitig HOLD und ARP, um das
Arpeggio auszuhalten (er lauft auch weiter,
wenn Sie keine Noten mehr spielen).

Die Arpeggiator-Rate wird mit dem TEMPO/GATE
LENGTH.

Fiir die Reihenfolge, in der der Arpeggiator Noten
spielt, gibt es 8 Optionen. Diese kann man mit

<KYBD oder STEP> wechseln, wahrend der
Arpeggiator lauft. Die LOCATION LED zeigt die
aktuelle Reihenfolge 1 bis 8 an:

1. UP1

2. DOWN1

3. DOWNand UP
4. RANDOM

5. UP(+10CT)

6. DOWN (+10CT)
7. UP(-10CT)

8. DOWN (-10CT)

FIRMWARE UPDATE

Bitte informieren Sie sich regelmaBig auf unserer
Website behringer.com iiber Updates fiir die
Firmware unseres POLY D Synthesizers. Sie kdnnen
die Firmware-Datei herunterladen, auf Ihrem
Computer speichern und mit ihr den POLY D
aktualisieren. Eine detaillierte Beschreibung des
Update-Verfahrens ist beigefiigt.

VIEL VERGNUGEN

Der POLY D verfiigt iiber verschiedene

Gate- und CV-Eingdnge und Ausgdnge,

die zum Experimentieren einladen und
Systemerweiterungen mit weiteren POLY D-Synths
und modularen Synthesizern ermdglichen.

Machen Sie Kopien des Patch-Blatts am Ende
des Handbuchs und notieren Sie darauf Ihre
Lieblingseinstellungen.

Die Fiille an Reglern erdffnet endlose Mdglichkeiten
musikalischer Kreativitat, vergleichbar mit dem
neuen Farbkasten eines Malers. Wir wiinschen [hnen
viel Vergniigen mit lhrem neuen POLY D.
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POLY D Primeiros Passos

Passo 3: Primeiros Passos

VISAO GERAL

0 guia de ‘primeiros passos’ 0 ajudard a configurar
o sintetizador analégico POLY D e brevemente
apresentard suas capacidades.

CONEXOES

Para conectar o POLY D ao seu sistema, favor
consultar antes o guia de conexao neste documento.

INSTALACAO DE SOFTWARE

0 POLY D € um dispositivo MIDI compativel com a
classe USB e ndo requer instalagdo de driver. 0 POLY
D ndo requer drivers adicionais para funcionar com
dispositivos Windows e Mac0S.

0 aplicativo “Synthtool.exe” possibilita a selecdo
do ndmero do canal MIDI, configurar e ajustar e
vdrios parametros do POLY D de acordo com sua
preferéncia. Os comandos SysEx também podem
ser usados. Favor, verificar informaces em sessdes
posteriores deste manual.

INSTALACAO DE HARDWARE
Faca todas as conexdes no seu sistema.

Alimente o POLY D usando apenas o adaptador
fornecido. Certifique-se de que o sistema de som
esteja abaixado. Ligue o botdo Power do POLY D.

TEMPO DE AQUECIMENTO

Recomendamos aguardar 15 minutos ou mais

para que o POLY D aqueca, antes de gravar uma
performance ao vivo (ou mais tempo se ele tiver
sido trazido de um ambiente frio). Isso permitird
que os circuitos analdgicos de precisdo tenham
tempo suficiente para alcancar sua temperatura de
operagao e performance normal.

SECAO MIXER

0 POLY D tem 4 osciladores, um gerador Ruido
interno, e uma entrada de fonte externa. Cada um
desses, e qualquer combinagdo deles, sao usados
pelo POLY D para gerar som.

A secao Mixer possibilita ligar ou desligar cada uma
dessas fontes, e ajustar o volume de cada uma delas
para criar um mix geral. Comece ligando o botao
superior do Oscillator 1, e desligue os outros. Ajuste o
controle de volume do Oscillator 1. Na se¢do Output,
ajuste o volume principal. Agora, ao tocar uma nota
no seu teclado, vocé deverd ouvir apenas o som do
Oscillator 1.

Ligue os outros osciladores e/ou ruido e ajuste seus
controles de volume para criar um mix.

Se 0 botdo MODE estiver ajustado em POLY,

a primeira nota tocard o Oscillator 1, tocar 2
notas toca o Oscillator 1 e 2, tocar 3 notas toca o
Oscillator 1, 2, e 3, e tocar 4 notas acresecenta o
Oscillator 1,2, 3 e 4.

SECAO OSCILLATOR

Na se¢do Oscillator, ajuste o botdo Range e vocé
ouvird o som de vérias oitavas. Ajuste o tipo de onda
e ouvird as diferencas.

0 botao de modulagdo do oscilador permite que
a frequéncia do oscilador seja modulada pelo mix
de modulacao.

0 botao 0SC4 permite que sua frequéncia seja
afetada pelas, ou seja independente das, notas
tocadas no teclado, e da modulacao e dos botdes
de tons.

Nota: 0 botao TUNE e botdes OSCILLATOR-2, -3 e
-4 FREQUENCY sao marcados em unidades de semi
timbres como uma orientagdo geral.

SECAO FILTER

Toque com Cutoff Frequency, Emphasis, e Contour,
e ouga seus efeitos no som. Ajuste o Attack, Decay,
e Sustain; eles afetam a frequéncia de corte com o
tempo, enquanto uma nota é tocada.

0s 2 botdes de teclado influenciam o quanto do filtro
é afetado pela frequéncia das notas que sao tocadas.

Se 0 botdo de modulagdo do filtro estiver ligado,
entdo a se¢ao do filtro é modulada pelo mix
de modulagao.

SECAO LOUDNESS CONTOUR

Nesta secao, ajuste o Attack, Decay, e Sustain; eles
afetam o nivel geral com o tempo, enquanto uma
nota é tocada. 0 botdo loudness decay afeta o
decaimento no nivel depois que uma nota € solta.

SECAO CONTROLADORES

Primeiro, ajuste os 2 botdes para que selecionem
entre internal LFO ou internal Noise, 05C4 ou filter
envelope, e entao use 0 botdo MODULATION MIX
para variar o mix entre eles.

Vocé pode fazer experimentos, primeiro ajustando
0 botdo para 05C4, e girando o botdo MODULATION
MIX até 0SC4. Entdo ajuste o controle de alcance do
0SC4 em LO, e ligue o botdo Oscillator Modulation.
Agora serd possivel ouvir o som do 0SC1 modulado
pelo 0SC4. Use o botao Modulation do seu teclado
para aumentar o efeito.

Se 0 botdo Filter Modulation estiver ligado, ouca o
efeito de modulagdo no filtro.

SECAO SEQUENCIADOR
Veja detalhes na pagina 38.
ARPEGGIATOR

Para usar o arpeggiator, aperte o botao ARP na
secdo sequenciador:

1. Aperte uma vez para tocar o arpeggiator
(ele para quando as notas sdo soltas).

2. Aperte HOLD e ARP para manter o arpejo (ele
continua a tocar quando as notas sao soltas).

0 ritmo do arpeggiator é ajustado pelo TEMPO/
GATE LENGTH.

A ordem na qual as notas do arpeggiator sao tocadas
tém 8 opgdes, e isto pode ser modifi cado ao se
apertar <KYBD ou STEP> quando o arpeggiator

estd tocando. O LED LOCATION exibe a ordem
atualde1a8:

1. UP1

2. DOWN1

3. DOWNand UP
4. RANDOM

5. UP(+10CT)

6. DOWN (+10CT)
7. UP(-10CT)

8. DOWN (-10CT)

ATUALIZAGAO DE FIRMWARE

Favor, verificar o website behringer.com
regularmente para obter atualizacdes do firmware
do seu sintetizador POLY D. 0 arquivo de firmware
pode ser baixado e armazenado no seu computador,
e entdo usado para atualizar o POLY D. Ele vem

com instrugdes detalhadas sobre o procedimento
de atualizacao.

DIVIRTA-SE

0 POLY D tem vérias entradas e saidas Gate e
(V que permitem experimentacdo e expansao
de outras unidades POLY D e equipamento de
sintetizador modular.

Faca copias do formuldrio de patch na parte final
deste manual, e grave suas configuragdes favoritas.

Com todos esses controles, as possibilidades de
criatividade musical sao infinitas, assim como um
artista com uma nova caixa de tintas. Esperamos
que vocé aproveite seu novo POLY D.

POLY D Iniziare

Passo 3: Iniziare

PANORAMICA

Questa “Guida introduttiva” vi aiutera a configurare
il sintetizzatore analogico POLY D e ne introduce
brevemente le sue possibilita.

CONNESSIONE

Per collegare il POLY D al vostro impianto
consultate la guida alla connessione, precedente
in questo documento.

IMPOSTAZIONE DEL SOFTWARE

POLY D & un dispositivo MIDI conforme alla USB,
pertanto non serve l'installazione di driver. POLY D
non richiede alcun driver aggiuntivo per funzionare
con Windows e MacOS.

L'app “Synthtool.exe” consente di selezionare il
numero del canale MIDI e di impostare e regolare
e vari parametri del POLY D in base alle proprie
preferenze. E inoltre possibile utilizzare i comandi
SysEx. Si prega di consultare le informazioni piu
avantiin questo manuale.

IMPOSTAZIONE HARDWARE
Effettuate tutte le connessioni al vostro impianto.

Alimentare POLY D usando solo 'alimentatore
in dotazione. Assicuratevi che il vostro impianto
audio sia abbassato. Accendete l'interruttore di
alimentazione del POLY D.

TEMPO DI RISCALDAMENTO

Consigliamo di lasciare acceso almeno 15 minuti o
piu al POLY D per farlo scaldare prima di registrare o
esibirvi dal vivo (tempi maggiori se & stato portato
dal freddo). Cio consentira ai circuiti analogici di
precisione di raggiungere la normale temperatura
operativa e le prestazioni ottimali.

SEZIONE MIXER

[ POLY D a quattro oscillatori, un generatore di Noise
interno e un ingresso per sorgente esterna. Ognuno
di questi, e in qualsiasi combinazione, sono usati dal
POLY D per generare suono.

La sezione Mixer vi consente di attivare/disattivare
ognuna di queste sorgenti e di regolare il volume
di ognuna per creare un mix complessivo. Iniziate
attivando il tasto superiore per Oscillator 1e
spegnete gli altri. Regolate il controllo del volume
dell'oscillatore 1. Nella sezione Output, regolate

il volume generale. Ora, se suonate una nota

sulla tastiera, dovreste sentire solo il suono
dell'Oscillator 1.

Attivate gli altri oscillatori e/o Noise e regolate
i controlli del volume per creare un mix.

Se il tasto MODE & su POLY una nota suona su
Oscillator 1, 2 note suonano su Oscillator 1€ 2,
mentre 3 note su Oscillator 1,2 e 3 e infine 4 note su
Oscillator 1,2, 3 e 4.

SEZIONE OSCILLATOR

Nella sezione Oscillator regolate la manopola Range
per ascoltare il suono delle varie ottave. Regolate la
forma d'onda e ascoltate le differenze.

Il tasto di modulazione dell'oscillatore consente di
modulare la frequenza dell'oscillatore tramite il mix
di modulazione.

Il tasto 0SC 4 consente che la sua frequenza sia
influenzata o meno dalle note suonate sulla tastiera
e dalle rotelle di modulazione e pitch.

Nota: come guida generale la manopola TUNE e le
manopole OSCILLATOR-2, 3 e -4 FREQUENCY sono
marcate in unita di semitoni.

SEZIONE FILTER

Sperimentate con la frequenza di Cutoff, Emphasis e
Contour e ascoltate i loro effetti sul suono. Regolate
Attack, Decay e Sustain; influenzano la frequenza di
cutoff nel tempo, mentre una nota é suonata.

| due tasti della tastiera influiscono quanto il filtro &
influenzato dalla frequenza delle note suonate.

Se l'interruttore di modulazione del filtro & su
ON, allora la sezione del filtro & modulata dal mix
di modulazione.

SEZIONE LOUDNESS CONTOUR

In questa sezione regolate Attack, Decay e Sustain;
influenzano il livello complessivo nel tempo mentre
una nota & suonata. L'interruttore loudness decay
influenza il livello di decadimento dopo che la nota &
stata rilasciata.

SEZIONE DEI CONTROLLER

Prima impostate i 2 tasti LFO interno o Noise
interno, 0SC4 o l'inviluppo del filtro, quindi usate
la manopola MODULATION MIX per variare il mix tra
diloro.

Potete sperimentare prima impostando
I'interruttore su 0SC4 e ruotando la manopola
MODULATION MIX su 0SC 4. Quindi impostate il
controllo della gamma dell'oscillatore 4 su LO e
l'interruttore di modulazione dell'oscillatore su ON.
Ora potreste essere in grado di ascoltare il suono
dell'oscillatore T modulato dall'0SC 4. Usate la rotella
Modulation della tastiera per aumentare |'effetto.

Se il tasto Filter Modulation & su ON, ascoltate
|'effetto della modulazione sul filtro.
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SEZIONE SEQUENCER

| dettagli sull'utilizzo del Sequencer sono mostrati a
pagina 38.

ARPEGGIATOR

1.

2.

Premete ARP e premete qualsiasi tasto per
Creare un arpeggio.

Premete HOLD e ARP per mantenere |'arpeggio.

L'ordine in cui sono suonate le note dell'arpeggiatore
ha 8 opzioni; cio puo essere modificato premendo

<KYBD o STEP> quando l'arpeggiatore sta
suonando. | led LOCATION mostrano l'ordine

correnteda 1a8:

1
2
3
4.
5.
6
7
8

PT

UP1

DOWN 1

DOWN and UP
RANDOM

UP (+10CT)
DOWN (+10CT)
UP (-10(T)
DOWN (-10CT)

(PT_
ar

AGGIORNAMENTO DI FIRMWARE

Controllate regolarmente il nostro sito web
behringer.com per eventuali aggiornamenti al
firmware del vostro sintetizzatore POLY D. Il file

del firmware puo essere scaricato e archiviato sul
computer e quindi utilizzato per aggiornare POLY D.
E fornito con istruzioni dettagliate sulla procedura
di aggiornamento.

DIVERTITEVI

[ POLY D ha diversi ingressi e uscite Gate e CV che
consentono ulteriori sperimentazioni ed espansione
con altre unita POLY D e sintetizzatore modulari.

Fate copie del foglio “patch” alla fine di questo
manuale e annotate le impostazioni preferite.

Con tutti questi controlli, le possibilita di creativita
musicale sono infinite, un po' come un artista

con una nuova scatola di colori. Speriamo che
apprezzerete il vostro nuovo POLY D.
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POLY D Aan de slag

(WD) Stap 3: Aan de slag

OVERZICHT

Deze 'aan de slag'-gids helpt u bij het instellen van
de POLY D analoge synthesizer en introduceert kort
de mogelijkheden ervan.

VERBINDING

Raadpleeg de aansluitgids eerder in dit document
om de POLY D op uw systeem aan te sluiten.

SOFTWARE-INSTELLING

De POLY D is een USB Class Compliant MIDI-apparaat,
en daarom is er geen stuurprogramma-installatie
vereist. De POLY D heeft geen extra stuurprogramma's
nodig om met Windows en Mac0S te werken.

Met de applicatie "Synthtool.exe" kunt u het
MIDI-kanaalnummer selecteren en verschillende
parameters van de POLY D instellen en aanpassen
aan uw voorkeuren. SysEx-opdrachten kunnen ook
worden gebruikt. Zie de informatie verderop

in deze handleiding.

APPARATUUR INSTALLATIE
Maak alle verbindingen in uw systeem.

Schakel de POLY D alleen van stroom met de
meegeleverde voedingsadapter. Zorg ervoor dat
uw geluidssysteem is uitgeschakeld. Zet de POLY
D-stroomschakelaar aan.

OPWARMINGSTIJD

We raden aan om de POLY D 15 minuten of meer te
laten opwarmen voordat u gaat opnemen of live
optreden. (Langer als het uit de kou is gehaald.)
Hierdoor krijgen de analoge precisiecircuits de

tijd om hun normale bedrijfstemperatuur en
afgestemde prestaties te bereiken.

MIXER GEDEELTE

De POLY D heeft vier oscillatoren, een interne
ruisgenerator en een externe broningang. Elk van
deze en elke combinatie wordt door de POLY D
gebruikt om geluid te genereren.

Met de Mixer-sectie kunt u elk van deze bronnen in- of
uitschakelen en het volume van elk aanpassen om een
algehele mix te creéren. Begin met het inschakelen
van de bovenste schakelaar voor oscillator 1 en schakel
de andere uit. Pas de volumeregeling van oscillator
14aan. Pas in de sectie Output het hoofdvolume aan.
Als u nu een noot op uw toetsenbord speelt, hoort u
alleen het geluid van oscillator 1.

Schakel andere oscillatoren en / of ruis in en pas hun
volumeregeling aan om een mix te creéren.

Als de MODE-schakelaar is ingesteld op POLY, speelt
de eerste noot oscillator 1, speelt 2 noten oscillator
1en 2, speelt 3 noten oscillator 1,2 en 3, en speelt 4
noten oscillator 1,2, 3, en 4.

OSCILLATOR-SECTIE

Pas in het Oscillator-gedeelte de Range-knop aan en
u hoort het geluid van de verschillende octaven. Pas
het wavetype aan en luister naar de verschillen.

Met de oscillatormodulatieschakelaar kan de
oscillatorfrequentie worden gemoduleerd door
de modulatiemix.

Met de 0SC 4-schakelaar kan de frequentie worden
beinvloed door, of onafhankelijk zijn van, de noten
die op het toetsenbord worden gespeeld, en de
modulatie- en pitchwielen.

Opmerking: De TUNE-knop en OSCILLATOR 2, 3 en 4
FREQUENCY-knoppen zijn gemarkeerd in eenheden
van halve tonen als algemene richtlijn.

FILTER GEDEELTE

Speel met de afsnijfrequentie, de nadruk en de
contour, en luister naar hun effecten op het geluid.
Pas de Attack, Decay en Sustain aan; ze beinvloeden
de afsnijfrequentie met de tijd, terwijl een noot
wordt gespeeld.

De 2 toetsenbordschakelaars bepalen hoeveel het
filter wordt beinvloed door de frequentie van de
noten die worden gespeeld.

Als de filtermodulatieschakelaar op ON staat, wordt
de filtersectie gemoduleerd door de modulatiemix.

LUIDHEID CONTOUR SECTIE

Pas in deze sectie de Attack, Decay en Sustain aan; ze
beinvloeden het algehele niveau met de tijd, terwijl
een noot wordt gespeeld. De loudness-decay-
schakelaar beinvloedt de decay in niveau nadat een
noot is losgelaten.

SECTIE CONTROLLERS

Stel eerst de 2 schakelaars in om te kiezen uit interne
LFO of interne Noise, 0SC 4 of de filter Envelope, en
gebruik vervolgens de MODULATION MIX-knop om
de mix daartussen te variéren.

U kunt experimenteren door eerst de schakelaar op
0SC4 te zetten en de MODULATION MIX-knop naar
0SC4 te draaien. Zet vervolgens de bereikregelaar
van de oscillator 4 op LO en de schakelaar voor
oscillatormodulatie op ON. U kunt nu het geluid
van de oscillator 1, gemoduleerd door 0SC4, horen.
Gebruik het modulatiewiel van uw toetsenbord om
het effect te versterken.

Als de filtermodulatieschakelaar op ON staat, luister
dan naar het effect van modulatie op het filter.

De modulatiegevoeligheidscurve kan worden
gekozen uit hard, medium of soft (standaard) met
behulp van de SysEx-commando's die verderop in
deze handleiding worden getoond.

SEQUENCER-SECTIE

Details van de werking van de sequencer worden
getoond op pagina 38.

ARPEGGIATOR

Om de arpeggiator te gebruiken, drukt u op de ARP-
schakelaar in de sequencer-sectie:

1. Druk er eenmaal op om de arpeggiator
te spelen. (Het stopt wanneer noten
worden losgelaten.)

2. Druk op HOLD om de arpeggiator te spelen
en vast te houden. (Het gaat door wanneer
noten worden losgelaten.)

De arpeggiatorsnelheid wordt ingesteld met
de TEMPO / GATE LENGTH-knop.

De volgorde waarin de arpeggiatornoten worden
gespeeld, heeft 8 opties, en dit kan worden
gewijzigd door op <KYBD of STEP> te drukken
terwijl de arpeggiator speelt. De LOCATION-led
toont de huidige volgorde 1 tot 8:

1. OMHO00G1

2. OMLAAG1

3. OMLAAGen OMHO0G
4. WILLEKEURIG

5. UP(+10KT)

6. OMLAAG (+1 OKT)

7. OMHOOG (-1 OKT)

8. OMLAAG (-1 0KT)

FIRMWARE UPDATE

Kijk regelmatig op onze website behringer.com voor

updates van de firmware van uw POLY D synthesizer.

Het firmwarebestand kan worden gedownload en
op uw computer worden opgeslagen en vervolgens
worden gebruikt om de POLY D bij te werken.

Het bevat gedetailleerde instructies voor

de updateprocedure.

VEEL PLEZIER

De POLY D heeft verschillende Gate- en CV-ingangen
en -uitgangen die verdere experimenten en
uitbreiding naar andere POLY D-units en modulaire
synthesizerapparatuur mogelijk maken.

Maak kopieén van het patchblad aan het einde van
deze handleiding en noteer uw favoriete instellingen.

Met al deze bedieningselementen zijn de
mogelijkheden voor muzikale creativiteit eindeloos,
zoals een artiest met een nieuwe doos verf. We hopen
dat u veel plezier zult beleven aan uw nieuwe POLY D.

POLY D Aan de slag

(S8 Steg 3: Komma igang

OVERSIKT

Denna "komma igang" -quide hjalper dig att stalla
in POLY D analog synthesizer och kort introducera
dess funktioner.

FORBINDELSE

For att ansluta POLY D till ditt system, se
anslutningsquiden tidigare i detta dokument.

PROGRAMINSTALLNINGAR

POLY D ar en USB-klass MIDI-enhet, och darfor kravs
ingen installation av drivrutiner. POLY D kraver inga
ytterligare drivrutiner for att fungera med Windows
och Mac0s.

Med programmet "Synthtool.exe" kan du vélja
MIDI-kanalnummer och stalla in och justera olika
parametrar for POLY D for att passa dina dnskemal.
Syskx-kommandon kan ocksa anvandas. Se
informationen ldngre fram i denna handbok.

INSTALLATION AV HARDWARE
Gor alla anslutningar i ditt system.

Sla bara pa POLY D med den medfoljande
ndtadaptern. Se till att ditt ljudsystem dr avstangt.
SI& pa POLY D-strombrytaren.

UPPVARMNINGSTID

Virekommenderar att du lamnar 15 minuter eller
mer tid for att POLY D ska varmas upp innan du
spelarin eller spelar live. (Ldngre om den har
forts in fran forkylningen.) Detta gor det majligt
for precisionsanalogkretsarna att nd sin normala
driftstemperatur och installda prestanda.

MIXER AVSNITT

POLY D har fyra oscillatorer, en intern brusgenerator
och en extern kallingdng. Var och en av dessa, och
vilken kombination som helst, anvands av POLY D for
att generera ljud.

| Mixer-sektionen kan du sla pa eller av var och en av
dessa kallor och justera volymen for var och en for att
skapa en overgripande mix. Borja med att stta pa
toppbrytaren for Oscillator 1 och stang av de andra.
Justera volymkontrollen for oscillatorn 1. | avsnittet
Output (Justera) justerar du huvudvolymen. Om du
spelar en anteckning pa tangentbordet bor du bara
hora ljudet fran Oscillator 1.

SIa pa andra oscillatorer och / eller brus och justera
volymkontrollerna for att skapa en mix.

Om MODE-omkopplaren dr installd pa POLY,
kommer den forsta noten att spela Oscillator 1,
spela 2 noter spelar Oscillator 1 och 2, spela 3 noter
spelar Oscillator 1,2 och 3 och spela 4 noter spelar
Oscillator 1,2, 3, och 4.

AVSNITT FOR OSCILLATOR

 Oscillatorsektionen justerar du réckviddsknappen
s hors ljudet fran olika oktaver. Justera vagtypen
och lyssna pa skillnaderna.

Oscillatormoduleringsomkopplaren
tillater oscillatorfrekvensen att moduleras
av moduleringsmixen.

0SC4-omkopplaren gor att dess frekvens kan paverkas
av, eller vara oberoende av, noterna som spelas pa
tangentbordet och modulerings- och tonhjul.

Notera: TUNE-ratten och OSCILLATOR 2,3 och 4
FREQUENCY-rattarna ar markerade i enheter av
halvtoner som en allman guide.

FILTER AVSNITT

Spela med Cutoff Frequency, Emphasis och Contour,
och lyssna pa deras effekter pa ljudet. Justera attack,
forfall och héll; de paverkar avstangningsfrekvensen
med tiden medan en ton spelas.

De tva tangenthordsvaxlarna paverkar hur mycket
filtret paverkas av frekvensen av toner som spelas.

Om filtermodulationsomkopplaren ar PA moduleras
filterdelen av moduleringsmixen.

LODHETSKONTUR AVSNITT

I det hdr avsnittet justerar du Attack, Decay och Sustain;
de paverkar den dvergripande nivan med tiden medan
en ton spelas. Brytaren for ljudstyrka paverkar forfallet i
nivd efter att en anteckning slappts.

KONTROLLER AVSNITT

Stall forst in de tva omkopplarna for att vélja mellan
internt LFO eller internt brus, 0SC 4 eller filterhdljet,
och anvénd sedan MODULATION MIX-ratten for att
variera blandningen mellan dem.

Du kan experimentera genom att forst stélla
omkopplaren pa 0SC 4 och vrida MODULATION
MIX-ratten till 0SC4. Stall sedan Oscillator
4-omradeskontrollen pa LO och Oscillator
Modulation-omkopplaren PA. Nu kanske du kan
hora ljudet fran Oscillator 1 modulerad av 0SC 4.
Anvand moduleringshjulet pa tangentbordet
for att oka effekten.

Om filtermodulationsomkopplaren ar PA, lyssna pa
effekten av modulering pé filtret.

Kurvan fér moduleringskéanslighet kan valjas frén
hard, medium eller mjuk (standard) med SysEx-
kommandon som visas senare i denna handbok.
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SEKVENSER AVSNITT
Detaljer om Sequencer-funktionen visas pd sidan 38.
ARPEGGIATOR

For att anvanda arpeggiator, tryck pd ARP-
omkopplaren i sequencer-avsnittet:

1. Tryck pa den en gang for att spela arpeggiator.
(Det stannar ndr anteckningar slapps.)

2. Tryck pa HOLD for att spela upp arpeggiatorn.
(Det fortsatter ndr anteckningar slapps.)

Arpeggiator-hastigheten stélls in av TEMPO / GATE
LENGTH-ratten.

Ordningen i vilken arpeggiator-noterna spelas
har dtta alternativ, och detta kan andras genom
att trycka pa antingen <KYBD eller STEP> nér
arpeggiator spelar. LOCATION-LED: n visar den
aktuella ordningen 1 till 8:

UPP1

NED 1

NER och UPP

SLUMPMASSIG

UPP (+1 OKT)

NED (+1 OKT)

UPP (-1 0KT)

NED (-1 OKT)

FIRMWARE UPPDATERING

© N SN =

Kontrollera var webbplats behringer.com
regelbundet for uppdateringar av firmware pa din
POLY D-synthesizer. Firmwarefilen kan laddas ner
och lagras pa din dator och sedan anvandas for att
uppdatera POLY D. Den kommer med detaljerade
instruktioner om uppdateringsproceduren.

HA SA KuL

POLY D har olika Gate- och CV-ingangar och
utgangar som mdjliggor ytterligare experiment och
expansion till andra POLY D-enheter och moduldr
synthesizerutrustning.

Gor kopior av lapparket i slutet av denna handbok
och spela in dina favoritinstallningar.

Med alla dessa kontroller & mdjligheterna till
musikalisk kreativitet oandliga, snarare som en
konstndr med en ny lada med farger. Vi hoppas att
du kommer att njuta av din nya POLY D.

NL

@ (3

SE
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POLY D Pierwsze kroki

Stap 3: Pierwsze kroki

PRZEGLAD

Ten przewodnik dla poczatkujacych pomoze Ci
skonfigurowac analogowy syntezator POLY D i
pokrétce przedstawic jego mozliwosci.

POLACZENIE

Aby podtaczy¢ POLY D do swojego systemu, zapoznaj
sie zinstrukcja pofaczen we wezesniejszej czesci
tego dokumentu.

USTAWIENIA OPROGRAMOWANIA

POLY D jest urzadzeniem MIDI zgodnym z klasa USB,
wiec nie jest wymagana instalacja sterownika. POLY
D nie wymaga zadnych dodatkowych sterownikéw
do pracy z Windows i MacO05S.

Aplikacja ,Synthtool.exe” umozliwia wybdr numeru
kanatu MIDI oraz ustawienie i dostosowanie roznych
parametréw POLY D do wiasnych preferencji. Mozna
rowniez uzy¢ polecen SysEx. Zobacz informacje w
dalszej czesci tej instrukgji.

KONFIGURACJA SPRZETU
Wykonaj wszystkie potaczenia w systemie.

Zasilaj POLY D tylko za pomocg dostarczonego
zasilacza. Upewnij sig, ze system dZwiekowy jest
wytaczony. Wtacz przetacznik zasilania POLY D.

CZAS NA ROZGRZEWKE

Zalecamy pozostawienie 15 minut lub wigcej czasu
na rozgrzanie POLY D przed nagrywaniem lub
wystepem na zywo. (Dtuzej, jesli zostat przyniesiony
zzimna). Pozwoli to precyzyjnym obwodom
analogowym na osiagniecie normalnej temperatury
roboczej i dostrojonej wydajnosci.

SEKCJA MIESZACZA

POLY D ma cztery oscylatory, wewnetrzny generator
szumow i wejscie zewnetrznego Zrodfa. Kazdy z nich
i dowolna kombinacja sa uzywane przez POLY D do
generowania dZzwieku.

Sekcja miksera umozliwia wiaczanie i wytaczanie
kazdego z tych Zrddet oraz requlacje gtosnosci
kazdego z nich, aby stworzy¢ ogéiny miks. Zacznij
od wiaczenia gornego przetacznika dla Oscylatora 1
i wytacz pozostate. Dostosuj gtosno$¢ oscylatora 1.
W sekgji Output ustaw gtosnos¢ gtdwna. Teraz, jedli
zagrasz nute na klawiaturze, powinienes ustyszec
tylko dZzwiek Oscylatora 1.

Whacz inne oscylatory i / lub szumy i wyreguluj ich
gtosnosc, aby stworzy¢ miks.

Jesli przetacznik MODE jest ustawiony na POLY,
pierwsza nuta bedzie odtwarzac oscylator 1, granie
2nut - oscylator 1i2, granie 3 nut - oscylator 1,21 3,
agranie 4 nut - oscylator 1,2, 3,i4.

SEKCJA OSCYLATORA

W sekgji Oscylator wyreguluj pokretto Range, a
ustyszysz dzwiek roznych oktaw. Dostosuj typ falii
postuchaj réznic.

Przetacznik modulagji oscylatora umozliwia
modulowanie czestotliwosci oscylatora za pomoca
miksu moduladj.

Przetacznik 0SC 4 umozliwia wptywanie na jego
czestotliwosc lub niezalezno$¢ od dZzwiekéw granych
na klawiaturze oraz modulagji i két tonowych.

Uwaga: Pokretto TUNE i pokretta OSCILLATOR 2, 3 i 4
FREQUENCY s3 oznaczone w jednostkach péttondw
jako ogéIna wskazéwka.

SEKCJA FILTRA

Graj z czestotliwoscig odciecia, podkresleniem i
konturami i stuchaj ich wptywu na dZwiek. Dostosuj
atak, zanik i podtrzymanie; wptywaja one z czasem
na czestotliwosc graniczng podczas grania nuty.

Dwa przetaczniki klawiatury wptywaja na to,
w jakim stopniu na filtr wptywa czestotliwos¢
granych dzwiekow.

Jesli przetacznik modulacji filtra jest wigczony,
wowczas sekcja filtra jest modulowana przez
mikser modulacji.

SEKCJA LOUDNESS CONTOUR

W tej sekgji dostosuj Atak, Zanik i Utrzymanie;
wptywaja na ogdlny poziom w czasie podczas grania
nuty. Przetacznik zanikania gtosnosci wptywa na
zanikanie poziomu po zwolnieniu nuty.

SEKCJA STEROWNIKOW

Najpierw ustaw 2 przetaczniki, aby wybrac sposrod
wewnetrznego LFO lub wewnetrznego szumu, 0SC
4lub obwiedni filtra, a nastepnie uzyj pokretta
MODULATION MIX, aby zmieni¢ miks migdzy nimi.

Mozesz poeksperymentowac, ustawiajac najpierw
przetacznik na 0SC 4 i przekrecajac pokretto
MODULATION MIX na 0SC 4. Nastepnie ustaw
requlator zakresu oscylatora 4 na L0, a przetacznik
modulagji oscylatora w potozenie ON. Mozesz teraz
styszec dZzwiek oscylatora T modulowany przez 0SC
4. Uzyj pokretta Modulation na swojej klawiaturze,
aby zwiekszy¢ efekt.

Jesli przetacznik Modulacja filtru jest wiaczony,
postuchaj efektu modulacji na filtrze.

Krzywa czutosci modulacji mozna wybrac twarda,
$rednig lub miekka (ustawienie domysine),
uzywajac polecen SysEx przedstawionych w dalszej
czesci instrukdji.

SEKCJA SEKWENCERA

Szczeqg6ty dziatania sekwensera przedstawiono na
stronie 38.

ARPEGGIATOR

Aby uzy¢ arpeggiatora, nacisnij przetacznik ARP w

sekcji sekwencera:

1. Naci$nij raz, aby zagrac na arpeggiatorze.
(Zatrzymuije sie po zwolnieniu nut).

2. Nacisnij HOLD, aby graci przytrzymac
arpeggiator. (Trwa to po wydaniu notatek).

Szybkos¢ arpeggiatora ustawia sie za pomocg
pokretta TEMPO / GATE LENGTH.

Kolejnos¢ odtwarzania nut arpeggiatora ma 8 opgji
i mozna to zmieni¢, naciskajac klawisz <KYBD lub
STEP>, gdy gra arpeggiator. Dioda LOKALIZACJA
pokazuje aktualng kolejnos¢ od 1 do 8:

1. WGORE1

2. WDOK1

3. DOLiGORA

4. LOSOWY

5. WGORE (+1PA7)
6. DO (+1PA7)

7. WGORE (-1PAZ)

8. DOL(-1PAZ)

AKTUALIZACJA FIRMWARE

Prosimy o regularne sprawdzanie naszej strony
internetowej behringer.com pod katem aktualizagji
oprogramowania sprzetowego syntezatora POLY

D. Plik oprogramowania mozna pobrac i zapisac na
komputerze, a nastepnie wykorzystac do aktualizacji

POLY D. Zawiera szczeg6towe instrukgje dotyczace
procedury aktualizagji.

BAW SIE DOBRZE

POLY D ma rézne wejscia i wyjscia Gate i CV,

ktére pozwalaja na dalsze eksperymentowanie i
rozszerzenie na inne jednostki POLY D i modutowy
sprzet syntezatorowy.

Zr6b kopie arkusza poprawek na koricu tej instrukgji i
zapisz swoje ulubione ustawienia.

Dzieki tym wszystkim elementom sterujacym
mozliwosci tworczosci muzycznej s nieograniczone,
podobnie jak artysta znowym pudetkiem farb.
Mamy nadziejg, ze nowy POLY D.
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POLY D Sequencer Operation

EN) Sequencer Overview

RESET/ACCENT
HOLD/REST

HOLD/  RESET/
REST  ACCENT

& PAGE  PLAY/STOP  REC KYBD STEP

T

SHIFT
PAGE

The following details show some of the basic
operation of the sequencer. You can create a short
pattern of 2 or 3 steps, before trying more complex
patterns. Adjust a single parameter at a time, such as
gate length, ratchet, accent, glide, rest, tie, or swing,
and then listen to its effect during playback.

[t will help to choose a simple setting for the
synthesizer, such as only one source, and no
modulation of the VCO or VCF.

RECORDING A SIMPLE PATTERN

1. Press SHIFT and <KYBD to select the
keyboard mode.

2. Initialise the current pattern by pressing SHIFT,
RESET, and PATTERN at the same time. This will
delete any previous steps of the current pattern.

3. Press REC, and the STEP 1 switch LED will begin
flashing, indicating this is the current step about
to be added and edited. (If you cannot select
REC, then repeat step 1.)

4. Pressany note on the keyboard, or a rest as
shown below.

5. Toenterarestinstead of a note, press the HOLD/
REST switch. When a rest is added, the LOCATOR
LED 8 will light.

6. Press further notes. The next STEP switch LED
will be flashing after each note or rest has
been added.

7. The gate length of a step can be adjusted using
the TEMPO/GATE LENGTH control. The LOCATOR
LEDs will turn red, showing the gate length
from 1to 8. If set to 8, this creates a tie with the
next step. If the next step is the same note, this
creates a longer note, as the 2 steps are tied.

ARP/SET END

PATTERN/BANK  LOCATION LEDS

00000O0OOCO
ARP__ PATTERN 123 456 78
[BANK]

v
.
@
-

REC ~ KYBD STEP
PLAY/STOP

8. Tocreate a “Ratchet,” hold SHIFT, and turn the
GLIDE control. The locator LEDs will show the
number of ratchets from 1to 4, in yellow. For
example, with a setting of 4, the single step
is splitinto 4 equal parts. When a ratchet is
applied, the LOCATION LED 6 will light.

9. To turn the GLIDE on for a step, turn up the
GLIDE control. To turn off, turn it all the
way down. When GLIDE is on for a step, the
LOCATION LED 5 will light.

10. Toincrease the brightness or accent, press
the RESET/ACCENT switch. When an accent is
applied, the LOCATION LED 7 will light.

11. Press RECwhen you have finished creating the
pattern. It is not saved yet, but it can be played
back. Caution: Do not turn off the unit, or create
anew pattern, or the current unsaved pattern
will be lost.

PLAYING A PATTERN
1. Press PLAY/STOP to listen to the current pattern.

2. Ifyou decide not to save it, you can repeat the
recording steps above to record a new pattern.
Alternatively, press PATTERN and RESET to
recall the currently saved pattern, and discard
any changes.

3. Ifyou decide to save the pattern, you must
follow the “SAVING A PATTERN” procedure
shown below, or it will not remain in memory
if a new pattern is begun, or the power is
turned off.

4. To create a SWING for this pattern, hold SHIFT
and adjust the TEMPO/GATE LENGTH control.
In the center position, no swing is applied, if
turned down, only the off-beats will play, and if
all the way up, only the on-beats will play. The
SWING setting for the pattern is saved when the
pattern is saved as shown below.

STEP SWITCHES1T0 8

5. While playing a pattern:
Press HOLD/REST to hold the current step.
Press RESET/ACCENT to return to step 1.

Press SHIFT and any STEP, and you can edit the
gate length, rest, accent, ratchet, glide but not
note. Press SHIFT and the same STEP again to
exit step edit. (If playback is paused, the same
operation can edit the note as well.

Press PAGE to view the pattern page from 1to
4. Press SHIFT and PAGE to return to automatic
page turning.

Press SHIFT and ARP/SETEND and a STEP to
change the sequence end step.

PLAY/STOP to pause playback.
6. Press PLAY/STOP.

SAVING A PATTERN

1. Pressand hold SHIFT + PLAY/STOP for 2 seconds
until the LOCATOR LED of the current pattern
number begins to flash green slowly.

2. Pressa STEP switch 1to 8 to select the new
desired pattern number.

3. Press PATTERN + STEP switch 1 to 8 to select the
desired bank number.

4. Press SHIFT + REC to save the pattern and exit
the save mode.

RECALLING A SAVED PATTERN

1. Pressand hold PATTERN. The LOCATION LED
will show the current pattern number. Use the
<KYBD or STEP> switches to move up and
down through the patterns 1to 8, or press a
STEP switch 1 to 8. You can also do this while a
pattern is playing.

2. Pressand hold SHIFT and PATTERN. The
LOCATION LED will show the current bank
number. Use the <KYBD or STEP> switches to
move up and down through the banks 1to 8,
or press a STEP switch 1to 8. You can also do
this while a pattern is playing.

3. Press PLAY/STOP to play back the
current pattern.

4. During playback, the LOCATION LEDs will show
the current page of the pattern (1 to 4), and the
STEP Switch LEDs will show the steps moving.

LIVE PERFORMANCE

During playback, temporary adjustments can be
made as follows. (None of these are saved with
the pattern.)

1. Toadd Ratchet to all steps of the pattern, press
SHIFT and adjust the GLIDE control.

2. Toadd SWING, press SHIFT and adjust the
TEMPO control.

3. Tomute the pattern, press SHIFT + HOLD/REST.

4. Toadd an accent to all steps, press SHIFT +
RESET/ACCENT.

EDITING A PATTERN

1. Toedit a pattern in Keyboard mode, press REC.
The STEP switch LEDs will light.

2. Press PAGE to select the pattern page from 1to
4 to be edited. The green LOCATION LEDs 1to 4
will show the current page.

3. Press SHIFT and the STEP switch you want to
edit. You can enter a new note, or a rest, and
adjust any of the other parameters such as
ratchet, glide on/off, and so on.

4. Press SHIFT and the next STEP switch to be
edited. (The steps will not automatically
advance to the next step in line; you can choose
which steps to edit next.)

5. Press RECto exit the editing mode.
6. Press PLAY/STOP to listen to the edited pattern.

7. Remember to save the pattern using the
“SAVING A PATTERN” procedure above.

Quick Start Guide

CREATING A PATTERN IN STEP MODE

1.

Press SHIFT and STEP> to select the Sequencer’s
STEP mode. The flashing LOCATION LED will

turn from green (Keyboard mode) to yellow
(Step mode).

Initialise the current pattern by pressing SHIFT,
RESET, and PATTERN at the same time. This will
delete any previous steps of the current pattern.
(If you want to use the current pattern instead,
then do not initialise it.)

Press PAGE to move to a desired page of

your pattern. Then press SET END and a STEP
switch to choose the length of the pattern. For
example, if you are on page 1and press SET
END + 8, then the pattern length is 8 steps.

If you press PAGE and reach page 4, and press
SET END + 8, then the pattern will be 32 steps
long (4 pages of 8 steps each).

When the desired SET END is selected, all the
STEP switch LEDs up to that step will be on
solid red.

Press SHIFT and any one of the STEP switches at
the same time. It will begin to flash, indicating
itis the current step about to be edited. You can
now add a note, or arest, or any of the other
functions described above in the Keyboard
mode, such as Ratchet, Glide, Accent, change
gate length and so on.

Press SHIFT and the current STEP switch to finish
editing that step. It will stop flashing.

Repeat procedure steps 5 and 6 above, until all
your required steps are good.

Press PLAY/STOP to play the pattern.

While playing, you can add temporary
adjustments as shown in the “LIVE
PERFORMANCE” procedure above.

SAVING A PATTERN IN STEP MODE

1.

Patterns created in STEP mode are not saved in
this mode.

If you wanted to save it, first switch back to
KEYBOARD mode by pressing SHIFT + <KYBD.

Caution: Do not turn off the unit, or create a
new pattern, or the current unsaved pattern
will be lost.

Save the pattern using the “SAVING A
PATTERN” procedure shown above for the
KEYBOARD mode.
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POLY D Operacion del secuenciador

() Resumen Del Secuenciador

Los siguientes detalles muestran algunas de las
operaciones bésicas del secuenciador. Puede crear un
patrdn corto de 2 0 3 pasos, antes de probar patrones
més complejos. Ajuste un solo pardmetro a la vez,
como la longitud de la puerta, el trinquete, el acento,
el deslizamiento, el descanso, el amarre o el swing, y
luego escuche su efecto durante la reproduccion.

Serd ttil elegir una configuracion simple para el
sintetizador, como una sola fuente y sin modulacidn
del VCO o VCF.

GRABAR UN PATRON SIMPLE

1. Presione SHIFTy <KYBD para seleccionar el
modo de teclado.

2. Inicialice el patrén actual presionando SHIFT,
RESET y PATTERN al mismo tiempo. Esto
eliminard los pasos anteriores del patron actual.

3. Presione REC, y el LED del interruptor STEP 1
comenzaré a parpadear, indicando que este es
el paso actual que estd a punto de agregarse y
editarse. (Si no puede seleccionar REC, repita el
paso 1.)

4. Presione cualquier nota en el teclado o un
silencio como se muestra a continuacion.

5. Paraingresar un silencio en lugar de una nota,
presione el interruptor HOLD / REST. Cuando
se agrega un descanso, el LED LOCATOR 8 se
encendera.

6. Presione mas notas. El siguiente LED del
interruptor STEP parpadeara después de agregar
cada nota o silencio.

7. Lalongitud de la puerta de un paso se puede
ajustar usando el control TEMPO / GATE LENGTH.
Los LED LOCATOR se volverdn rojos, mostrando
la longitud de la puerta de 1a 8. Si se establece
en 8, esto crea un empate con el siguiente paso.
Siel siguiente paso es la misma nota, esto crea
una nota mas larga, ya que los 2 pasos estan
empatados.

8. Para crear un "Trinquete", mantenga presionada
latecla MAYUS y gire el control GLIDE. Los
LED de localizacién mostraran el ndmero de
trinquetes de 1a 4, en amarillo. Por ejemplo,
con un ajuste de 4, el paso tinico se divide en 4
partes iguales. Cuando se aplica un trinquete, se
ilumina el LED 6 de UBICACION.

9. Paraencender el GLIDE durante un paso,
suba el control GLIDE. Para apagarlo, girelo
completamente. Cuando GLIDE estd encendido
durante un paso, se encenderd el LED 5 de
UBICACION.

10. Para aumentar el brillo o el acento, presione el
interruptor RESET / ACCENT. Cuando se aplica un
acento, se enciende el LED 7 de UBICACION.

11. Presione REC cuando haya terminado de crear
el patrén. Adn no estd guardado, pero se puede
reproducir. Precaucion: No apague la unidad ni
cree un patrén nuevo, o se perderd el patron
actual no guardado.

TOCAR UN PATRON

1. Presione PLAY / STOP para escuchar
el patrén actual.

2. Sidecide no guardarlo, puede repetir los pasos
de grabacién anteriores para grabar un nuevo
patron. Alternativamente, presione PATTERN
y RESET para recuperar el patron actualmente
guardado y descartar cualquier cambio.

3. Sidecide guardar el patrén, debe sequir el
procedimiento “GUARDAR UN PATRON” que se
muestra a continuacion, o no permanecerd en
la memoria si comienza un nuevo patrén o se
apaga la alimentacién.

4. Paracrear un SWING para este patron,
mantenga presionado SHIFT y ajuste el
control TEMPO / GATE LENGTH. En la posicidn
central, no se aplica swing, si se baja, solo
se reproducirdn los ritmos fuera de ritmo, y
si estd completamente hacia arriba, solo se
reproducirén los ritmos en marcha. El ajuste
SWING para el patrén se guarda cuando
el patron se guarda como se muestra a
continuacion.

5. Mientras toca un patron:

Presione HOLD / REST para mantener
el paso actual.

Presione RESET / ACCENT para regresar al paso 1.

Presione SHIFT y cualquier STEP, y podrd editar
lalongitud de la puerta, el descanso, el acento,

el trinquete, el deslizamiento pero no la nota.
Presione SHIFT y el mismo STEP nuevamente para
salir de la edicién por pasos. (Si la reproduccion
estd en pausa, la misma operacion también
puede editar la nota.

Presione PAGE para ver la pagina del patrén
de 1a4. Presione SHIFT y PAGE para volver al
cambio de pagina automatico.

Presione SHIFTy ARP / SETEND y un STEP para
cambiar el paso final de la secuencia.

PLAY / STOP para pausar la reproduccion.
6. Presione PLAY / STOP.

GUARDAR UN PATRON

1. Mantenga presionado SHIFT 4- PLAY / STOP
durante 2 sequndos hasta que el LED LOCATOR
del nimero de patrdn actual comience a
parpadear en verde lentamente.

2. Presione un interruptor STEP del 1al 8 para

seleccionar el nuevo nimero de patron deseado.

3. Presione el interruptor PATTERN + STEP del 1 al
8 para seleccionar el nimero de banco deseado.

4. Presione SHIFT + REC para guardar el patrén y
salir del modo de guardar.

RECUPERACION DE UN PATRON GUARDADO

1. Mantenga pulsado PATTERN. EI LED de
UBICACION mostrara el niimero de patrén
actual. Utilice los interruptores <KYBD o STEP>
para moverse hacia arriba y hacia abajo a través
de los patrones 1a 8, o presione un interruptor
STEP 1a 8. También puede hacer esto mientras
se reproduce un patron.

2. Mantenga presionados SHIFT y PATTERN. EI LED
de UBICACION mostrard el nimero de banco
actual. Utilice los interruptores <KYBD o STEP>
para moverse hacia arriba y hacia abajo a través
de los bancos 1a38, o presione un interruptor
STEP 1a 8. También puede hacer esto mientras
se reproduce un patrén.

3. Presione PLAY / STOP para reproducir
el patrén actual.

4. Durante la reproduccion, los LED de UBICACION
mostraran la pagina actual del patrén (1a4),
y los LED del interruptor STEP mostraran los
pasos en movimiento.

ACTUACION EN VIVO

Durante la reproduccion, se pueden realizar ajustes
temporales de la siguiente manera. (Ninguno de
estos se guarda con el patrén).

1. Paraagregar Ratchet a todos los pasos del
patrén, presione SHIFT y ajuste el control GLIDE.

2. Paraagregar SWING, presione SHIFT y ajuste
el control TEMPO.

3. Parasilenciar el patron,
presione SHIFT + HOLD / REST.

4. Para agregar un acento a todos los pasos,
presione SHIFT + RESET / ACCENT.

EDITAR UN PATRON

1. Paraeditar un patrén en el modo de teclado,
presione REC. Se encenderdn los LED del
interruptor STEP.

2. Presione PAGE para seleccionar la pagina de
patrén dg 1a4aeditar. Los LED verdes de
UBICACION 1a4 mostraran la pdgina actual.

3. Presione SHIFT y el interruptor STEP que desea
editar. Puede ingresar una nueva nota, o
un silencio, y ajustar cualquiera de los otros
pardmetros como trinquete, deslizamiento
encendido / apagado, etc.

4. Presione SHIFT y el siguiente interruptor
STEP para editar. (Los pasos no avanzaran
automdticamente al siguiente paso en linea;
puede elegir qué pasos editar a continuacion).

5. Presione REC para salir del modo de edicion.

6. Presione PLAY / STOP para escuchar el patrén
editado.

7. Recuerde guardar el patrén utilizando el
procedimiento "GUARDAR UN PATRON" anterior.

CREAR UN PATRON EN MODO PASO

1. Presione SHIFTy STEP> para seleccionar
el modo STEP del secuenciador. EI LED de
UBICACION parpadeante cambiara de verde
(modo de teclado) a amarillo (modo de pasos).

2. Inicialice el patrén actual presionando SHIFT,
RESET y PATTERN al mismo tiempo. Esto
eliminara los pasos anteriores del patrén actual.
(Si desea utilizar el patrén actual en su lugar, no
lo inicialice).

3. Presione PAGE para moverse a la pdgina
deseada de su patron. Luego presione SET END
y un interruptor STEP para elegir la longitud
del patrdn. Por ejemplo, si estd en la pagina 1y
presiona SET END + 8, entonces la longitud del
patron es de 8 pasos. Si presiona PAGE y llega a
la pagina 4, y presiona SET END + 8, entonces
el patron tendrd una longitud de 32 pasos (4
pdginas de 8 pasos cada una).

4. Cuando se selecciona el SET END deseado, todos
los LED del interruptor STEP hasta ese paso
estaran en rojo sélido.

5. Presione SHIFTy cualquiera de los interruptores
STEP al mismo tiempo. Comenzard a parpadear,
lo que indica que es el paso actual a punto de
editarse. Ahora puede agregar una nota, un
silencio o cualquiera de las otras funciones
descritas anteriormente en el modo de teclado,
como Ratchet, Glide, Accent, cambiar la longitud
de la puerta, etc.

Quick Start Guide

6. Presione SHIFT y el interruptor STEP actual
para terminar de editar ese paso. Dejara
de parpadear.

7. Repitalos pasos 5y 6 del procedimiento
anteriores, hasta que todos los pasos requeridos
sean correctos.

8. Presione PLAY / STOP para reproducir el patrdn.

9. Mientras toca, puede agregar ajustes
temporales como se muestra en el
procedimiento "LIVE PERFORMANCE" anterior.

GUARDAR UN PATRON EN MODO PASO

1. Los patrones creados en el modo STEP no se
guardan en este modo.

2. Sidesea guardarlo, primero vuelva al modo
KEYBOARD presionando SHIFT + <KYBD.

3. Precaucién: No apague la unidad ni cree un
patrén nuevo, o se perdera el patron actual
no guardado.

4. Guarde el patrdn usando el procedimiento
“GUARDAR UN PATRON” mostrado arriba
para el modo TECLADO.
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POLY D Fonctionnement du séquenceur

Apercu du Séquenceur

Les détails suivants montrent certaines des opérations
de base du séquenceur. Vous pouvez créer un court
motif de 2 ou 3 étapes, avant d'essayer des motifs plus
complexes. Ajustez un seul paramétre a la fois, comme
lalongueur du gate, le cliquet, I'accent, le glissement,
le repos, I'attache ou le swing, puis écoutez son effet
pendant la lecture.

Cela aidera a choisir un réglage simple pour le
synthétiseur, comme une seule source, et aucune
modulation du VCO ou du VCF.

ENREGISTRER UN MOTIF SIMPLE

1. Appuyez sur SHIFT et <KYBD pour sélectionner
le mode clavier.

2. |Initialisez le motif actuel en appuyant
simultanément sur SHIFT, RESET et PATTERN.
Cela supprimera toutes les étapes précédentes
du modele actuel.

3. Appuyez sur REC, et le voyant du commutateur
STEP 1 commencera a clignoter, indiquant qu'il
s'agit de |'étape actuelle sur le point d'étre
ajoutée et modifiée. (Si vous ne pouvez pas
sélectionner REC, répétez |'étape 1.)

4. Appuyez sur n'importe quelle note du clavier ou
sur un silence comme indiqué ci-dessous.

5. Pourentrer unssilence au lieu d'une note,
appuyez sur le commutateur HOLD / REST.
Lorsqu'un silence est ajouté, la LED LOCATOR 8
s'allume.

6. Appuyez sur d'autres notes. Le voyant du
commutateur STEP suivant clignotera aprés
I'ajout de chaque note ou silence.

7. Lalongueur de gate d'un pas peut étre ajustée
al'aide de la commande TEMPO / GATE LENGTH.
Les LED LOCATOR deviendront rouges, indiquant
lalongueur de la porte de 1a 8. S'il est réglé
sur 8, cela crée un lien avec I'étape suivante. Si
I'étape suivante est la méme note, cela crée une
note plus longue, car les 2 étapes sont liées.

8. Pour créer un «cliquet», maintenez la touche
SHIFT enfoncée et tournez la commande GLIDE.
Les LED de localisation indiqueront le nombre
de cliquets de 1a 4, en jaune. Par exemple, avec
un parameétre de 4, le pas unique est divisé en 4
parties égales. Lorsqu'un cliquet est appliqué, la
LED LOCATION 6 s'allume.

9. Pouractiver le GLIDE pour un pas, tournez la
commande GLIDE. Pour désactiver, désactivez-le
complétement. Lorsque GLIDE est allumé
pendant une étape, la LED LOCATION 5 s'allume.

10. Pour augmenter la luminosité ou I'accentuation,

1.

appuyez sur le commutateur RESET / ACCENT.
Lorsqu'un accent est appliqué, la LED LOCATION
7 s'allume.

Appuyez sur REC lorsque vous avez terminé de
créer le motif. Il n'est pas encore enregistré,
mais il peut étre lu. Attention: ne mettez

pas |'appareil hors tension et ne créez pas de
nouveau motif, sinon le motif non enregistré
actuel sera perdu.

JOUER UN MOTIF

1.

Appuyez sur PLAY / STOP pour écouter
le motif actuel.

Si vous décidez de ne pas le sauvegarder, vous
pouvez répéter les étapes d'enregistrement
ci-dessus pour enregistrer un nouveau motif.
Vous pouvez également appuyer sur PATTERN
et RESET pour rappeler le motif actuellement
enregistré et annuler les modifications.

Si vous décidez de sauvegarder le motif, vous
devez suivre la procédure «SAUVEGARDE D'UN
MOTIF» ci-dessous, sinon il ne restera pas en
mémoire si un nouveau motif est commencé ou
si l'alimentation est coupée.

Pour créer un SWING pour ce motif, maintenez
SHIFT et ajustez la commande TEMPO / GATE
LENGTH. En position centrale, aucun swing n'est
appliqué, s'il est baissé, seuls les battements
décalés joueront, et s'ils sont tout en haut, seuls
les battements actifs seront lus. Le réglage
SWING du motif est enregistré lorsque le motif
est enregistré comme indiqué ci-dessous.

Pendant la lecture d'un motif:

Appuyez sur HOLD / REST pour maintenir
I'étape actuelle.

Appuyez sur RESET / ACCENT pour revenir
al'étape 1.

Appuyez sur SHIFT et sur n'importe quel STEP,
et vous pouvez modifier la longueur du gate,

le repos, I'accent, le cliquet, le glissement mais
pas la note. Appuyez a nouveau sur SHIFT et sur
le méme STEP pour quitter I'édition d'étape. (Si
la lecture est interrompue, la méme opération
peut également éditer la note.

Appuyez sur PAGE pour afficher la page de
motifs de 1a 4. Appuyez sur SHIFT et PAGE pour
revenir au changement de page automatique.

Appuyez sur SHIFT et ARP / SETEND et un STEP
pour changer I'étape de fin de séquence.

PLAY / STOP pour interrompre la lecture.

6. Appuyez sur PLAY / STOP.

ENREGISTRER UN MOTIF

1.

Appuyez et maintenez SHIFT + PLAY / STOP
pendant 2 secondes jusqu'a ce que la LED
LOCATOR du numéro de pattern actuel
commence a clignoter lentement en vert.

Appuyez sur un commutateur STEP 1a 8 pour
sélectionner le nouveau numéro de motif souhaité.

Appuyez sur les commutateurs PATTERN + STEP 1 a
8 pour sélectionner le numéro de banque souhaité.

Appuyez sur SHIFT + REC pour enregistrer le
motif et quitter le mode de sauvegarde.

RAPPEL D'UN MOTIF ENREGISTRE

1.

Appuyez et maintenez PATTERN. La LED
LOCATION indiquera le numéro de motif actuel.
Utilisez les commutateurs <KYBD ou STEP>
pour vous déplacer de haut en bas dans les
motifs 128, ou appuyez sur un commutateur
STEP 1a 8. Vous pouvez également faire cela
pendant la lecture d'un motif.

Appuyez et maintenez SHIFT et PATTERN.

La LED LOCATION indiquera le numéro de
banque actuel. Utilisez les commutateurs
<KYBD ou STEP> pour vous déplacer de haut

en bas dans les banques 1a 8, ou appuyez
surun commutateur STEP 1a 8. Vous pouvez
également le faire pendant la lecture d'un motif.

Appuyez sur PLAY / STOP pour lire le motif actuel.

Pendant la lecture, les LED LOCATION afficheront
la page actuelle du pattern (1 4), et les LED
STEP Switch afficheront les pas en mouvement.

PERFORMANCE EN DIRECT

Pendant la lecture, des ajustements temporaires
peuvent étre effectués comme suit. (Aucun de
ceux-ci n'est enregistré avec le motif.)

1.

Pour ajouter Ratchet a toutes les étapes
du motif, appuyez sur SHIFT et ajustez la
commande GLIDE.

Pour ajouter SWING, appuyez sur SHIFT et
ajustez la commande TEMPO.

Pour couper le motif, appuyez sur
SHIFT + HOLD / REST.

Pour ajouter un accent a toutes les étapes,
appuyez sur SHIFT + RESET / ACCENT.

MODIFIER UN MOTIF

1.

Pour éditer un motif en mode Clavier, appuyez sur
REC. Les voyants du commutateur STEP s'allument.

Appuyez sur PAGE pour sélectionner la page de
motifs de 1a 4 a éditer. Les LED vertes LOCATION
1a 4 afficheront la page actuelle.

Appuyez sur SHIFT et sur le commutateur STEP
que vous souhaitez modifier. Vous pouvez entrer
une nouvelle note, ou un silence, et ajuster

I'un des autres parametres tels que cliquet,
glissement marche / arrét, etc.

Appuyez sur SHIFT et sur le commutateur STEP
suivant a éditer. (Les étapes ne passeront pas
automatiquement a |'étape suivante de la ligne;
vous pouvez choisir les étapes a modifier ensuite.)

Appuyez sur REC pour quitter le mode d'édition.

Appuyez sur PLAY / STOP pour écouter
le motif édité.

N'oubliez pas de sauvegarder le motif en
utilisant la procédure «SAUVEGARDER UN
MOTIF» ci-dessus.

CREATION D'UN MOTIF EN MODE ETAPE

1.

Appuyez sur SHIFT et STEP> pour sélectionner
le mode STEP du séquenceur. La LED LOCATION
clignotante passera du vert (mode clavier) au
jaune (mode pas a pas).

Initialisez le motif actuel en appuyant
simultanément sur SHIFT, RESET et PATTERN.
Cela supprimera toutes les étapes précédentes
du modele actuel. (Si vous souhaitez utiliser le
modele actuel a la place, ne l'initialisez pas.)

Appuyez sur PAGE pour passer a la page souhaitée
de votre motif. Appuyez ensuite sur SET END et
sur un commutateur STEP pour choisir la longueur
du motif. Par exemple, si vous étes a la page 1 et
appuyez sur SETEND + 8, la longueur du motif
est de 8 étapes. Si vous appuyez sur PAGE et
atteignez la page 4, et appuyez sur SETEND + 8,
le motif aura une longueur de 32 pas (4 pages de
8 étapes chacune).

Lorsque le SET END souhaité est sélectionné,
tous les voyants du commutateur STEP jusqu'a
cette étape seront allumés en rouge fixe.

Appuyez sur SHIFT et sur I'un des commutateurs
STEP en méme temps. [l commencera a
clignoter, indiquant qu'il s'agit de I'étape
actuelle sur le point d'étre modifiée. Vous
pouvez maintenant ajouter une note, ou un
silence, ou l'une des autres fonctions décrites
ci-dessus dans le mode Clavier, telles que
Ratchet, Glide, Accent, changer la longueur du
gate, etc.

Quick Start Guide

6. Appuyez sur SHIFT et sur le commutateur STEP
actuel pour terminer |'édition de cette étape. Il
cessera de clignoter.

7. Répétez les étapes 5 et 6 ci-dessus, jusqu'a ce
que toutes les étapes requises soient correctes.

8. Appuyez sur PLAY / STOP pour lire le motif.

Pendant la lecture, vous pouvez ajouter des
ajustements temporaires comme indiqué dans
la procédure «LIVE PERFORMANCE» ci-dessus.

ENREGISTREMENT D'UN MOTIF EN MODE STEP

1. Les motifs créés en mode STEP ne sont pas
enregistrés dans ce mode.

Sivous souhaitez le sauvegarder, revenez
d'abord en mode KEYBOARD en appuyant sur
SHIFT + <KYBD.

3. Attention: ne mettez pas I'appareil hors tension
et ne créez pas de nouveau motif, sinon le motif
non enregistré actuel sera perdu.

4. Enregistrez le motif en utilisant la procédure
«ENREGISTRER UN MOTIF» ci-dessus pour le
mode KEYBOARD.
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POLY D Sequenzer-Betrieb

Sequenzeriibersicht

Die folgenden Details zeigen einige grundlegende
Funktionen des Sequenzers. Sie kdnnen ein kurzes
Muster mit 2 oder 3 Schritten erstellen, bevor Sie
komplexere Muster ausprobieren. Passen Sie jeweils
einen einzelnen Parameter an, z. B. Gate-Lange,
Ratsche, Akzent, Gleiten, Ausruhen, Binden oder
Schwingen, und hdren Sie dann wahrend der
Wiedergabe auf seinen Effekt.

Esist hilfreich, eine einfache Einstellung fiir
den Synthesizer zu wahlen, z. B. nur eine Quelle,
und keine Modulation des VCO oder VCF.

EINFACHES MUSTER AUFNEHMEN

1. Driicken Sie UMSCHALT und <KYBD, um den
Tastaturmodus auszuwahlen.

2. Initialisieren Sie das aktuelle Muster, indem
Sie gleichzeitig UMSCHALT, RESET und MUSTER
driicken. Dadurch werden alle vorherigen
Schritte des aktuellen Musters geldscht.

3. Driicken Sie REC, und die STEP 1-Schalter-LED
beginnt zu blinken. Dies zeigt an, dass dies
der aktuelle Schritt ist, der hinzugefiigt und
bearbeitet werden soll. (Wenn Sie REC nicht
auswahlen kénnen, wiederholen Sie Schritt 1.)

4. Driicken Sie eine beliebige Note auf der Tastatur
oder eine Pause wie unten gezeigt.

5. Driicken Sie den HOLD / REST-Schalter, um eine
Pause anstelle einer Note einzugeben. Wenn
eine Pause hinzugefiigt wird, leuchtet die
LOCATOR-LED 8.

6. Driicken Sie weitere Notizen. Die nachste STEP-
Schalter-LED blinkt, nachdem jede Note oder
Pause hinzugefiigt wurde.

7. Die Gate-Lange eines Schritts kann mit dem
Regler TEMPO / GATE LENGTH eingestellt
werden. Die LOCATOR-LEDs leuchten rot und
zeigen die Gate-Lénge von 1 bis 8 an. Wenn
diese Einstellung auf 8 eingestellt ist, wird eine
Verbindung zum ndchsten Schritt hergestellt.
Wenn der nachste Schritt dieselbe Note ist, wird
eine langere Note erstellt, da die beiden Schritte
miteinander verbunden sind.

8. Umeine ,Ratsche” zu erstellen, halten Sie die
UMSCHALTTASTE gedriickt und drehen Sie
den GLIDE-Regler. Die Locator-LEDs zeigen die
Anzahl der Ratschen von 1 bis 4 in Gelb an. Bei
einer Einstellung von 4 wird der einzelne Schritt
beispielsweise in 4 gleiche Teile aufgeteilt.
Wenn eine Ratsche angelegt wird, leuchtet die
LOCATION LED 6.

9. Um den GLIDE fiir einen Schritt einzuschalten,
drehen Sie den GLIDE-Regler auf. Zum
Ausschalten drehen Sie es ganz nach unten.
Wenn GLIDE fiir einen Schritt eingeschaltet ist,
leuchtet die LOCATION LED 5.

10. Driicken Sie den RESET / ACCENT-Schalter, um
die Helligkeit oder den Akzent zu erhhen.
Wenn ein Akzent gesetzt wird, leuchtet die
LOCATION LED 7.

11. Driicken Sie REC, wenn Sie mit dem Erstellen des
Musters fertig sind. Es ist noch nicht gespeichert,
kann aber wiedergegeben werden. Achtung:
Schalten Sie das Gerat nicht aus und erstellen Sie
kein neues Muster. Andernfalls geht das aktuell
nicht gespeicherte Muster verloren.

EIN MUSTER SPIELEN

1. Driicken Sie PLAY / STOP, um das aktuelle
Muster anzuhdren.

2. Wenn Sie es nicht speichern mdchten, konnen
Sie die obigen Aufnahmeschritte wiederholen,
um ein neues Muster aufzunehmen. Alternativ
konnen Sie PATTERN und RESET driicken, um das
aktuell gespeicherte Muster abzurufen und alle
Anderungen zu verwerfen.

3. Wenn Sie das Muster speichern mochten,
miissen Sie die unten gezeigte Prozedur
,SPEICHERN EINES MUSTERS” ausfiihren.
Andernfalls bleibt es nicht im Speicher,
wenn ein neues Muster gestartet oder die
Stromversorgung ausgeschaltet wird.

4. Um einen SWING fiir dieses Muster zu erstellen,
halten Sie die UMSCHALTTASTE gedriickt und
stellen Sie den Regler TEMPO / GATE LENGTH
ein. In der Mittelposition wird kein Schwung
angewendet. Wenn er nach unten gedreht wird,
werden nur die Off-Beats gespielt, und wenn er
ganz nach oben zeigt, werden nur die On-Beats
gespielt. Die SWING-Einstellung fiir das Muster
wird gespeichert, wenn das Muster wie unten
gezeigt gespeichert wird.

5. Wahrend Sie ein Pattern spielen:

Driicken Sie HOLD / REST, um den aktuellen
Schritt zu halten.

Driicken Sie RESET / ACCENT, um zu Schritt 1
zuriickzukehren.

Driicken Sie UMSCHALT und einen beliebigen
SCHRITT, und Sie kdnnen die Lange des Tors, die
Pause, den Akzent, die Ratsche und das Gleiten
bearbeiten, aber nicht notieren. Driicken Sie
erneut die UMSCHALTTASTE und denselben
SCHRITT, um die Schrittbearbeitung zu beenden.
(Wenn die Wiedergabe angehalten wird, kann
derselbe Vorgang auch die Note bearbeiten.

Driicken Sie PAGE, um die Musterseite von 1 bis 4
anzuzeigen. Driicken Sie SHIFT und PAGE, um zum
automatischen Umblattern zuriickzukehren.

Driicken Sie UMSCHALT und ARP / SETEND und
einen SCHRITT, um den Sequenzendschritt zu
andern.

PLAY / STOP, um die Wiedergabe anzuhalten.
6. Driicken Sie PLAY / STOP.

EIN MUSTER SPEICHERN

1. Halten Sie UMSCHALT + PLAY / STOP 2
Sekunden lang gedriickt, bis die LOCATOR-LED
der aktuellen Musternummer langsam griin zu
blinken beginnt.

2. Driicken Sie einen STEP-Schalter 1 bis 8, um die
neue gewiinschte Musternummer auszuwahlen.

3. Driicken Sie die Schalter 1 bis 8 von PATTERN
+ STEP, um die gewiinschte Banknummer
auszuwahlen.

4. Driicken Sie UMSCHALT + REC, um das Muster zu
speichern und den Speichermodus zu verlassen.

Riickruf eines geretteten Musters

1. Halten Sie MUSTER gedriickt. Die LOCATION-
LED zeigt die aktuelle Musternummer an.
Verwenden Sie die Schalter <KYBD oder STEP>,
um sich durch die Patterns 1 bis 8 auf und ab zu
bewegen, oder driicken Sie einen STEP-Schalter
1 bis 8. Sie konnen dies auch tun, wahrend ein
Pattern abgespielt wird.

2. Halten Sie UMSCHALT und MUSTER gedriickt. Die
LOCATION-LED zeigt die aktuelle Banknummer
an. Verwenden Sie die Schalter <KYBD oder
STEP>, um sich durch die Banke 1 bis 8 auf
und ab zu bewegen, oder driicken Sie einen
STEP-Schalter 1 bis 8. Sie konnen dies auch tun,
wahrend ein Pattern abgespielt wird.

3. Driicken Sie PLAY / STOP, um das aktuelle
Pattern wiederzugeben.

4. Wahrend der Wiedergabe zeigen die LOCATION-
LEDs die aktuelle Seite des Musters (1 bis 4)
an, und die STEP-Switch-LEDs zeigen die sich
bewegenden Schritte an.

LIVEAUFTRITT

Wahrend der Wiedergabe kdnnen voriibergehende
Anpassungen wie folgt vorgenommen werden.
(Keines davon wird mit dem Muster gespeichert.)

1. Umallen Schritten des Musters Ratsche
hinzuzufiigen, driicken Sie UMSCHALT und
stellen Sie den GLIDE-Regler ein.

2. Um SWING hinzuzufiigen, driicken Sie SHIFT und
stellen Sie den TEMPO-Regler ein.

3. Um das Muster stummzuschalten, driicken Sie
UMSCHALT + HOLD / REST.

4. Um allen Schritten einen Akzent hinzuzufiigen,
driicken Sie UMSCHALT -+ RESET / ACCENT.

BEARBEITEN EINES MUSTERS

1. Driicken Sie REC, um ein Musterim
Tastaturmodus zu bearbeiten. Die LEDs des
STEP-Schalters leuchten.

2. Driicken Sie PAGE, um die zu bearbeitende
Musterseite von 1 bis 4 auszuwahlen. Die
griinen LOCATION-LEDs 1 bis 4 zeigen die
aktuelle Seite an.

3. Driicken Sie die UMSCHALTTASTE und den
STEP-Schalter, den Sie bearbeiten machten.
Sie konnen eine neue Note oder eine Pause
eingeben und alle anderen Parameter wie
Ratsche, Ein- / Ausschalten usw. anpassen.

4. Driicken Sie die UMSCHALTTASTE und den
nachsten zu bearbeitenden STEP-Schalter.
(Die Schritte werden nicht automatisch zum
ndchsten Schritt in der Zeile weitergeleitet. Sie
konnen auswahlen, welche Schritte als Nachstes
bearbeitet werden sollen.)

5. Driicken Sie REC, um den Bearbeitungsmodus
zu verlassen.

6. Driicken Sie PLAY / STOP, um das bearbeitete
Muster anzuhdren.

7. Denken Sie daran, das Muster mit dem oben
beschriebenen Verfahren ,SPEICHERN EINES
MUSTERS" zu speichern.

ERSTELLEN EINES MUSTERS IM SCHRITTMODUS

1. Driicken Sie UMSCHALT und SCHRITT>, um den
SCHRITT-Modus des Sequenzers auszuwahlen.
Die blinkende LOCATION-LED wechselt von griin
(Tastaturmodus) zu gelb (Schrittmodus).

2. Initialisieren Sie das aktuelle Muster, indem
Sie gleichzeitig UMSCHALT, RESET und MUSTER
driicken. Dadurch werden alle vorherigen
Schritte des aktuellen Musters geldscht. (Wenn
Sie stattdessen das aktuelle Muster verwenden
mochten, initialisieren Sie es nicht.)

3. Driicken Sie PAGE, um zu einer gewiinschten
Seite lhres Musters zu gelangen. Driicken Sie
dann SET END und einen STEP-Schalter, um die
Lange des Musters auszuwdhlen. Wenn Sie sich
beispielsweise auf Seite 1 befinden und SET END
+ 8 driicken, betrdgt die Musterlange 8 Schritte.

Wenn Sie PAGE driicken und Seite 4 erreichen und

SET END + 8 driicken, ist das Muster 32 Schritte
lang (4 Seiten mit jeweils 8 Schritten).

4. Wenn das gewiinschte SET END ausgewdhlt ist,
leuchten alle STEP-Schalter-LEDs bis zu diesem
Schritt durchgehend rot.

5. Driicken Sie gleichzeitig die UMSCHALTTASTE
und einen der STEP-Schalter. Es beginnt zu
blinken und zeigt damit an, dass es sich um
den aktuellen Schritt handelt, der bearbeitet
werden soll. Sie kdnnen jetzt eine Notiz oder
eine Pause oder eine der anderen oben im
Tastaturmodus beschriebenen Funktionen

hinzufiigen, z. B. Ratsche, Gleiten, Akzent, Gate-

Lange andern usw.

6. Driicken Sie die UMSCHALTTASTE und den aktuellen

STEP-Schalter, um die Bearbeitung dieses Schritts
abzuschlieBen. Es hort auf zu blinken.

7. Wiederholen Sie die obigen Schritte 5 und 6, bis

alle erforderlichen Schritte ordnungsgemas sind.

8. Driicken Sie PLAY / STOP, um das
Pattern abzuspielen.

9. Wahrend des Spielens konnen Sie temporare
Anpassungen hinzufiigen, wie im obigen
Verfahren ,LIVE PERFORMANCE” gezeigt.
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SPEICHERN EINES MUSTERS IM SCHRITTMODUS

1. Im STEP-Modus erstellte Muster werden in
diesem Modus nicht gespeichert.

N

Wenn Sie es speichern mochten, wechseln Sie
zuerst durch Driicken von UMSCHALT + <KYBD
in den KEYBOARD-Modus zuriick.

Achtung: Schalten Sie das Gerdt nicht aus und
erstellen Sie kein neues Muster. Andernfalls
geht das aktuell nicht gespeicherte Muster
verloren.

4. Speichern Sie das Muster mit dem oben fiir
den KEYBOARD-Modus gezeigten Verfahren
,SPEICHERN EINES MUSTERS".
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POLY D Operacao do sequenciador

Visao Geral Do Sequencer

0s detalhes a sequir mostram algumas das operacdes
bdsicas do sequenciador. Vocé pode criar um padrao
curto de 2 ou 3 etapas, antes de tentar padrdes

mais complexos. Ajuste um Gnico pardmetro por

vez, como comprimento do portao, catraca, acento,
deslizamento, descanso, empate ou balanco e, em
sequida, ouca seu efeito durante a reproducao.

Isso ajudara a escolher uma configuracdo simples
para o sintetizador, como apenas uma fonte e
nenhuma modulagdo do VCO ou VCF.

GRAVANDO UM PADRAO SIMPLES

1. Pressione SHIFT e <KYBD para selecionar o
modo de teclado.

2. Inicialize o padrao atual pressionando SHIFT,
RESET e PATTERN ao mesmo tempo. Isso excluird
todas as etapas anteriores do padréo atual.

3. Pressione RECe o LED da chave STEP 1 comecard
a piscar, indicando que esta € a etapa atual
prestes a ser adicionada e editada. (Se vocé ndo
puder selecionar REC, repita a etapa 1.)

4. Pressione qualquer nota no teclado ou uma
pausa conforme mostrado abaixo.

5. Parainserir uma pausa em vez de uma nota,
pressione a chave HOLD / REST. Quando uma
pausa é adicionada, o LOCATOR LED 8 acendera.

6. Pressione mais notas. O proximo LED da chave
STEP piscard ap6s cada nota ou pausa ter sido
adicionada.

7. 0 comprimento do gate de uma etapa pode
ser ajustado usando o controle TEMPO / GATE
LENGTH. Os LEDs LOCATOR ficarao vermelhos,
mostrando o comprimento da porta de 1a 8.
Se definido como 8, isso cria um empate com a
proxima etapa. Se a préxima etapa for a mesma
nota, serd criada uma nota mais longa, pois as 2
etapas estdo vinculadas.

8. Para criar uma “catraca”, sequre SHIFT e
gire 0 controle GLIDE. Os LEDs do localizador
mostrarao o nimero de catracasde 1a 4, em
amarelo. Por exemplo, com uma configuragao
de 4, a Unica etapa é dividida em 4 partes iguais.
Quando uma catraca é aplicada, o LED 6 de
LOCALIZACAO acende.

9. Paraativar o GLIDE para uma etapa, aumente o
controle GLIDE. Para desligar, abaixe totalmente.
Quando o GLIDE estd ligado para uma etapa, o
LOCATION LED 5 acendera.

10. Para aumentar o brilho ou destaque, pressione
0 botdo RESET / ACCENT. Quando um acento é
aplicado, 0 LOCATION LED 7 acende.

1.

Pressione REC quando terminar de criar o
padrao. Ainda ndo foi salvo, mas pode ser
reproduzido. Cuidado: Nao desligue a unidade
ou crie um novo padrao, ou o padrdo atual ndo
salvo serd perdido.

JOGANDO UM PADRAO

1.
2.

6.

Pressione PLAY / STOP para ouvir o padrao atual.

Se vocé decidir ndo salva-lo, pode repetir as
etapas de gravacao acima para gravar um novo
padrao. Como alternativa, pressione PATTERN
e RESET para recuperar o padrao salvo no
momento e descartar todas as alteracoes.

Se vocé decidir salvar o padrao, deve sequir

o procedimento “SALVANDO UM PADRAQ”
mostrado abaixo, ou ele ndo permanecerd na
memdria se um novo padrao for iniciado ou se 0
instrumento for desligado.

Para criar um SWING para este padrao, segure

SHIFT e ajuste o controle TEMPO / GATE LENGTH.

Na posicdo central, nenhum swing é aplicado;
se for diminuido, apenas as batidas externas
serao reproduzidas e, se totalmente para cima,
apenas as batidas ativas serdo reproduzidas.

A configuragdo SWING para o padrao € salva

quando o padrdo € salvo como mostrado abaixo.

Enquanto toca um padrao:

Pressione HOLD / REST para manter
0 passo atual.

Pressione RESET / ACCENT para retornar
ao passo 1.

Pressione SHIFT e qualquer STEP e vocé podera
editar o comprimento do gate, a pausa, 0
acento, a catraca, o deslizamento, mas nao
anota. Pressione SHIFT e o mesmo STEP
novamente para sair da edicao de passo. (Se
areprodugao for pausada, a mesma operagao
pode editar a nota também.

Pressione PAGE para ver a pagina de padréo de
1a4. Pressione SHIFT e PAGE para retornar ao
virar de pagina automatico.

Pressione SHIFT e ARP / SETEND e um STEP para
alterar a etapa final da sequéncia.

PLAY / STOP para pausar a reproducao.
Pressione PLAY / STOP.

SALVANDO UM PADRAO

1.

Pressione e sequre SHIFT + PLAY / STOP por 2
segundos até que o LED LOCATOR do nimero do
padrdo atual comece a piscar lentamente em verde.

Pressione um interruptor STEP de 1a 8 para
selecionar 0 novo ndmero do padrao desejado.

Pressione a chave PATTERN + STEP 1a 8 para
selecionar o niimero do banco desejado.

Pressione SHIFT + REC para salvar o padrao e
sair do modo de salvar.

RECORDANDO UM PADRAO SALVO

1.

Pressione e sequre PATTERN. O LED LOCATION
mostrard o nimero do padrao atual. Use os
interruptores <KYBD ou STEP> para mover
para cima e para baixo nos padroes de 1a 8 ou
pressione um interruptor STEP de 1a 8. Vocé
também pode fazer isso enquanto um padrdo
estd tocando.

Pressione e sequre SHIFT e PATTERN. O LED
LOCATION mostrard o nimero do banco atual.
Use as chaves <KYBD ou STEP> para mover
para cima e para baixo nos bancos de 1a 8,
ou pressione uma chave STEP de 1a 8. Vocé
também pode fazer isso enquanto um padréo
estd tocando.

Pressione PLAY / STOP para reproduzir
0 padrdo atual.

Durante a reproducdo, os LEDs LOCATION
mostrarao a pagina atual do padrao (1a 4) e os
LEDs do interruptor STEP mostrardo os passos
em movimento.

ESPETACULO AO VIVO

Durante a reproducdo, os ajustes tempordrios podem
ser feitos da sequinte maneira. (Nenhum deles é
salvo com o padrdo.)

1.

Para adicionar Ratchet a todas as etapas
do padrao, pressione SHIFT e ajuste
o controle GLIDE.

Para adicionar SWING, pressione SHIFT
e ajuste o controle TEMPO.

Para silenciar o padrdo, pressione
SHIFT + HOLD / REST.

Para adicionar um acento a todas as etapas,
pressione SHIFT -+ RESET / ACCENT.

EDITANDO UM PADRAO

1.

Para editar um padrao no modo Teclado,
pressione REC. Os LEDs do interruptor STEP
acenderdo.

Pressione PAGE para selecionar a pagina de
padrdo de 1a 4 a ser editada. Os LEDs verdes de
LOCATION 1 a4 mostrardo a pagina atual.

Pressione SHIFT e a chave STEP que deseja
editar. Vocé pode inserir uma nova nota

ou pausa e ajustar qualquer um dos outros
parametros, como catraca, deslizar on / off e
assim por diante.

Pressione SHIFT e a proxima chave STEP
a ser editada. (As etapas ndo avancam
automaticamente para a préxima etapa
na linha; vocé pode escolher quais etapas
editar em sequida.)

Pressione REC para sair do modo de edicdo.

Pressione PLAY / STOP para ouvir
0 padrao editado.

Lembre-se de salvar o padrdo usando o
procedimento “SALVANDO UM PADRAQ” acima.

CRIANDO UM PADRAO NO MODO STEP

1.

Pressione SHIFT e STEP> para selecionar o modo
STEP do Sequencer. O LED LOCATION piscando
mudard de verde (modo Teclado) para amarelo
(modo Passo).

Inicialize 0 padrao atual pressionando SHIFT,
RESET e PATTERN ao mesmo tempo. Isso excluira
todas as etapas anteriores do padrdo atual. (Se
vocé quiser usar o padrdo atual, ndo o inicialize.)

Pressione PAGE para mover para a pagina
desejada de seu padrao. Em sequida, pressione
SET END e um interruptor STEP para escolher o
comprimento do padrdo. Por exemplo, se vocé
estiver na pagina 1 e pressionar SET END + 8,

0 comprimento do padrao serd de 8 etapas.

Se vocé pressionar PAGE e chegar a pagina 4, e
pressionar SETEND + 8, 0 padrao teréd 32 passos
(4 paginas de 8 passos cada).

Quando o SET END desejado é selecionado,
todos os LEDs da chave STEP até aquela etapa
ficardo em vermelho sélido.

Pressione SHIFT e qualquer um dos interruptores
STEP ao mesmo tempo. Ele comecard a piscar,
indicando que € a etapa atual prestes a ser
editada. Agora vocé pode adicionar uma nota,
0u Uma pausa, ou qualquer uma das outras
fungdes descritas acima no modo Teclado, como
Ratchet, Glide, Accent, alterar o comprimento
do gate e assim por diante.

Pressione SHIFT e a chave STEP atual para concluir
a edicdo dessa etapa. Ele vai parar de piscar.

Repita as etapas 5 e 6 do procedimento acima, até
que todas as etapas necessdrias estejam corretas.

Pressione PLAY / STOP para tocar o padrdo.

Durante a reproducdo, vocé pode adicionar
ajustes tempordrios conforme mostrado no
procedimento “DESEMPENHO AO VIVO” acima.

SALVANDO UM PADRAO NO MODO STEP

1.

Os padrdes criados no modo STEP ndo sdo salvos
neste modo.

Se vocé quiser salva-lo, primeiro volte para o
modo TECLADO pressionando SHIFT + <KYBD.

Cuidado: Nao desligue a unidade ou crie um
novo padrao, ou o padrdo atual ndo salvo sera
perdido.

Salve o padrdo usando o procedimento
“SALVANDO UM PADRAO” mostrado acima para
0 modo TECLADO.

Quick Start Guide
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POLY D Sequencer Operazione

Sequencer Panoramica

| dettagli sequenti mostrano alcune delle operazioni
di base del sequencer. E possibile creare uno schema
breve di 2 0 3 passaggi, prima di provare schemi piu
complessi. Regola un singolo parametro alla volta,
come la lunghezza del gate, il ratchet, I'accento, lo
scivolamento, il resto, il tie 0 lo swing, quindi ascolta
il suo effetto durante la riproduzione.

Aiutera a scegliere un'impostazione semplice per il
sintetizzatore, come una sola sorgente e nessuna
modulazione del VCO o VCF.

REGISTRARE UN MODELLO SEMPLICE

1. Premere SHIFT e <KYBD per selezionare la
modalita tastiera.

2. Inizializza il pattern corrente premendo SHIFT,
RESET e PATTERN contemporaneamente. Questo
cancellera tuttii passaggi precedenti del pattern
corrente.

3. Premere RECe il LED dell'interruttore STEP 1
iniziera a lampeggiare, indicando che questo &
lo step corrente che sta per essere aggiunto e
modificato. (Se non & possibile selezionare REC,
ripetere il passaggio 1.)

4. Premere una nota qualsiasi sulla tastiera o una
pausa come mostrato di seguito.

5. Perinserire una pausa invece di una nota,
premere l'interruttore HOLD / REST. Quando
viene aggiunta una pausa, il LED LOCATOR 8
siaccende.

6. Premere ulteriori note. Il LED dell'interruttore
STEP successivo lampeggera dopo che ogni nota
0 pausa é stata aggiunta.

7. Lalunghezza del gate di un passo puo essere
regolata usando il controllo TEMPO / GATE
LENGTH. I LED LOCATOR diventeranno rossi,
mostrando la lunghezza del cancelloda 1a 8.

Se impostato a 8, questo crea un legame con il
passaggio successivo. Se il passaggio successivo
e la stessa nota, viene creata una nota pit lunga,
poiché i 2 passaggi sono legati.

8. Per creare un "Ratchet", tieni premuto SHIFT e
ruota il controllo GLIDE. | LED del localizzatore
mostreranno il numero di cricchettida 1a 4, in
giallo. Ad esempio, con un'impostazione di 4,
il singolo passaggio viene suddiviso in 4 parti
uguali. Quando viene applicato un cricchetto, il
LED DI POSIZIONE 6 si accende.

9. Perattivare il GLIDE per un passo, alzare il
controllo GLIDE. Per spegnerlo, abbassalo
completamente. Quando GLIDE & attivo per un
passo, il LED LOCATION 5 si accende.

10. Peraumentare la luminosita o I'accento,
premere l'interruttore RESET / ACCENT. Quando
viene applicato un accento, il LED DI POSIZIONE
7 siaccende.

11. Premere REC una volta terminata la creazione
del pattern. Non & ancora stato salvato, ma puo
essere riprodotto. Attenzione: non spegnere
I'unita o creare un nuovo pattern, altrimentiil
pattern non salvato corrente andra perso.

GI0CO DI UN MODELLO

1. Premere PLAY / STOP per ascoltare il
pattern corrente.

2. Sedecidi di non salvarlo, puoi ripetere i passaggi
di registrazione sopra per registrare un nuovo
pattern. In alternativa, premere PATTERN e
RESET per richiamare il pattern attualmente
salvato e annullare qualsiasi modifica.

3. Sedecidete di salvare il pattern, dovete sequire
la procedura “SAVING A PATTERN” mostrata
di sequito, altrimenti non rimarra in memoria
se viene iniziato un nuovo pattern o se lo
strumento viene spento.

4. Percreare uno SWING per questo pattern,
tenere premuto SHIFT e regolare il controllo
TEMPO / GATE LENGTH. Nella posizione centrale,
non viene applicato alcuno swing, se abbassato,
verranno riprodotti solo i movimenti fuori
tempo e, se tutto in alto, verranno riprodotti
solo i movimenti on. L'impostazione SWING per
il pattern viene salvata quando il pattern viene
salvato come mostrato di sequito.

5. Durante la riproduzione di un pattern:

Premere ATTESA / RIPOSO per mantenere
il passaggio corrente.

Premere RESET / ACCENT per tornare
al passaggio 1.

Premi SHIFT e qualsiasi STEP e puoi modificare
la lunghezza del gate, la pausa, I'accento, il
cricchetto, la planata ma non la nota. Premere
SHIFT e di nuovo lo stesso STEP per uscire dalla
modifica del passaggio. (Se la riproduzione &
in pausa, la stessa operazione puo modificare
anche la nota.

Premere PAGE per visualizzare la pagina del
motivo da 1a 4. Premere SHIFT e PAGE per
tornare al cambio pagina automatico.

Premere SHIFT e ARP / SETEND e uno STEP per
cambiare il passo finale della sequenza.

PLAY / STOP per mettere in pausa la
riproduzione.

6. Premere PLAY /STOP.

SALVATAGGIO DI UN MODELLO

1. Tenere premuto SHIFT + PLAY / STOP per 2
secondi finché il LED LOCATOR del numero
di pattern corrente inizia a lampeggiare
lentamente in verde.

2. Premere uninterruttore STEP da 1a 8 per
selezionare il nuovo numero di pattern desiderato.

3. Premere gliinterruttori PATTERN + STEP da 1a
8 per selezionare il numero di banco desiderato.

4. Premere SHIFT + REC per salvare il pattern e
uscire dalla modalita di salvataggio.

RICHIAMO DI UN MODELLO SALVATO

1. Tenere premuto PATTERN. Il LED LOCATION
mostrera il numero di pattern corrente.
Utilizzare gli interruttori <KYBD o STEP> per
spostarsi su e gill attraverso i patternda 1a 8, 0
premere un interruttore STEP da 1a 8. E anche
possibile eseguire questa operazione durante la
riproduzione di un pattern.

2. Tenere premuto SHIFT e PATTERN. Il LED

LOCATION mostrera il numero di banco corrente.

Utilizzare gli interruttori <KYBD o STEP> per
spostarsi su e gil attraverso i banchida 1a

8 0 premere un interruttore STEP da 1a 8. E
possibile esequire questa operazione anche
durante la riproduzione di un pattern.

3. Premere PLAY / STOP per riprodurre
il pattern corrente.

4. Durante lariproduzione, i LED LOCATION
mostreranno la pagina corrente del pattern (da
1a4) eiLED dell'interruttore STEP mostreranno
lo spostamento degli step.

SPETTACOLO DAL VIVO

Durante la riproduzione, & possibile effettuare
regolazioni temporanee come segue. (Nessuno di
questi viene salvato con il modello.)

1. Peraggiungere Ratchet a tutti gli step del
pattern, premere SHIFT e regolare il controllo
GLIDE.

2. Peraggiungere SWING, premere
SHIFT e regolare il controllo TEMPO.

3. Perdisattivare il pattern, premere
SHIFT + HOLD / REST.

4. Peraggiungere un accento a tuttii passaggi,
premere MAIUSC + RESET / ACCENT.

MODIFICA DI UN MODELLO 6.

1. Permodificare un pattern in modalita Keyboard,
premere REC. | LED dell'interruttore STEP si
accenderanno.

2. Premere PAGE per selezionare la pagina del pattern
da 1a4 damodificare. | LED verdi di POSIZIONE da 1
a4 mostreranno la pagina corrente.

oo

3. Premere SHIFT e 'interruttore STEP che si
desidera modificare. E possibile immettere una
nuova nota o una pausa e regolare qualsiasi
altro parametro come ratchet, glide on / off e
€oSi via.

da modificare. (I passaggi non avanzeranno
automaticamente al passaggio successivo

in linea; puoi scegliere quali passaggi 2
modificare successivamente.)

5. Premere REC per uscire dalla modalita di modifica.

6. Premere PLAY / STOP per ascoltare il pattern
modificato. 4

7. Ricordarsi di salvare il pattern utilizzando la
procedura "SALVATAGGIO DI UN PATTERN" sopra.

CREAZIONE DI UN MODELLO IN MODALITA PASSO

1. Premere SHIFT e STEP> per selezionare la
modalita STEP del sequencer. Il LED LOCATION
lampeggiante passera da verde (modalita
tastiera) a giallo (modalita Step).

2. Inizializza il pattern corrente premendo SHIFT,
RESET e PATTERN contemporaneamente.
Questo cancellera tutti i passaggi precedenti
del pattern corrente. (Se si desidera invece
utilizzare il modello corrente, non inizializzarlo.)

3. Premere PAGINA per passare alla pagina
desiderata del motivo. Quindi premere SET END
e un interruttore STEP per scegliere la lunghezza
del motivo. Ad esempio, se sei a pagina 1 e premi
SETEND + 8, la lunghezza del motivo & di 8 passi.
Se si preme PAGE e si raggiunge la pagina 4,
si preme SET END + 8, il motivo sara lungo 32
passaggi (4 pagine di 8 passaggi ciascuna).

4. Quando viene selezionato il SET END desiderato,
tuttii LED dell'interruttore STEP fino a quel
punto saranno di colore rosso fisso.

5. Premere SHIFT e uno qualsiasi degli interruttori
STEP contemporaneamente. Iniziera a
lampeggiare, indicando che & il passaggio
corrente che deve essere modificato. E ora
possibile aggiungere una nota o una pausa o una
qualsiasi delle altre funzioni descritte sopra nella
modalita Keyboard, come Ratchet, Glide, Accent,
cambiare la lunghezza del gate e cosi via.

Quick Start Guide

Premere SHIFT e l'interruttore STEP corrente
per terminare la modifica di quel passaggio.
Smettera di lampeggiare.

Ripetere i passaqggi della procedura 5 e 6 sopra,
finché tuttii passaggi richiesti non sono corretti.

Premere PLAY / STOP per riprodurre il pattern.

Durante la riproduzione, & possibile aggiungere
regolazioni temporanee come mostrato nella
procedura "PERFORMANCE LIVE" sopra.

SALVATAGGIO DI UN MODELLO IN
MODALITA PASSO

4. Premere SHIFT eil prossimo interruttore STEP 1.

| motivi creati in modalita STEP non vengono
salvati in questa modalita.

Se si desidera salvarlo, prima tornare alla
modalita TASTIERA premendo SHIFT + <KYBD.

Attenzione: non spegnere l'unita o creare un
nuovo pattern, altrimenti il pattern non salvato
corrente andra perso.

Salvare il pattern utilizzando la procedura
"SALVARE UN PATTERN" mostrata sopra per la
modalita KEYBOARD.
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POLY D Sequencer-bediening

W) Overzicht Sequencer

De volgende details laten enkele basisbediening van
de sequencer zien. U kunt een kort patroon van 2 of
3 stappen maken voordat u complexere patronen
probeert. Pas een enkele parameter tegelijk aan,
zoals poortlengte, ratel, accent, glijden, rust,
stropdas of zwaai, en luister vervolgens naar het
effect tijdens het afspelen.

Het zal helpen om een eenvoudige instelling voor de
synthesizer te kiezen, zoals slechts één bron, en geen
modulatie van de VCO of VCF.

EEN EENVOUDIG PATROON OPNEMEN

1.

Druk op SHIFT en <KYBD om de toetsenbordmodus
te selecteren.

Initialiseer het huidige patroon door
tegelijkertijd op SHIFT, RESET en PATTERN te
drukken. Hierdoor worden alle voorgaande
stappen van het huidige patroon verwijderd.

Druk op REC, en de STEP 1 schakelaar LED zal
beginnen te knipperen, wat aangeeft dat dit de
huidige stap is die toegevoegd en bewerkt zal
worden. (Als u REC niet kunt selecteren, herhaal
danstap 1.

Druk op een willekeurige noot op het toetsenbord,
of een rustpauze, zoals hieronder getoond.

Om een rust in te voeren in plaats van een
notitie, drukt u op de HOLD / REST-schakelaar.
Als er een rustpauze is toegevoegd, gaat de
LOCATOR-LED 8 branden.

Druk op verdere opmerkingen. De LED van de
volgende STEP-schakelaar knippert nadat elke
noot of rust is toegevoegd.

De gate-lengte van een step kan worden
aangepast met de TEMPO / GATE LENGTH-
regelaar. De LOCATOR LED's worden rood

en tonen de poortlengte van 1tot 8. Indien
ingesteld op 8, ontstaat er een gelijkspel met
de volgende stap. Als de volgende stap dezelfde
noot is, creéert dit een langere noot, aangezien
de 2 stappen gekoppeld zijn.

Om een "Ratchet" te maken, houdt u SHIFT
ingedrukt en draait u aan de GLIDE-regelaar. De
locator-LED's geven het aantal ratels van 1 tot
4in geel weer. Bij een instelling van 4 wordt de
enkele stap bijvoorbeeld opgesplitst in 4 gelijke
delen. Wanneer een ratel wordt toegepast, gaat
de LOCATION LED 6 branden.

Om de GLIDE een stap in te schakelen, draait u

de GLIDE-regelaar omhoog. Om uit te schakelen,
draait u deze helemaal naar beneden. Als GLIDE
een stap aan is, gaat de LOCATION-LED 5 branden.

10.

Om de helderheid of het accent te verhogen,
drukt u op de RESET / ACCENT-schakelaar.

Als er een accent wordt aangebracht, gaat de
LOCATION LED 7 branden.

. Druk op REC als u klaar bent met het maken van

het patroon. Het is nog niet opgeslagen, maar
het kan worden afgespeeld. Let op: Schakel het
apparaat niet uit, of maak geen nieuw patroon,
anders gaat het huidige niet-opgeslagen
patroon verloren.

EEN PATROON SPELEN

1.

Druk op PLAY / STOP om naar het huidige
patroon te luisteren.

Als u besluit het niet op te slaan, kunt u de
bovenstaande opnamestappen herhalen om
een nieuw patroon op te nemen. U kunt ook op
PATTERN en RESET drukken om het momenteel
opgeslagen patroon op te roepen en eventuele
wijzigingen ongedaan te maken.

Als u besluit het patroon op te slaan, moet u

de hieronder getoonde 'SAVING A PATTERN'
procedure volgen, anders blijft het niet in het
geheugen als een nieuw patroon is begonnen of
als de stroom wordt uitgezet.

Om een SWING voor dit patroon te creéren,
houdt u SHIFT ingedrukt en past u de TEMPO /
GATE LENGTH-regelaar aan. In de middenpositie
wordt geen swing toegepast, indien lager gezet,
worden alleen de off-beats gespeeld, en als

deze helemaal omhoog is, worden alleen de
on-beats gespeeld. De SWING-instelling voor het
patroon wordt opgeslagen als het patroon wordt
opgeslagen zoals hieronder weergegeven.

Tijdens het spelen van een patroon:

Druk op HOLD / REST om de huidige stap
vast te houden.

Druk op RESET / ACCENT om terug te keren
naarstap 1.

Druk op SHIFT en een willekeurige STEP, en u
kunt de poortlengte, rust, accent, ratel, glijden
maar geen noot bewerken. Druk nogmaals op
SHIFT en dezelfde STEP om de stapbewerking
te verlaten. (Als het afspelen is gepauzeerd, kan
dezelfde handeling de noot ook bewerken.

Druk op PAGE om de patroonpagina van 1tot 4
te bekijken. Druk op SHIFT en PAGE om terug
te keren naar het automatisch omslaan

van pagina's.

Druk op SHIFT en ARP / SETEND en a STEP om de
eindstap van de reeks te wijzigen.

PLAY / STOP om het afspelen te pauzeren.

6. Druk op PLAY/STOP.

EEN PATROON OPSLAAN

1.

Houd SHIFT 4 PLAY / STOP 2 seconden
ingedrukt totdat de LOCATOR-LED van het
huidige patroonnummer langzaam groen
begint te knipperen.

Druk op een STEP-schakelaar 1t/ m 8 om
het nieuwe gewenste patroonnummer
te selecteren.

Druk op PATTERN + STEP-schakelaar 1t/ m 8
om het gewenste banknummer te selecteren.

Druk op SHIFT + REC om het patroon op
te slaan en de opslagmodus te verlaten.

HERINNEREND AAN EEN OPGESLAGEN PATROON

1.

Houd PATTERN ingedrukt. De LOCATION-LED
toont het huidige patroonnummer. Gebruik de
<KYBD of STEP> schakelaars om op en neer te
gaan door de patronen 1 tot 8, of druk op een
STEP schakelaar 1 tot 8. U kunt dit ook doen
terwijl een patroon wordt afgespeeld.

Houd SHIFT en PATTERN ingedrukt. De
LOCATION-LED toont het huidige banknummer.
Gebruik de <KYBD of STEP> schakelaars om op
en neer te gaan door de banken 1 tot 8, of druk
op een STEP schakelaar 1 tot 8. U kunt dit ook
doen terwijl een patroon wordt afgespeeld.

Druk op PLAY / STOP om het huidige patroon
afte spelen.

Tijdens het afspelen tonen de LOCATION-LED's
de huidige pagina van het patroon (1tot 4), en
de STEP-schakelaar-LED's laten de bewegende
stappen zien.

LIVE OPTREDEN

Tijdens het afspelen kunnen als volgt tijdelijke
aanpassingen worden gemaakt. (Geen van deze
wordt met het patroon opgeslagen.)

1.

Om Ratchet aan alle stappen van het patroon
toe te voegen, drukt u op SHIFT en past u de
GLIDE-regelaar aan.

2. Om SWING toe te voegen, drukt u op SHIFT en

past u de TEMPO-regelaar aan.

Druk op SHIFT + HOLD / REST om het patroon
te dempen.

Om een accent aan alle stappen toe te voegen,
drukt u op SHIFT + RESET / ACCENT.

EEN PATROON BEWERKEN

1.

Om een patroon in de toetsenbordmodus te
bewerken, drukt u op REC. De LED's van de STEP-
schakelaar gaan branden.

Druk op PAGE om de patroonpagina van 1 tot
4te selecteren die u wilt bewerken. De groene
LOCATIE-LED's 1t/ m 4 tonen de huidige pagina.

Druk op SHIFT en de STEP-schakelaar die u wilt
bewerken. U kunt een nieuwe noot of een rust

invoeren en alle andere parameters aanpassen,
zoals ratel, glijden aan / uit, enzovoort.

Druk op SHIFT en de volgende STEP-schakelaar
die u wilt bewerken. (De stappen gaan niet
automatisch naar de volgende stap in de regel;
u kunt kiezen welke stappen u vervolgens

wilt bewerken.)

Druk op REC om de bewerkingsmodus te verlaten.

Druk op PLAY / STOP om naar het bewerkte
patroon te luisteren.

Denk eraan om het patroon op te slaan met behulp
van de "PATROON OPSLAAN" -procedure hierboven.

EEN PATROON CREEREN IN STAP-MODUS

1.

Druk op SHIFT en STEP> om de STEP-modus
van de sequencer te selecteren. De knipperende
LOCATION-LED verandert van groen
(toetsenbordmodus) in geel (stapmodus).

Initialiseer het huidige patroon door
tegelijkertijd op SHIFT, RESET en PATTERN te
drukken. Hierdoor worden alle voorgaande
stappen van het huidige patroon verwijderd.
(Als uin plaats daarvan het huidige patroon wilt
gebruiken, initialiseer het dan niet.)

Druk op PAGE om naar een gewenste pagina
van uw patroon te gaan. Druk vervolgens op
SETEND en een STEP-schakelaar om de lengte
van het patroon te kiezen. Als u bijvoorbeeld
op pagina 1bent en op SET END + 8 drukt, is de
patroonlengte 8 stappen. Als u op PAGE drukt
en naar pagina 4 gaat en op SET END + 8 drukt,
is het patroon 32 stappen lang (4 pagina's van
elk 8 stappen).

Wanneer het gewenste SET END is geselecteerd,
zullen alle STEP-schakelaar-LED's tot aan die
stap continu rood branden.

Druk op SHIFT en een van de STEP-schakelaars
tegelijkertijd. Het begint te knipperen om aan te
geven dat dit de huidige stap is die op het punt
staat te worden bewerkt. U kunt nu een noot

of een rust toevoegen, of een van de andere
functies die hierboven zijn beschreven in de
Keyboard-modus, zoals Ratchet, Glide, Accent,
gate-lengte wijzigen enzovoort.

Druk op SHIFT en de huidige STEP-schakelaar
om het bewerken van die stap te beéindigen.
Het stopt met knipperen.

Herhaal procedure stap 5 en 6 hierboven,
totdat al uw vereiste stappen in orde zijn.

Druk op PLAY / STOP om het patroon af
te spelen.

Tijdens het spelen kunt u tijdelijke
aanpassingen toevoegen zoals getoond in de
"LIVE PERFORMANCE" procedure hierboven.

EEN PATROON OPSLAAN IN STAP-MODUS

1.

Patronen die in de STEP-modus zijn gemaakt,
worden in deze modus niet opgeslagen.

Als u het wilt opslaan, schakelt u eerst terug
naar de KEYBOARD-modus door op SHIFT +
<KYBD te drukken.

Let op: Schakel het apparaat niet uit, of maak
geen nieuw patroon, anders gaat het huidige
niet-opgeslagen patroon verloren.

Sla het patroon op met gebruik van de
“OPSLAAN EEN PATROON” procedure zoals
hierboven getoond voor de KEYBOARD mode.

Quick Start Guide
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POLY D Sequencer-funktion

E) Sekvensoversikt

Foljande detaljer visar ndgra av de grundlaggande
funktionerna for sequencer. Du kan skapa ett kort
monster med tva eller tre steg innan du forsoker mer
komplexa monster. Justera en enda parameter at
gangen, till exempel grindlangd, sparr, accent, glid,
vila, slips eller svéng, och lyssna sedan pa dess effekt
under uppspelning.

Det hjalper att vélja en enkel instdlIning for
synthesizern, som endast en kalla och ingen
modulering av VCO eller VCF.

INSPELNING AV ETT ENKELT MONSTER

1. Tryck pa SHIFT och <KYBD for att
vdlja tangentbordslage.

2. Initiera det aktuella ménstret genom att trycka
pa SHIFT, RESET och PATTERN samtidigt. Detta tar
bort alla tidigare steq i det aktuella mdnstret.

3. Tryck pd REC, och STEP 1-omkopplaren borjar
blinka, vilket indikerar att detta ar det aktuella
steget som ska ldggas till och redigeras. (Om du
inte kan valja REC upprepar du steg 1.)

4. Tryck pa valfri anteckning pa tangentbordet,
eller vila som visas nedan.

5. Forattange envila istdllet for en anteckning,
tryck pa HOLD / REST-omkopplaren. Nér en vila
[aggs till tands LOCATOR LED 8.

6. Tryck pd ytterligare anteckningar. Nasta STEP-
omkopplingslampa kommer att blinka efter att
varje anteckning eller vila har lagts till.

7. Portlangden for ett steg kan justeras med
TEMPO / GATE LENGTH-kontrollen. LOCATOR-
lysdioderna blir roda och visar grindldngden
fran 1till 8. Om den dr installd pa 8, skapas en
slips med ndsta steg. Om ndsta steg ar samma
anteckning skapas en ldngre anteckning,
eftersom de tva stegen dr bundna.

8. Foratt skapa en "Ratchet", hall SHIFT och vrid
pa GLIDE-kontrollen. Lokatorns lysdioder visar
antalet spdrrar frén 1till 4i qult. Till exempel,
med en installning pa 4, delas enkelsteget upp
i fyra lika delar. Nar en sparr appliceras tands
LOCATION LED 6.

9. Forattsld pd GLIDE for ett steg, skruva upp
GLIDE-kontrollen. Sténg av den genom att
stanga den hela vagen. Nér GLIDE &r pa for ett
steg tands LOCATION LED 5.

For att oka ljusstyrkan eller accenten, tryck pa
RESET / ACCENT-omkopplaren. Nar en accent
appliceras tands LOCATION LED 7.

. Tryck pa REC ndr du ar klar med att skapa

monstret. Den sparas inte dnnu, men den kan
spelas upp. Varning: Stang inte av enheten eller
skapa ett nytt mnster, annars gar det aktuella
osparade monstret forlorat.

SPELA ETT MONSTER

1.

Tryck pa PLAY / STOP for att lyssna pd det
aktuella monstret.

Om du vdljer att inte spara det kan du upprepa
inspelningsstegen ovan for att spela in ett nytt
monster. Alternativt kan du trycka pa PATTERN
och RESET for att dterkalla det sparade ménstret
och ta bort alla &ndringar.

Om du bestammer dig for att spara monstret
maste du folja proceduren "SPARA ETT
MONSTER" som visas nedan, annars forblir det
inte i minnet om ett nytt monster startas eller
om strommen stangs av.

For att skapa en SWING for detta ménster,

hall SHIFT och justera TEMPO / GATE LENGTH-
kontrollen. I mittldget appliceras ingen gunga,
om den dr neddt kommer bara off-beats att spela,
och om hela vdgen upp kommer bara on-beats
att spela. SWING-installningen for monstret
sparas nar monstret sparas enligt nedan.

Nér du spelar ett monster:

Tryck pa HOLD / REST for att halla det
aktuella steget.

Tryck pa RESET / ACCENT for att dterga till steg 1.

Tryck pa SKIFT och valfritt STEG s& kan du
redigera portlangden, vila, accent, sparr, glida
men inte notera. Tryck pa SKIFT och samma
STEG igen for att avsluta stegredigeringen. (Om
uppspelning &r pausad kan samma operation
ocksa redigera anteckningen.

Tryck pa PAGE for att visa monstersidan fran 1
till 4. Tryck pd SKIFT och PAGE for att aterga till
automatisk sidvandning.

Tryck pa SKIFT och ARP / SETEND och ett STEG
for att andra sekvensens slutsteg.

PLAY / STOP for att pausa uppspelningen.
Tryck pa PLAY / STOP.

SPARA ETT MONSTER

1.

Hall SHIFT + PLAY / STOP intryckt i 2 sekunder
tills LOCATOR-lysdioden for det aktuella
monsternumret borjar sakta blinka gront.

Tryck pa en STEP-omkopplare 1 till 8 for att vélja
det nya dnskade monsternumret.

Tryck pa PATTERN + STEP-omkopplare 1 till 8 for
att vélja onskat banknummer.

Tryck pa SHIFT + REC for att spara monstret och
|dmna sparldget.

MINNER OM ETT SPARAD MONSTER

1.

HaIl MONSTER intryckt. LOCATION-lysdioden
visar det aktuella monsternumret. Anvénd
omkopplarna <KYBD eller STEP> for att ga upp
och ner genom ménstren 1 till 8, eller tryck pa
en STEP-omkopplare 1 till 8. Du kan ocksa gora
detta medan ett mdnster spelas.

Hall ned SKIFT och MONSTER. LOCATION-
lysdioden visar det aktuella banknumret.
Anvdnd knapparna <KYBD eller STEP> for att
ga upp och ner genom bankerna 1 till 8, eller
tryck pa en STEP-omkopplare 1 till 8. Du kan
ocksd gora detta medan ett monster spelas.

Tryck pa PLAY / STOP for att spela upp det
aktuella monstret.

Under uppspelning visar LOCATION-lysdioderna
den aktuella sidan i monstret (1 till 4) och STEP-
omkopplarnas lysdioder visar stegen i rorelse.

LIVE UPPTRADANDE

Under uppspelning kan tillfalliga justeringar
goras enligt foljande. (Ingen av dessa sparas
med monstret.)

1.

For att ldgga till Ratchet i alla steg i monstret,
tryck pa SKIFT och justera GLIDE-kontrollen.

For att lagga till SWING, tryck pa SHIFT och
justera TEMPO-kontrollen.

For att sténga av monstret, tryck pa SKIFT +
HOLD /REST.

For att ldgga till en accent i alla steg, tryck pa
SKIFT + RESET / ACCENT.

REDIGERA ETT MONSTER

1.

For att redigera ett monster i
tangentbordslaget, tryck pa REC. STEP-
omkopplarna lyser.

Tryck pa PAGE for att vélja monstersidan fran
1till 4 som ska redigeras. De grona LOCATION-
lysdioderna 1 till 4 visar den aktuella sidan.

Tryck p& SHIFT och STEP-omkopplaren du

vill redigera. Du kan ange en ny anteckning
eller en vila och justera ndgon av de andra
parametrarna, sasom ratchet, glida pa / av och
sd vidare.

Tryck pd SHIFT och ndsta STEP-omkopplare som
ska redigeras. (Stegen gdr inte automatiskt
vidare till ndsta steg i raden; du kan valja vilka
steg du vill redigera ndsta.)

Tryck pa REC for att lamna redigeringslaget.

Tryck pd PLAY / STOP for att lyssna pa det
redigerade monstret.

Kom ihdg att spara monstret med proceduren
“SPARA ETT MONSTER” ovan.

SKAPA ETT MONSTER I STEGLAGE

1.

Tryck pé SHIFT och STEP> for att vdlja
sequencers STEP-ldge. Den blinkande
LOCATION-lampan lyser fran gront
(tangentbordslage) till gult (stegldge).

Initiera det aktuella monstret genom att
trycka pa SHIFT, RESET och PATTERN samtidigt.
Detta tar bort alla tidigare steg i det aktuella
maonstret. (Om du vill anvanda det aktuella
maonstret istéllet, initiera det inte.)

Tryck pa PAGE for att flytta till onskad sida i ditt
manster. Tryck sedan pa SET END och en STEP-
omkopplare for att vélja ldngden pa monstret.
Till exempel, om du &r pa sidan 1 och trycker pa
SETEND + 8, dr ménstrets ldngd 8 steg. Om du
trycker pa PAGE och nér sidan 4 och trycker pd
SET END + 8 blir ménstret 32 steg langt (4 sidor
med 8 steg vardera).

Nér onskad SET END har valts lyser alla lysdioder
for STEP-omkopplare fram till det steget fast rott.

Tryck pé SHIFT och ndgon av STEP-omkopplarna
samtidigt. Det bérjar blinka, vilket indikerar att
det dr det aktuella steget som ska redigeras. Du
kan nu l&gga till en anteckning eller en vila eller
ndgon av de andra funktionerna som beskrivs
ovan i tangenthordslaget, sésom Ratchet, Glide,
Accent, dndra grindlangd och sd vidare.

Quick Start Guide

Tryck pd SHIFT och den aktuella STEP-
omkopplaren for att avsluta redigeringen av det
steget. Det slutar blinka.

Upprepa proceduren steg 5 och 6 ovan tills alla
nddvandiga steg dr bra.

Tryck pa PLAY / STOP for att spela upp monstret.

Nér du spelar kan du ldgga till tillfélliga
justeringar som visas i “LIVE PERFORMANCE”
-proceduren ovan.

SPARA ETT MONSTER I STEGLAGE

1.

Monster som skapats i STEP-ldge sparas inte i
detta lage.

Om du vill spara det, byt forst tillbaka till
KEYBOARD-ldge genom att trycka pa
SHIFT + <KYBD.

Varning: Stang inte av enheten eller skapa ett
nytt monster, annars gar det aktuella osparade
monstret forlorat.

Spara monstret med proceduren “SPARA
MONSTER” som visas ovan for KEYBOARD-Iget.
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POLY D Dziatanie sekwencera

Przeglad Sekwencera

Ponizsze szczeg6ty przedstawiaja niektore z
podstawowych operagji sekwensera. Mozesz utworzy¢
krétki wzdr sktadajacy sie z 2 lub 3 krokdw, zanim
sprébujesz bardziej ztozonych wzoréw. Dostosuj
pojedynczy parametr naraz, taki jak dtugos¢ bramki,
zapadka, akcent, poslizg, odpoczynek, remis lub
swing, a nastepnie stuchaj jego efektu podczas
odtwarzania.

Pomoze wybrac proste ustawienie dla syntezatora, takie
jak tylko jedno Zrédto i brak modulagji VCO lub VCF.

NAGRYWANIE PROSTEGO WZORU

1. Naci$nij klawisze SHIFT i <KYBD, aby wybra¢
tryb klawiatury.

2. Zainicjuj biezacy wzér, naciskajac jednoczesnie
SHIFT, RESET i PATTERN. Spowoduje to usuniecie
wszelkich poprzednich krokéw biezacego wzoru.

3. Naci$nij REC, a dioda LED przetacznika STEP 1
zacznie migac, wskazujac, ze jest to biezacy krok
do dodania i edycji. (Jesli nie mozesz wybrac
REC, powtérz krok 1.)

4. Nacisnij dowolng nute na klawiaturze lub pauze,
jak pokazano ponizej.

5. Aby wprowadzi¢ pauze zamiast nuty,
nacisnij przetacznik HOLD / REST. Po dodaniu
odpoczynku za$wieci sig LOCATOR LED 8.

6. Naci$nij dalsze notatki. Kolejna dioda
przetacznika STEP bedzie migac po dodaniu
kazdej nuty lub pauzy.

7. Dhugos¢ bramy stopnia mozna regulowac za
pomoca requlatora TEMPO / GATE LENGTH. Diody
LOCATOR zaswieca sie na czerwono, pokazujac
dtugos¢ bramki od 1 do 8. Ustawienie 8 powoduje
powigzanie z nastepnym krokiem. Jesli nastepny
krok to ta sama nuta, tworzy to dtuzsza notatke,
poniewaz 2 kroki sa powiazane.

8. Aby stworzy¢ ,Ratchet”, przytrzymaj SHIFT i
obrd¢ pokretto GLIDE. Diody lokalizatora pokaza
liczbe zapadek od 1 do 4 na z6tto. Na przykfad
przy ustawieniu 4 pojedynczy krok jest dzielony
na 4 rdwne czesci. Po wiaczeniu grzechotki
dioda LOCATION 6 zaswieci sie.

9. Aby wtaczy¢ GLIDE na stopien, obr6¢ pokretto
GLIDE. Aby wyfaczyc, skre¢ catkowicie w dot.
Gdy funkcja GLIDE jest wiaczona przez jeden
stopien, zaswieci sig dioda LOCATION 5.

10. Aby zwiekszy¢ jasno$¢ lub akcent, nacisnij

1.

przetacznik RESET / ACCENT. Po zastosowaniu
akcentu zaswieci sie dioda LOKALIZACJA 7.

Po zakoriczeniu tworzenia wzoru nacisnij

REC. Nie jest jeszcze zapisany, ale mozna go
odtworzyc. Przestroga: Nie wytaczaj urzadzenia,
ani nie tworz nowego wzoru, poniewaz biezacy
niezapisany wz0r zostanie utracony.

ODTWARZANIE WZORU

1.
2.

3.

6.

Nacisnij PLAY / STOP, aby odstuchac biezacy wzor.

Jesli zdecydujesz sie go nie zapisywac, mozesz
powtérzy¢ powyzsze kroki nagrywania, aby
nagrac nowy wzor. Alternatywnie, nacisnij
PATTERN i RESET, aby przywotac aktualnie
zapisany wzor i odrzuci¢ wszelkie zmiany.

Jedli zdecydujesz sie zapisa¢ wzdr, musisz
postepowac zgodnie z procedurg ,ZAPISYWANIE
WZORU" pokazang ponizej, w przeciwnym razie
nie pozostanie on w pamieci po rozpoczeciu
nowego wzoru lub wytaczeniu zasilania.

Aby utworzy¢ SWING dla tego wzoru,
przytrzymaj SHIFT i dostosuj kontrolke TEMPO /
GATE LENGTH. W pozycji $rodkowej nie stosuje
sie zamachu, jesli zostanie odrzucony, beda
odtwarzane tylko bity poza detkami, a jesli do
gory, beda grac tylko bity waczone. Ustawienie
SWING dla wzoru zostaje zapisane po zapisaniu
wzoru, jak pokazano ponizej.

Podczas odtwarzania wzoru:
Nacisnij HOLD / REST, aby zatrzymac biezacy krok.
Nacisnij RESET / ACCENT, aby powrdci¢ do kroku 1.

Nacisnij SHIFT i dowolny STEP, a mozesz
edytowac dtugos¢ bramki, odpoczynek, akcent,
zapadke, poslizg, ale nie nute. Nacisnij SHIFT

i ponownie ten sam STEP, aby wyjsc z edycji
kroku. (Jesli odtwarzanie jest wstrzymane, ta
sama operacja moze réwniez edytowac nute.

Nacisnij PAGE, aby wyswietli¢ wzor strony od
1 do 4. Naci$nij SHIFT i PAGE, aby powrdci¢ do
automatycznego przewracania stron.

Nacisnij SHIFT i ARP / SETEND i STEP, aby zmieni¢
krok koricowy sekwengji.

PLAY / STOP, aby wstrzymac odtwarzanie.
Nacisnij PLAY / STOP.

ZAPISYWANIE WZORU

1.

Nacisnij i przytrzymaj SHIFT + PLAY / STOP przez
2 sekundy, az LOCATOR LED biezacego numeru
wzoru zacznie wolno migac na zielono.

Nacis$nij przetacznik STEP od 1 do 8, aby wybrac
nowy zadany numer wzoru.

Naci$nij przetacznik PATTERN + STEP od 1do 8,
aby wybrac zadany numer banku.

Nacisnij SHIFT + REC, aby zapisac wz6r i wyjs¢ z
trybu zapisywania.

PRZYWOLANIE ZAPISANEGO WZORU

1.

Naci$nij i przytrzymaj PATTERN. Dioda
LOKALIZACJA pokaze aktualny numer wzoru.
Uzyj przetacznikow <KYBD lub STEP>, aby
poruszac sie w gére iw dot po wzorach 1do 8
lub nacisnij przetacznik STEP 1 do 8. Mozesz to
réwniez zrobi¢ podczas odtwarzania paternu.

Naci$nij i przytrzymaj klawisze SHIFT i PATTERN.
Dioda LOCATION pokaze aktualny numer banku.
Uzyj przetacznikow <KYBD lub STEP>, aby
poruszac sie w gére iw dot miedzy bankami 1 do
8 lub naciénij przetacznik STEP 1 do 8. Mozesz to
réwniez zrobi¢ podczas odtwarzania paternu.

Nacisnij PLAY / STOP, aby odtworzy¢ biezacy
patern.

Podczas odtwarzania diody LED LOCATION
pokaza biezac strong wzoru (od 1do 4), a diody
LED przetacznika STEP pokaza ruchome kroki.

KONCERT NA ZYWO

Podczas odtwarzania mozna tymczasowo regulowac
w nastepujacy sposéb. (Zaden z nich nie jest
zapisywany wraz ze wzorem).

1.

Aby dodac Ratchet do wszystkich krokéw wzoru,
nacisnij SHIFT i dostosuj suwak GLIDE.

Aby doda¢ SWING, naciénij SHIFT i dostosuj
TEMPO.

Aby wyciszy¢ wzér, nacisnij

SHIFT + HOLD / REST.

Aby dodac akcent do wszystkich krokdw,
nacisnij SHIFT + RESET / ACCENT.

EDYCJA WZORU

1.

Aby edytowac wzor w trybie klawiatury, nacisnij
REC. Diody LED przetacznika STEP zadwieca sie.

Nacisnij PAGE, aby wybrac strone z wzorami od
1do 4 do edycji. Zielone diody LED LOKALIZACJI
1do 4 pokaza biezaca strone.

Naci$nij SHIFT i przetacznik STEP, ktdry chcesz
edytowac. Mozesz wprowadzi¢ nowa nute lub
pauze i dostosowac dowolne inne parametry,
takie jak zapadka, wiaczanie / wytaczanie
poslizgu i tak dalej.

Nacisnij SHIFT i nastepny przetacznik STEP,
ktéry chcesz edytowac. (Kroki nie przejda
automatycznie do nastepnego kroku w linii;
mozesz wybrac, ktore kroki chcesz edytowac
jako nastepne).

Nacisnij REC, aby wyjé¢ z trybu edygji.

Nacisnij PLAY / STOP, aby odstucha¢
edytowany wzor.

Pamietaj, aby zapisa¢ wzor, korzystajac z
procedury ,ZAPISYWANIE WZORU" powyzej.

TWORZENIE WZORU W TRYBIE KROKOWYM

1.

Nacisnij SHIFT i STEP>, aby wybrac tryb STEP
Sekwensera. Migajaca dioda LOCATION zmieni
kolor z zielonego (tryb klawiatury) na zétty
(tryb krokowy).

Zainicjuj biezacy wzér, naciskajac jednoczesnie
SHIFT, RESET i PATTERN. Spowoduje to usuniecie
wszelkich poprzednich krokéw biezacego
wzoru. (Jesli zamiast tego chcesz uzy¢
biezacego wzorca, nie inicjuj go).

Naci$nij PAGE, aby przejs¢ do zadanej strony
wzoru. Nastepnie nacisnij przycisk SETEND i
przetacznik STEP, aby wybrac dtugo$¢ wzoru.
Na przyktad, jesli jestes na stronie 11 naciéniesz
SET END + 8, wtedy dtugos¢ wzoru wynosi 8
krokow. Jesli nacisniesz PAGE i przejdziesz do
strony 4, i naci$niesz SET END + 8, wzér bedzie
miat 32 kroki (4 strony po 8 krokéw).

Po wybraniu zadanego SET END, wszystkie
diody LED przetacznika STEP az do tego kroku
beda Swieci¢ ciggtym czerwonym Swiattem.

Nacisnij SHIFT i dowolny z przetacznikéw STEP
w tym samym czasie. Zacznie migac, wskazujac,
7e jest to biezacy krok do edycji. Mozesz teraz
dodac nute, pauze lub dowolng z innych funkgji
opisanych powyzej w trybie klawiatury, takich
jak Ratchet, Glide, Accent, zmiana dtugosci
bramki i tak dalej.

Quick Start Guide

6. Nacisnij SHIFT i aktualny przetacznik STEP, aby
zakonczyc edycje tego kroku. Przestanie migac.

7. Powtarzaj kroki 5 i 6 powyzej, az wszystkie
wymagane kroki beda prawidtowe.

8. Nacisnij PLAY / STOP, aby odtworzy¢ patern.

9. Podczas gry mozesz wprowadzi¢ tymczasowe
zmiany, jak pokazano w powyzszej procedurze
,WYSTEP NA ZYWO".

ZAPISYWANIE WZORU W TRYBIE KROKOWYM

1. Wzory utworzone w trybie STEP nie sq
zapisywane w tym trybie.

2. Jesli chcesz go zapisac, najpierw przetacz sie
z powrotem do trybu KLAWIATURY, naciskajac
SHIFT + <KYBD.

3. Przestroga: Nie wytaczaj urzadzenia,
ani nie twdrz nowego wzoru, poniewaz
biezacy niezapisany wzér zostanie utracony.

4. Tapisz wz6r za pomoca procedury
ZAPISYWANIE WZORU” przedstawionej
powyzej dla trybu KLAWIATURY.
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POLY D ¥—4o > H—DIRE

V= —0BE

LT oML, ¥—T Y —DEKRRRE
BIEO—EZRUTWET, KDEM/N
=% THEIC, 2 EXclF3 AT VID
BWNKY—VEERTEXT, T —hDR
S TFVYMN TN AR LR
M A RAVTIRE —EIC1 DD/
A= —%FRL, BERICZDOHREH
EESER

V=DM DIENF T V0 A VCF ’ixﬁﬂb&
WRE, YA —DEELRESE
RTDEEFR T,

VTR =2 DEFE

Shift % —& <KYBD Z#R LT, F—7h—
T-RZBERLET,

2. SHIFT, RESET, PATTERN % EIfS(CHRL T, B
TED/INY =z LE T, Thilck
D, IRED/INY—> DRIODRAT v IH T
NTHIBRENF T,

3. RECEMRT &, STEP1 RV F D LED Hi
BURS., chh Bl LURES N
ES5EVTWBREDRAT VI THBZ
EHERUET, RECEBIRTERWNG
Bl FE1 ZEDRUET,)

4. F—IR—ROEBDERFZHIH
MTICRIELSICEDZRLER T,

5. AEDRDDICKRFFZANTBIC
(& HOLD/REST 21y F =R U X J, IR
RFZEBINY S & LOCATORLED 8 HYm4T
big_o

6. SHICAEZHULET, RD STEP R
F LED (&, BERF HIIRFHEINS
NIRICRBLE T,

7. ATv7O— k&KL TEMPO/GATE
LENGTH O bO—I)LZEHUTHRET
=% 9, LOCATORLED FRICE LD, &'—
KREMI~8THBEZRULET,

BICERET D& RODRATYTEDTA
75\1’EEJZé1’L§"é‘° RDAT v THEU
ETH 25
DNWTWBTco, ThIcEDRWER
MERESNET,

8. SFxwvhb ZIERRT BICIE. SHIFT =
FLANS GUDE A hO—/LEELE
T, O —45— LD IF. 1H54ETDS
9:1 yNDEEEBTERRUEY, Iz&

I REN4DIGH B—DRT VS
Lat490>%bw|3ﬁ IHElENET, 5
F v hEMNFSE LOCATIONLED 6 Hie
TUEY,

—_

B2 DDATYTHHED

9

10.

1.

ATV T TGLDE ZAICT BIC

(& GLDEO> hO—=)LZ LIFET, A
ZICFBICIE BRICTIFE T, ATV
7T GLIDE A > CAB & LOCATION LED
SHRITUEY,

R3S v7I YN ZE LTSI

(3. RESET/ACCENT Ry F &L E T,
Uty N affFB &, LOCATION LED 7
NEIATLED,

I —> DIEREHHE T UT= 5. RECZ 3
LEY, XEREFESNTWEBAL B
EIBEETEEXET, TR AIEDE
BEEY-SD, FTUWY —ZERR L
2O LBWTLEEEW, IHEDKRRE
DVAGCEII NS oY (=S8

NY—2=BETS

1.

PLAY/STOP ZR LT, IRFED/ T —> %
EESCM

RELEWVERIE. LEOREFIE
EIEDIRLT, %ﬁbw\@ —VEFE
FEIENTEETY, Ffzld. PATTERN
E RESET 2L T, BEFREINTL
BN FOHEL, TEEEFEL
ESE

I == RETBERIE LITD R

Y—>%RET D) OFEZBOHE
NHDET, 250N E, FTLW/IY
—>ERRLED. ERZY > LT
H. XEVICEDEE A,

ZDIT—> D SWING Z1ERL T B IC
(&, Shift ¥ —%# L2 h%S TEMPO/GATE
LENGTH O hO—/LZFARLET,
FRRDAE TR A1 VT IERS N
FtH A, FIFfeBEIEATE—RDH
MNELESN, BRICEFIBEEIFAY
E—hDOHFDBEENET, UTDX
SIKING—VEFRETDE, IRY—VD
SWING FR EMMRTFSINE T,

NG =V EELTWSME:

HOLD/REST Z#R L T, IREDRAT v /%=
RELET,

RESET/ACCENT =R LT, FIR1CER
ES-

Shift ¥ —EEEDAT YIS E=HTE S
—~DRE, LA 77N ZFx
YN TTARERETELRIH XE
[FTEFXB AL Shift F—&RIU STEP Z=
HS—EHRULT. ATV IREZRT
LY, (E4z—BEEUEEA
URfE T/ —hEiRETDEHTE

6.

£

PAGE ZIRL T I DS 4ETD/INY—
R—I%FRRUET, Shift +—& PAGE
F—ZHLT BEIR—IHLDICERE
DES-H

SHIFT & ARP/SETEND & STEP Z3R L T,
V=T VADKRT ATV T EEL
ESCR

BEMRLEUBEZ —RHEIELE T,
PLAY/STOP Z#R L& %

NY—2ZRETS

1.

RED/\Y —> &S D LOCATOR LED H3kD
<D ERFKBICRBUIRDH ZE T, SHIFT
+PLAY/STOP & 2 MR Lt £ 95

STEP A F 1~ ZHL T HLVH
LNV BESEERUET,
PATTERN + STEP 2 F1~8% LT, %
EONY I BESERIRULET,

Shift + REC 23 LT/ —> =R F U,
REE—RZKTUET,

RESNENY—>0Y -

1.

PATTERN =4 U #5179 LOCATION LED
iE BED/IY—VBESERULET,
<KYBD F 7z STEP> R FE{ERL
TINY—>1~8% ETICBENTD

. STEP Ry F 1~8%=IMLET, /¢
Y—yOBERICINE{TS>CEDLT
EEER

SHIFT & PATTERN %48 U #55l+ £ 9%
LOCATION LED (&, IREDIRITE S Z R U
F£9, <KYBD £/l STEP> X1 v F %
FERULTNNV T 1~8% FTICBEFT
ZH\NSTEP RAwF 1~8%=IMLE T,
INY—VDBAERICINETS>IED
TEFET,

PLAY/STOP 3R LT, IRTED/NY—> %
H£UFET,

B4R, LOCATION LED (F/%5—> D3R
HEOR—Y (1H54) ZRU. STEP X
AV F LD (BT BRT VI ERL
ENC

FATINTA—T VR

B4R, —BFNAEREIEROLSICTS S
ENTEET, (ChnsSEVWIThE/F—r
EEBITRBESNFEAL)

1. IF—=2DIRTDATYIICTF Y
NEBINTBICiE. Shift F—ZH LA
M5 GUDE I hO—)LZRHELE Y,

2. SWING ZEBINT BICi. Shift F+—%=3F
LAHYS TEMPO O bO—/LEFRAEEL
9,

3. NRY—r&EI1— NI BICIE, SHIFT+
HOLD/REST =4 L £ 9,

4, IRTCDATYINCTIEYNEEB
I B, SHIFT + RESET/ACCENT =L
*9,

-2 DiFES%E

1. F—R—RE—RT/Y—VaiRET
BlciE, RECEIRUE T, STEP A1 Y F
DLED A ETUE T,

2. PAGEZHL T, RET D 1~4 D/XF—
IR—V%BIRLE T, #D LOCATION
LED 1~4 |$. BEDR—I ERULET,

3. ShiftF—Z#IULENS, #RET S STEP
AV FEHBUE T, FIUWERFE I
EKEFZANDL. ZFzyb IF14RD
ANA TR EDMDINSA— 5 —%
BTEXY,

4. SHIFT Z3UL T, #RET %KD STEP A
yFEBULED, (RTVIISEEN
[CRDRATYTICED C EFHDEE
Poo RICIRETDRT VI %EIRTE
*£9,)

5. RECZHULTIREE—RZRTLET,

6. PLAY/STOP Z#RL T, #R&E L /T —>
ZHEET,

7. RO UY— DR FIEZFEAL
TN =V "R FT B EZ TN
TLIEE WY,

ATV TE—RTOIRY—> DIERR

1. SHIFT & STEP>ZEIRLT, ¥—o > H—
DSTEP E—RZFRIRLET, = ,;m,r
L)% LOCATION LED Mg e (3 —7R—
—R) heEE (RTY7TE—NR) Lc_x
bbhxEd,

2. SHIFT. RESET. PATTERN %z RIRFICHR LT,
BED/NY—>ZJEELE T, Ihic
&0 RED/INY—> DRIORT v IH
IRTHIBRENE T, (KDODICRED
=% ERT Z5EF. DL
BWTLREE W, )

3. PAGEZ#H LT, /X\F—VDEBIDR—
JICBEULET, RIC. SETEND & STEP
AAyFEBLT Y-V DR ZE
RUEK T, & ZE 1R—TICWT SET
END+8 ZH#HJ &, /NF—DRIIFER
TVZICIZDET, PAGE ZHLTR—Y
HZEZEL, SETEND +8 ZH g &, /Xy —
VOREIIFNATYIICIENET (£8
17__“/70)4/\0—:/\‘) o

4. FEDSETIND ZRIRT B ZDRT
VT ETDINTD STEP XA F LED
MRS RITUE T

5. Shift F—ZHULBRHS, STEP A1 Y FD
WInhzZREICHEULEY, REUA
D IRELELSELTWBRIREDAT v
T7THBEmRUET, INT FF
TV TSAR TN TR
DEFIRE, F—M—RE—RTAE
PIRRT. EfolE LR D DEEAEE BN
TEXY,

6. Shift ¥ —&3IRTED STEP A1y F =4 L
TCEDRT Y IDREZRTUE T,
RBHERDET,

7. BEBINTOFIENTETITEET
LEEDOFIES & 6 Z#EDIRLET,

8. PLAY/STOP =4 L T/\Y—rZB4EL
E3E

9. B&ERIC, LD SATNRTA—T Y
21 DFIEICRT LS IC—RFRREEEE
EEMNTEET,
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ATYTE—RTNRI—VZREFTS

1. STEP E—R TR S hic/\T—V I3,
ZDE—RTRHEFSNT Ao

2. RELEWSEIZ. Shift+ <KYBDZH#HL
THF—R—RE-RICRLET

3. SEER AKOEREYISZD. HLWL
I = EER LD LianwTL fEa
W, IREDKFED/INY—>Nkbh
ESC

4, FE2D KEYBOARD E— R T SAVING A
PATTERN ; DFIBT/INY—> Z{RTEL
ESCI
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POLY D FF 22131k

@ FFraRHE

MTFRER B R T BN —E K%
16, EZIREE R Z 71, BT B
23 ANS i EER, — AR —1 5
#,15130 gate length, ratchet, accent, glide, rest,
tie 2 swing, ZA R 7EEI AL HAEIBL T EE X R

B, ARBREFE - EHENRERE
#5880, a0 R — AN, AR EH V0 2
Vi,

FHl—/EEARERX
1. 3% SHIFT #0 <KYBD i B A,

2. 1ByE[ERT 3R SHIFT, RESET A PATTERN 5471
s HRTRE o XA RR AT 4 RO PR
BERITH,

3. #ZREC, STEP 1 FF K LED XTFFA AR, ZREA
X R R RMANRIBRIL AT (IR
TiEIEFEREG MEE TR 1,)

4 HREEFTHEMER, IRMOTER
4 rest,

5. BN rest TIAZE 4, Gk HOLD/REST
FF 3% o @5 rest B, LOCATOR LED 8 43522 o

6. BR-TEH RMTENFHFH rest
J&, T"—~ STEP FF 3¢ LED KT # A

7. WRILA{E F TEMPO/GATE LENGTH 4= 44318
45 1#£#Y gate length, LOCATOR LED 4525 44T
&, B RMIZ] 8 i gate length, GNRIZE
A8, X ET—HHAIET tieo MRT
— S REENER NRtlEg—1EK
VB, BAWA S iRiER,

8.

10.

E B2 “Ratchet”, 353% 1 SHIFT HAEdE
GLIDE #=1%. locator LED ¥T15 Z 7~ 1 2l 4 B4
ratchets £, =& &, G40, IEE A 4R, B
L4 4 N RERIER S Z M ratchet
B, LOCATIONLED 6 £ 5=

A—A~ 3T GLIDE B, 15 A= GLIDERE
o BXH, EHETE XA H—1F
J#FTFF GLIDE B, LOCATION LED 5 #5532

E NS E B accent, 35 4% RESET/ACCENT
FF 3% o L7 FH accentRst, LOCATION LED 7 4%
=ik

. EREREIE, 5 REG EER R,

BRI, i EAXRAR DA
# s, BUHATR R FARE R
=E%K

BEHE

1.
2.

22 PLAY/STOP T B WT i RT A =X o

MRIERENRE, TAES LR R
SRR HIFHER ZiE, 4% PATTERN #n
RESET & RS RIARTFRIMEK, HEFAT
BEY,

MREREFRFFREN, W BTET
HERH RERERX SR, T, R
Fia XS XARE, ERFRRE
HEATFH

E A RER B SWING, 3545 4E SHIFT 3
5 TEMPO/GATE LENGTH #= 14 ZEHIEl{iz
&, % BN A swing, MR IER, B
5544, F A MR A& L, UERGE
Ho MTHIRAREHERXE, BREEX
I SWING iZ &,

5.

6.

AR
2 HOLD/REST R £ & AT 1
3% RESET/ACCENT SR [E145 3 1,

$22 SHIFT FN4E 17T STEP, #43£B AT LA 4545 gate
length, rest, accent, ratchet, glide, 1B N8 4%
I, Bk SHIFT #a4EEIRY STEP /T
RH #44E, (IR EEEIR, B
BIEBRTIREE & )

R PAGEEFM 1 B4 TTHE,
% SHIFT #0 PAGE iR EIBZh BT,

322 SHIFT 0 ARP/SETEND 1M % STEP BB 4t HE
F&ERT .

PLAY/STOP & =B 5
3% PLAY/STOP,

REHN

1.

#5245 SHIFT+PLAY / STOP 2 %), B B4
HERK 41510 LOCATOR LED 4T FF 4428 181X
R,

2 STEP Frok 1 2 8 I B FHRIFT RN
H/So

+5: PATTERN-STEP FF 3% 1 2 8 3£ 2R FHY
BEE,

1z SHIFTHREC R FFEE X HHR R TF
&3,

AA—AREFHHERX

1.

$21% PATTERN,, LOCATION LED XT 48 7R
BIEER %S 1 <KYBD=Y STEP> FF
KIERER1R] 8 i ET#3h, Sk STEP
K128, AT AT B A SR HLAT
LR 1E,

& 4F SHIFT %A PATTERN,, LOCATION LED £T 4%
ERHBTHIES, A <KYBD =} STEP>
FFRTEEE 1 5] 8 E T #3h, (3 4% STEP
FrE 1818, IR ATATESE AR AT
TR,

2 PLAY/STOP 1A H BT #£ 3K

TEEIFE #2 R, LOCATION LED AT ¥ 2 =¥
KNAVZHBITIE (1 £ 4), 1 STEP FF < LED
HRRBINT i,

HWIARE
eI A, AT 0T 77 s AT A i

#

1.

o (XL ARERF KX —ERFo)

Z 45 Ratchet RINEIRE X B FT B 18
¥ SHIFT 3£335 GLIDE #= 14,

2. EERMSWING, i&3% SHIFT FiE 35 TEMPO
=1,

3. E(FEHERERT, 5% SHIFT+HOLD/REST,

4, EAETHESHHBERN acent, 5%
SHIFT-+RESET/ACCENT,

wEHR

1.

AR TRERFN, HZRG
STEP 7% LED =2 6

12 PAGE 7£ 1 ZE 4 R FEHE\HIHT
H, xR LOCATIONLED 1 E 4 2 RE
HI G

3% SHIFT FnZ 4548 A9 STEP FF 3%, #ERTIL
BN IS R rest, FAT R M E AT
S8, 15140 ratchet, glide on/off &,

12 SHIFT F T — M E 4R5EHY STEP FF3K (
XESHASBENHNT—F; EATIL
ERETRERIESH.)

= REGRHHREER
122 PLAY/STOP R] e Ifr 4w 8 id YR 3K o

HICEE A LA REFEEX SRR
FHR

EP#EAPLEEFN

1.

(=)

122 SHIFT 7 STEP> 34 % & Fr 25 H STEP 4%
Ko KRG LOCATION LED XT3 M 4% 2 (5
#EX) TAHRE (FHEK),

18 L [F1ET 4% SHIFT, RESET A PATTERN 3471

SR ZiET AR XS M BR ST A SR BT
BEAS i, (NREE RS, M

REHRLTE,)

12 PAGE BB B FT BRI TUE A f5
% SETEND Fn— STEP FF & i% #E#E5CH
KB Blan, INRIBFESE 1 UL T SET
END-+8, M XAC BE 20 8 i, ISR 4%
PAGE JF-E5% 55 4 TT, SR /532 T~ SETEND+38,
MEX AR T AT, B84 Fi),

IRFEFTERI SETEIND J5, 2 5 #ATHIER
STEP 77X LED AT E R &,

[EET 4% SHIFT FR4Ef— 4 STEP FF3%,
EBFRNE, RIFESIEH HEDN
LaiH i, M ATUEREZEXHR
INEFF, rest 2 iR E(E A ThRE, Fln
Ratchet, Glide, Accent, 24 gate length %5,

2 SHIFT Fn B AY STEP FF X FTERiZ 45 i3
HIREE . ERIFLEIAR.

BE LRGBS 6, HRISERFEY
wit.

1% PLAY/STOP $& A X o

TERB RIS, AR NG R A%, 0k
HH “BIHRRE" TRTR.

ESHEXPREFR

1.

ESTEP XA R RSREE
ZAE A,

WRE(RTF, 555 SHIFT+<KYBD ]
[E] KEYBOARD &=, o

EFE IE XM ESAEHRER,
BNHERREFENERBEESESL,

8 F_E iR i KEYBOARD A& 3k (275
B S BREERX.
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POLY D System Exclusive Data Sheet

EN) System Exclusive Data Sheet

The “Synthtool.exe” application allows you to select the MIDI channel number and to set and adjust various parameters of the POLY D to suit your preferences.

Parameters can also be accessed via MIDI system Exclusive (SysEx) commands. Please see the information shown below.

SETTING VALUES VIA SYSEX
Use the following data format to set global value using a SysEx message.
F000203200010caabbccDO...DnF7

00 20 32 = Manufacture SYSEX ID number (Behringer GmbH)
0001 0c = Model ID for POLY D

aa = Device ID: 00-0x7F (must match hardware device ID), or 0x00 to address all devices.

bb = Packet Number
¢c = Sub packet number (maybe absent for some message).
DO..Dn = Packet payload

COMMAND TABLE

F000203200010cDID0O0NNF7 Set device id (DID)

n=DID to be set, range from [0-127], 0 ==any

[0]
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(EN

IR ) Hoja de datos exclusiva

F000203200010cDID000TF7

SetDIDas 1

F000203200010c000E010304F7

Set MIDI channel:
TX channel = 0x3,
RX channel = 0x4

F000203200010c000F 18F7

Set MIDIIN Transpose +12 (+1 Octave)

F000203200010c0010003000F7

Set velocity:

Velocity Note On = dynamic.
Velocity Note Off = 48
Velocity Curve = Soft

F000203200010c00110800F7

Set pitch bend range = 0x8

F000203200010c001201F7

Set key priority = High

F000203200010c00140100F7

Set multi trigger = ON

F000203200010c001502F7

Set modulation curve.= HARD

F000203200010c00163CF7

Set the Note @zero CV = 0x3C (note (4)

F000203200010c001700F7

Set the MIDI clock output OFF

F000203200010c001900F7

Set external clock polarity FALLING..

F000203200010c001A02F7

Set sync clock rate 24PPQ

F000203200010c00 1B 02F7

Set sync clock source as USB

F000203200010c002002F7

Modulation wheel range 100%

F000203200010c002100F7

Set midi output of modulation wheel as OFF

F000203200010c002201F7

Set midi output of pitch wheel as DIN

OF F0 0020320001 0cDIDOEOT nnmm F7 Set midi channel nn = Midi TX channel number to be set, range from [0-16], 0 == Any channel. [1]
mm = Midi RX channel number to be set, range from [0-16], 0 == Any channel.
Default value [1].

OF F000203200010cDIDOF nn F7 Set MIDIIN Transpose nn = transpose value [0-24]. Transpose range is-12 to + 12, [11

50 12is no transpose. Default value [1].

F000203200010c002302F7

Set midi output of keyboard as USB

F000203200010c002403F7

Set midi output of keyboard after touch as BOTH

F000203200010c002502F7

Set midi output of sequencer as USB

F000203200010c002601F7

Set midi output of arpeggiator as DIN

10 F000203200010cDID10nnmmppF7 | Setvelocity info nn = Key velocity of note on, 1— 127 is a fixed value of velocity; nn=[0],
0is dynamic velocity. =[0]
mm = Key velocity of note off, 1— 127 is a fixed value of velocity; =[0]
0is dynamic velocity.
pp = velocity Curve: 0 - soft, 1- med, 2 - hard
M F000203200010cDID 11 nn mm F7 Set pitch bend range nn = Pitch bend range [0-24], 0 — 2 octave. [12-- 1 octave]
Ignore mm
12 F000203200010¢DID12nnF7 Set key priority [0-low, 1- high, 2-last] [2-last]
14 F000203200010cDID 14 nnmm F7 Set multi trigger nn = multi-trigger [0-off, 1-on]. =[nn=1, 0n]
Ignore mm
15 F0 0020320001 0cDID15nnF7 Set modulation curve. nn = curve [0-soft, 1-Med, 2-hard] [0- soft]
16 F000203200010cDID 16 nn F7 Set the Note @zero CV [0-127] [0x24-C2]
17 F000203200010cDID 17 nn F7 Set the MIDI clock output | nn =[0—OFF, 1—DIN, 2—USB, 3-BOTH] [3-BOTH]
19 F0 0020320001 0cDID19nnF7 Set external clock polarity. | nn=[0—FALLING, 1—RISSING], [1—RISING]
1A F0 0020320001 0cDID 1AnnF7 Set sync clock rate nn=[0-1PPS,1-2PPQ,2-24PPQ, 3-48 PPQ] [2-24 PPQ]
1B F000203200010¢DID 1Bnn F7 Set sync clock source. nn=[0-Internal, 1-DIN, 2 - USB, 3 — TRIG] [0 - Internal]
20 F000203200010¢DID20nn F7 Modulation wheel range nn= [0-4] [2—100%]
21 F000203200010cDID 21 nnF7 Set midi output of nn = [0—OFF, 1—DIN, 2—USB, 3-BOTH] [3-BOTH]
modulation wheel
22 F000203200010cDID22nnF7 Set midi output of nn = [0—OFF, T—DIN, 2—USB, 3-BOTH] [3-BOTH]
pitch wheel
23 F000203200010cDID 23 nn F7 Set midi output nn = [0—OFF, T—DIN, 2—USB, 3-BOTH] [3-BOTH]
of keyboard
24 F000203200010cDID 24 nn F7 Set midi output of nn = [0—OFF, 1—DIN, 2—USB, 3-BOTH] [3-BOTH]
keyboard after touch
25 F000203200010cDID 25nnF7 Set midi output of nn = [0—OFF, 1—DIN, 2—USB, 3-BOTH] [3-BOTH]
sequencer
26 F000203200010cDID 26 nn F7 Set midi output of nn=[0—OFF, 1—DIN, 2—USB, 3-BOTH [3-BOTH]
arpeggiator
7D F000203200010cDID7DF7 Restore factory settings

F000203200010c007DF7

Restore factory settings

The “Synthtool.exe” application allows you to select the MIDI channel number
and to set and adjust various parameters of the POLY D to suit your preferences.

Parameters can also be accessed via MIDI system Exclusive (SysEx) commands.
Please see the information shown below. F R

SETTING VALUES VIA SYSEX

Use the following data format to set global value using a SysEx message.
F000203200010caabbccDO...DnF7

0020 32 = Manufacture SYSEX ID number (Behringer GmbH)

0001 0c = Model ID for POLY D

aa = Device ID: 00-0x7F (must match hardware device ID),
or 0x00 to address all devices.

bb = Packet Number
cc = Sub packet number (maybe absent for some message).
DO..Dn = Packet payload

Fiche technique exclusive

L'application “Synthtool.exe” vous permet de sélectionner le numéro de canal
MIDI et de régler et ajuster divers parameétres du POLY D selon vos préférences.

Les paramétres sont également accessibles via les commandes MIDI exclusives
du systéme (SysEx). Veuillez consulter les informations ci-dessous.

FIXATION DES VALEURS VIA SYSEX

Utilisez le format de données suivant pour définir la valeur globale a |'aide d'un
message SysEx.

F000203200010caabbccDO...DnF7
0020 32 = Numéro d'identification SYSEX du fabricant (Behringer GmbH)
0001 0c = ID de modeéle pour POLY D

aa =D de périphérique: 00-0x7F (doit correspondre a I'!ID de périphérique
matériel), ou 0x00 pour adresser tous les périphériques.

bb = numéro de paquet
cc=numéro de sous-paquet (peut-étre absent pour certains messages).
DO..Dn = Charge utile du paquet
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POLY D System Exclusive Data Sheet

Exklusives Datenblatt fiir das

Mit der Anwendung ,Synthtool.exe” kdnnen Sie die MIDI-Kanalnummer
auswahlen und verschiedene Parameter des POLY D einstellen und an Ihre
Vorlieben anpassen.

Auf Parameter kann auch iiber SysEx-Befehle (MIDI System Exclusive)
zugegriffen werden. Bitte beachten Sie die unten gezeigten Informationen.

EINSTELLEN DER WERTE UBER SYSEX

Verwenden Sie das folgende Datenformat, um den globalen Wert mithilfe einer
SysEx-Nachricht festzulegen.

F000203200010caabbccDO...DnF7
0020 32 = Hersteller SYSEX ID Nummer (Behringer GmbH)
0001 0c = Modell-ID fiir POLY D.

aa = Gerate-ID: 00-0x7F (muss mit der Hardware-Geréte-ID iibereinstimmen)
oder 0x00, um alle Gerédte zu adressieren.

bb = Paketnummer
cc = Unterpaketnummer (mdglicherweise fiir eine Nachricht nicht vorhanden).
DO0..Dn = Paketnutzlast

Folha de dados exclusiva
do sistema

0 aplicativo “Synthtool.exe” permite que vocé selecione o nimero do canal MIDI
e defina e ajuste varios parametros do POLY D de acordo com suas preferéncias.

0Os parametros também podem ser acessados por meio de comandos exclusivos
do sistema MIDI (SysEx). Por favor, veja as informacoes mostradas abaixo.

AJUSTE DE VALORES VIA SYSEX

Use o sequinte formato de dados para definir o valor global usando uma
mensagem SysEx.

F000203200010caabbccDO...DnF7
00 20 32 = Numero de identificacdo do SYSEX de fabricacao (Behringer GmbH)
0001 0c =D do modelo para POLY D

aa =D do dispositivo: 00-0x7F (deve corresponder ao ID do dispositivo de
hardware) ou 0x00 para enderecar todos os dispositivos.

bb = Numero do Pacote
cc=Nimero do subpacote (talvez ausente para alguma mensagem).
DO..Dn = Carga (til do pacote

Scheda tecnica esclusiva

L'applicazione “Synthtool.exe” consente di selezionare il numero di canale MIDI e
diimpostare e regolare vari parametri del POLY D in base alle proprie preferenze.

E possibile accedere ai parametri anche tramite i comandi MIDI System Exclusive
(SysEx). Si prega di consultare le informazioni mostrate di seguito.

IMPOSTAZIONE DEI VALORI TRAMITE SYSEX

Utilizzare il sequente formato di dati per impostare il valore globale utilizzando
un messaggio SysEx.

F000203200010caabbccDO...DnF7
0020 32 = Numero ID SYSEX di fabbricazione (Behringer GmbH)
0001 0c = ID modello per POLY D

aa =D dispositivo: 00-0x7F (deve corrispondere all'ID dispositivo hardware) o
0x00 per indirizzare tuttii dispositivi.

bb = numero di pacchetto
cc = Numero di pacchetto secondario (forse assente per alcuni messaggi).
DO..Dn = carico utile del pacchetto

() Systeem exclusief gegevensblad

Met de "Synthtool.exe" applicatie kunt u het MIDI kanaalnummer selecteren en

verschillende parameters van de POLY D instellen en aanpassen aan uw voorkeuren.

Parameters zijn ook toegankelijk via MIDI System Exclusive (SysEx) commando's.
Zie de onderstaande informatie.

WAARDEN INSTELLEN VIA SYSEX

Gebruik het volgende gegevensformaat om de globale waarde in te stellen met
behulp van een SysEx-bericht.

F000203200010caabbccDO...DnF7
00 20 32 = fabricage SYSEX ID-nummer (Behringer GmbH)
0001 0c = Model-ID voor POLY D

aa = apparaat-ID: 00-0x7F (moet overeenkomen met hardware-apparaat-ID), of
0x00 om alle apparaten te adresseren.

bb = Pakketnummer
cc = subpakketnummer (misschien afwezig voor een bericht).
DO..Dn = Nettolading van het pakket

80 Exklusivt Datablad

Med programmet “Synthtool.exe” kan du vdlja MIDI-kanalnummer och stilla
in och justera olika parametrar for POLY D for att passa dina Gnskemal.

Parametrar kan ocksa nds via MIDI-system Exclusive (SysEx) -kommandon.
Se informationen nedan.

STALLA IN VARDEN VIA SYSEX

Anvénd fdljande dataformat for att stélla in globalt varde med ett SysEx-
meddelande.

F000203200010caabbccDO...DnF7
0020 32 =Tillverkning SYSEX ID-nummer (Behringer GmbH)
0001 0c = Modell-ID for POLY D

aa = Enhets-ID: 00-0x7F (maste matcha hardvarans enhets-ID) eller 0x00 for att
adressera alla enheter.

bb = Paketnummer
cc=Underpaketnummer (kanske franvarande for ett meddelande).
DO..Dn = Paketets nyttolast

Wyjatkowa karta katalogowa

Aplikacja ,Synthtool.exe” umozliwia wybranie numeru kanatu MIDI oraz
ustawienie i dostosowanie r6znych parametrow POLY D do wtasnych preferengji.

Dostep do parametrow mozna rdwniez uzyskac za pomoca polecen systemu MIDI
Exclusive (SysEx). Zobacz informacje pokazane ponizej.

WARTOSCI USTAWIANE PRZEZ SYSEX

Uzyj nastepujacego formatu danych, aby ustawi¢ warto$¢ globalng za pomocg
komunikatu SysEx.

F000203200010caabbccDO...DnF7
0020 32 = Numer identyfikacyjny SYSEX produkji (Behringer GmbH)
0001 0c = ID modelu dla POLY D

aa = identyfikator urzadzenia: 00-0x7F (musi by¢ zgodny z identyfikatorem
urzadzenia sprzetowego) lub 0x00, aby zaadresowac wszystkie urzadzenia.

bb = numer pakietu

cc = Numer pakietu podrzednego (moze by¢ nieobecny w przypadku
niektérych wiadomosci).

DO..Dn =tadunek pakietu
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Specifications

Synthesizer Architecture Oscillator Bank

Number of voices

Monophonic / unison / polyphonic
(4 voices), switchable

Range (0SC1,2,3,and 4): LO/32"/
16'/8'/4' /2 selectable

Type Analog Frequency (05C2,3,and 4): -7 to +7,
Oscillators 4(0.1Hzto 20 kHz, adjustable
6 overlapping ranges) Knobs Waveform (0SC 1, 2, and 3): triangular
LFO 1(0.05 Hz to 200 Ha) /t.nangularsaw/saw/square/
wide pulse /narrow pulse, selectable
VCF 1xlow / high pass filter, switchable, Waveform (05C4): riangular /
24 dB/oct. slope
reverse saw /saw / square /
Envelopes VCA, VCF wide pulse / narrow pulse, selectable
MIDI channels 16 Oscillator modulation on / off
Switches

Connectivity

MIDIin / out/ thru 5-pin DIN

USB (MIDI) TypeB

Main output 2x 4" TRS, servo-balanced
Max. output level -16 dBu
Impedance 1000

External signal input 4" TS, unbalanced
Impedance 1MQ

External v-trigger input

1x%"TS, unbalanced, +5V

Sync 2x %" TS, input and output,
unbalanced, +5V
Headphones 1x %" TRS, stereo
Max. output level -4dBu
Output impedance 110Q

External Control Inputs

Loudness 1x%"TS, unbalanced, 0 to +5V

Filter 1x%"TS, unbalanced, 0to +5V,
1V/oct.

Oscillator 1x%"TS, unbalanced, £5V

Modulation source

1x%"TS, unbalanced

Internal control outputs

After pressure 1x%"TS, unbalanced, 0to +5V
Pitch 1x%"TS, unbalanced, -3to +7V
V-trigger 1x %" TS, unbalanced, +5V

Velocity 1x%"TS, unbalanced, 0 to +5V

Controllers Section

Tune: -2 to +2, adjustable

Glide: 0to 10, adjustable

Knobs

Modulation mix: (0SC4 / filter EG)
to (noise/ext. mod source / LF0),
adjustable

Modulation source: 05C4 /filter EG

Switches

Modulation source: noise or external
modulation source / LFO

Mode: mono / unison / poly

Auto Damp: on / off

Mixer Section

0SC4 control (by keyboard) on / off

Knobs

Volume (05C1, 2,3,and 4): 0to 10,
adjustable

Volume (external input): 0 to 10,
adjustable

Volume (noise): 0 to 10, adjustable

Switches

0SC1,2,3,and 4: on /off

External input: on / off

Noise: on / off

Noise source: pink / white

Indicators

Overload LED

Filter Section

Knobs

Cutoff frequency: -4to +4,
adjustable

Filter emphasis: 0 to 10, adjustable

Amount of contour: 0 to 10,
adjustable

Attack: Tms to 10’5, adjustable

Decay: 4 ms to >35s, adjustable

Sustain: 0to 10, adjustable

Switches

Filter mode: low pass / high pass

Filter modulation: on / off

Keyboard control 1: on (1/3) / off

Keyboard control 2: on (2/3) / off

Loudness Contour Section

Amount of contour: 0 to 10,
adjustable

Knobs Attack: 1 msto 105, adjustable
Decay: 4 msto >35s, adjustable
Switch Decay: on / off

Distortion Section

Distortion: 0 to 10, adjustable

Knobs Tone: 0 to 10, adjustable
Level: 0 to 10, adjustable
Switches Distortion on / off

LFO Section
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ChorusI: on/ off Knobs LFO rate: 0 to 10, adjustable

Switches Chorus I: on/ off Switches LFO waveform: triangular / square
Chorus: on / off LED LFO rate

LED Chorusl, Chorus

Volume: 0to 10, adjustable Modulation
Knobs Headphone volume: 0 to 10, Switches Glide on / off

adjustable Transpose up / down 1 octave
Switches Power: on / off Keyboard 37, semi-weighted, full-size keys
LED Power with velocity

CE
Number of steps 32 steps max./pattern Type (lass-compliant USB 2.0, type B
Number of patterns 64 patterns max. Windows XP or higher
Supported operating systems

Memory storage 8 banks Mac 05 X 10.6.8 or higher

patansan
Knobs Tempo / gate length / swing External power adaptor 12VDC 1000 mA

Hold /rest Power consumption 10 W max.

Reset / accent Environmental

Arp/setend Operating temperature range 5°C—45°C(41°F - 113°F)

Pattern / bank Physical

Shift Dimensions (Hx W x D) 90x648x361mm (3.5x25.5x14.2")
Switches Page Weight 10.2kg (22.5 Ibs)

Play / stop

Record

Keyboard mode

Step mode
LED 8 xlocation

10 x backlit switches

(EN
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Other important information

@ Important information ]

1. Register online. Please register your new
Music Tribe equipment right after you purchase it by
visiting musictribe.com. Registering your purchase using
our simple online form helps us to process your repair
claims more quickly and efficiently. Also, read the terms
and conditions of our warranty, if applicable.

2. Malfunction. Should your Music Tribe
Authorized Reseller not be located in your vicinity,

you may contact the Music Tribe Authorized Fulfiller for
your country listed under “Support” at musictribe.com.
Should your country not be listed, please check if your
problem can be dealt with by our “Online Support” which
may also be found under “Support” at musictribe.com.
Alternatively, please submit an online warranty claim at
musictribe.com BEFORE returning the product.

3. Power Connections. Before plugging the
unitinto a power socket, please make sure you are using
the correct mains voltage for your particular model.
Faulty fuses must be replaced with fuses of the same type
and rating without exception.

@ Aspectos importantes ]

1. Registro online. Le recomendamos que
registre su nuevo aparato Music Tribe justo después de

su compra accediendo a la pagina web musictribe.com.

El registro de su compra a través de nuestro sencillo
sistema online nos ayudara a resolver cualquier

incidencia que se presente a la mayor brevedad posible.
Ademds, aproveche para leer los términos y condiciones de
nuestra garantia, si es aplicable en su caso.

2. Averias. Enel caso de que no exista un distribuidor
Music Tribe en las inmediaciones, puede ponerse en
contacto con el distribuidor Music Tribe de su pais,

que encontrard dentro del apartado “Support” de nuestra
pagina web musictribe.com. En caso de que su pais no
aparezca en ese listado, acceda a la seccién “Online Support”
(que también encontrard dentro del apartado “Support”

de nuestra pagina web) y compruebe si su problema aparece
descrito y solucionado alli. De forma alternativa, envienos a
través de la pagina web una solicitud online de soporte en
periodo de garantia ANTES de devolvernos el aparato.

3. Conexiones de corriente. Antes de enchufar
este aparato a una salida de corriente, aseguirese de que dicha
salida sea del voltaje adecuado para su modelo concreto.

En caso de que deba sustituir un fusible quemado, debera
hacerlo por otro de idénticas especificaciones, sin excepcidn.

@ Informations importantes]

1. Enregistrez-vous en ligne. Prenezle
temps d’enregistrer votre produit Music Tribe aussi vite
que possible sur le site Internet musictribe.com. Le fait
d'enregistrer le produit en ligne nous permet de gérer

les réparations plus rapidement et plus efficacement.
Prenez également le temps de lire les termes et conditions
de notre garantie.

2. Dysfonctionnement. Sivous n'avez pas

de revendeur Music Tribe prés de chez vous, contactez le
distributeur Music Tribe de votre pays : consultez la liste
des distributeurs de votre pays dans la page “Support”

de notre site Internet musictribe.com. Si votre pays n'est
pas dans la liste, essayez de résoudre votre probleme avec
notre “aide en ligne” que vous trouverez également dans
|a section “Support” du site musictribe.com. Vous pouvez
également nous faire parvenir directement votre demande
de réparation sous garantie par Internet sur le site
musictribe.com AVANT de nous renvoyer le produit.

3. Raccordement au secteur. Avant de relier
cet équipement au secteur, assurez-vous que la tension
secteur de votre région soit compatible avec I'appareil.
Veillez a remplacer les fusibles uniquement par des
modeles exactement de méme taille et de méme valeur
électrique — sans aucune exception.

Weitere wichtige
Informationen

1. Online registrieren. Bitte registrieren Sie

Ihr neues Music Tribe-Gerét direkt nach dem Kauf auf der
website musictribe.com. Wenn Sie [hren Kauf mit unserem
einfachen online Formular registrieren, kdnnen wir Ihre
Reparaturanspriiche schneller und effizienter bearbeiten.
Lesen Sie bitte auch unsere Garantiebedingungen,

falls zutreffend.

2. Funktionsfehler. Sollte sich kein Music Tribe
Handler in Ihrer Ndhe befinden, kénnen Sie den

Music Tribe Vertrieb Ihres Landes kontaktieren, der auf
musictribe.com unter ,Support” aufgefiihrt ist. Sollte Ihr
Land nicht aufgelistet sein, priifen Sie bitte, ob Ihr Problem
von unserem ,Online Support” geldst werden kann, den
Sie ebenfalls auf musictribe.com unter ,Support” finden.
Alternativ reichen Sie bitte lhren Garantieanspruch

online auf musictribe.com ein, BEVOR Sie das

Produkt zuriicksenden.

3. Stromanschluss. Bevor Sie das Gerdt an

eine Netzsteckdose anschlieBen, priifen Sie bitte, ob Sie
die korrekte Netzspannung filr Ihr spezielles Modell
verwenden. Fehlerhafte Sicherungen miissen ausnahmslos
durch Sicherungen des gleichen Typs und Nennwerts
ersetzt werden.

Outras Informagoes ]
Importantes

1. Registre-se online. Por favor, registre seu

novo equipamento Music Tribe logo apds a compra

visitando o site musictribe.com Registrar sua compra

usando nosso simples formuldrio online nos ajuda a

processar seus pedidos de reparos com maior rapidez e

eficiéncia. Além disso, leia nossos termos e condi¢des de
garantia, caso seja necessario.

2. Funcionamento Defeituoso.

(aso seu fornecedor Music Tribe ndo esteja localizado

nas proximidades, vocé pode contatar um distribuidor
Music Tribe para o seu pais listado abaixo de “Suporte”

em musictribe.com. Se seu pais ndo estiver na lista,

favor checar se seu problema pode ser resolvido com o
n0sso “Suporte Online” que também pode ser achado
abaixo de “Suporte”em musictribe.com. Alternativamente,
favor enviar uma solicitacdo de garantia online em
musictribe.com ANTES da devolugdo do produto.

3. Ligagoes. Antes de ligar a unidade a tomada,
assequre-se de que estd a utilizar a voltagem correcta para
0 modelo em questdo. Os fusiveis com defeito terdo de

ser substituidos, sem qualquer excepcao, por fusiveis do
mesmo tipo e corrente nominal.

Informazioni importanti]

1. Registratevi online. Viinvitiamo a registrare
il nuovo apparecchio Music Tribe subito dopo averlo
acquistato visitando musictribe.com. La registrazione
dell'acquisto tramite il nostro semplice modulo online ci
consente di elaborare le richieste di riparazione in modo
piti rapido ed efficiente. Leggete anche i termini e le
condizioni della nostra garanzia, qualora applicabile.

2. Malfunzionamento. Nel caso in cuiil
rivenditore autorizzato Music Tribe non si trovi nelle vostre
vicinanze, potete contattare il Music Tribe Authorized
Fulfiller per il vostro paese, elencato in “Support”

@ musictribe.com. Se la vostra nazione non ¢ elencata,
controllate se il problema puo essere risolto tramite il
nostro “Online Support”che pud anche essere trovato sotto
“Support” @ musictribe.com. In alternativa, inviate una
richiesta di garanzia online su musictribe.com PRIMA di
restituire il prodotto.

3. Collegamento all’alimentazione.
Prima di collegare |'unita a una presa di corrente,
assicuratevi di utilizzare la tensione di rete corretta

per il modello specifico. | fusibili guasti devono essere
sostituiti, senza eccezioni, con fusibili dello stesso tipo e
valore nominale.

Belangrijke informatie ]

1. Registreer online. Registreer uw nieuwe
Music Tribe-apparatuur direct nadat u deze hebt gekocht
door naar musictribe.com te gaan. Door uw aankoop

te registreren via ons eenvoudige online formulier,
kunnen wij uw reparatieclaims sneller en efficiénter
verwerken. Lees ook de voorwaarden van onze garantie,
indien van toepassing.

2, Storing. Mocht uw door Music Tribe
geautoriseerde wederverkoper niet bij u in de buurt zijn
gevestigd, dan kunt u contact opnemen met de door Music
Tribe Authorized Fulfiller voor uw land vermeld onder
“Support” op musictribe.com. Als uw land niet in de lijst
staat, controleer dan of uw probleem kan worden opgelost
door onze "Online Support", die u ook kunt vinden onder
"Support" op musictribe.com. U kunt ook een online
garantieclaim indienen op musictribe.com VOORDAT u het
product retourneert.

3. Stroomaansluitingen. Voordat u het
apparaat op een stopcontact aansluit, moet u ervoor
zorgen dat u de juiste netspanning voor uw specifieke
model gebruikt. Defecte zekeringen moeten zonder
uitzondering worden vervangen door zekeringen van
hetzelfde type en dezelfde waarde.

G Viktig information ]

1. Registrera online. Registrera din nya Music
Tribe-utrustning direkt efter att du kdpt den genom

att besoka musictribe.com. Att registrera ditt kip med
vart enkla onlineformular hjalper oss att behandla dina
reparationsansprak snabbare och mer effektivt. Lds ocksa
villkoren i var garanti, om tillimpligt.

2. Fel. Om din Music Tribe-auktoriserade aterforsaljare
inte finns i din narhet kan du kontakta Music Tribe
Authorized Fulfiller for ditt land listat under “Support” pa
musictribe.com. Om ditt land inte dr listat, kontrollera om
ditt problem kan hanteras av var “Onlinesupport” som
ocksa finns under “Support” pa musictribe.com. Alternativt
kan du skicka in ett online-garantiansprak pd musictribe.
com INNAN du returnerar produkten.

3. Stromanslutningar. Innan du ansluter
enheten till ett eluttag, se till att du anvander ratt
nétspanning for just din modell. Felaktiga sékringar
maste bytas ut mot sékringar av samma typ och
markning utan undantag.

>J I Wazna informacja ]

1. Zarejestrowac online. Zarejestruj swj
nowy sprzet Music Tribe zaraz po zakupie na stronie
musictribe.com. Zarejestrowanie zakupu za pomocg
naszego prostego formularza online pomaga nam szybciej
i efektywniej rozpatrywac roszczenia dotyczace naprawy.
Przeczytaj réwniez warunki naszej gwarandji, jesli dotyczy.

2. Awaria. Jesli Twdj autoryzowany sprzedawca
Music Tribe nie znajduje sie w poblizu, mozesz
skontaktowac sie z autoryzowanym dostawca Music Tribe
dla swojego kraju, wymienionym w sekji ,Wsparcie” na
stronie musictribe.com. Jesli Twojego kraju nie ma na
liScie, sprawdz, czy Twdj problem moze zostac rozwiazany
przez nasze ,Wsparcie online”, ktére mozna rowniez
znalez¢ w sekdji ,Wsparcie” na stronie musictribe.com.
Alternatywnie, przeslij zgtoszenie gwarancyjne online na
musictribe.com PRZED zwrotem produktu.

3. Polaczenia zasilania. Przed podtaczeniem
urzadzenia do gniazdka sieciowego upewnij sie, ze
uzywasz odpowiedniego napiecia sieciowego dla danego
modelu. Wadliwe bezpieczniki nalezy bez wyjatku
wymienic na bezpieczniki tego samego typu i wartosci.
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94 POLYD

FEDERAL COMMUNICATIONS
COMMISSION COMPLIANCE
INFORMATION

Behringer
POLY D
Responsible Party Name: Music Tribe Commercial NV Inc.
Address: 122 E. 42nd St.1,
8th Floor NY, NY 10168,
United States
Email Address: legal@musictribe.com
POLYD

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are designed

to provide reasonable protection against harmful interference in a residential
installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency
energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee that
interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which can be determined

by turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

o Reorient or relocate the receiving antenna.
o Increase the separation between the equipment and receiver.

o (Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the
receiver is connected.

o (onsult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
This equipment complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the
following two conditions:

(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may
cause undesired operation.

Important information:

Changes or modifications to the equipment not expressly approved by Music Tribe
can void the user’s authority to use the equipment.

C€

Hereby, Music Tribe declares that this product is in compliance with Directive
2014/35/EU, Directive 2014/30/EU, Directive 2011/65/EU and Amendment 2015/863/
EU, Directive 2012/19/EU, Regulation 519/2012 REACH SVHC and Directive
1907/2006/EC.

Full text of EU DoCis available at https://community.musictribe.com/

EU Representative: Music Tribe Brands DK A/S
Address: Gammel Strand 44, DK-1202 Kebenhavn K, Denmark

UK Representative: Music Tribe Brands UK Ltd.
Address: 8™ Floor, 20 Farringdon Street London EC4A 4AB, United Kingdom

Correct disposal of this product: This symbol indicates that
this product must not be disposed of with household waste,
according to the WEEE Directive (2012/19/EU) and your
national law. This product should be taken to a collection
center licensed for the recycling of waste electrical and
electronic equipment (EEE). The mishandling of this type
of waste could have a possible negative impact on the
_ environment and human health due to potentially hazardous
substances that are generally associated with EEE. At the same
time, your cooperation in the correct disposal of this product will contribute to the
efficient use of natural resources. For more information about where you can take
your waste equipment for recycling, please contact your local city office, or your
household waste collection service.
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